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ザ 十ゥ /7 

好評 連載 

internationalization (国際化） 
議 満載 紙芝^ ，教？ 

〈名作 発祥の 地 MSX ほか〉 

# ーム 十字軍 ゲームの 職人 

特別 付録 
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名作 人気 第 2 位。 コンパ ィ 
ルの 実力 を 見せつ けた 名作 
シ ユー ティング。 ス クロ一 
ルの 速さ、 絶妙の ゲ一 厶バ 
ランス。 全 8 面 を 制覇せ よ c 

『き や^ © 圊^』 
特別 企画/編集部 ォ 1 J ジナル AVG 
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『^]§回@§。@^§© ^他 

読者 投稿 ゲーム 史上 初 1 6 本 収録/ 




參 オール ディ ーズ /『ザ ナツ ク』 *2 周年 記念 企画 
『ルーシャ 才の 冒険』 © フリー ソフ卜 ウェアから、 
パズル ゲーム 『パネルち やん』、 アニメーション 
『未 沙』 口 一夕 一 S データ * FM 音楽 館/ ォ リ ジナ 
ル 『ク レイジ一 番長』、 GM はコ ナミ もの 3 曲、 
他 全 8 曲 OMIDI/MT-32(CM-32 し） サウンド 
エディ タ SMSXView 參 ォマケ S クイズ ほか 

參 ファン ダム GAMES/ 『モンスター ズ モナ 一 
ク』 『双 王』 『人生 かけのぼり すべりおち』 『選挙』 『ダ 
ーッの 達人』 『囲んで DONZ/MAGIN /氷の 
中の 惑星』 『ラリーた つき ゆろ』 『ソーラー カー』 『タ 
曰の 決戦』 他 全 IB 本參 AV フォ一 ラム/盛り だく さ 
んの 自由 部門 全 10 本 O 掲載 CG/ 表紙 CG 他 全 
5 点 S 動画 CG3 点 ® アル 甲/卜 ランプ ゲーム 『ド 
ボン』 ほか 



付録に ディ スク をつ けてから、 
ついに 2 周年。 皆様の 言葉に 甘 
えて 2 枚 組に 挑戦。 ォ一 ルディ 
—ズも 名作 ゲーム 第 2 位の 1 " ザ 
ナック j を 収録して いる。 さら 
に、 編集部 全員で 制作した 特別 
企画り レー シャォ の 冒険』 も ある。 
みなさんに 満足して いただける 
内容 だと 自負して いるの だが。 
そろそろ、 読者の みなさんの 投 
稿の 力 も 盛り上がって、 今年 か 
らは 半期 ごとに 春 夏、 秋 冬 優秀 
寅と し、 年度 末に は ファン ダ 
ム • ォブ • ザ • ィ ヤー を 決定す 

る。 今回 は 春 夏 優秀 簧の 発表 を 
行って いる。 栄冠 は 誰の 手に？ 1 




brother 





こんにちは！ すっかりお なじみに なった TAKERU の 『名作 を 再び 
発売』 作戦。 毎 曰、 たくさんの リク エス 卜 をいた だき、 本当に あ 
りが とうご ざいます。 今 号 は、 その レポ一 卜 をお 届けし ましょう!！ 



^1|^^#^^ぉ待たせしま した ！ あの コンパイル 
>i ^^(^^^の 落ち もの パズル 「ぶよぶよ」 が、 I 

いよいよ TAKERU に 登場！ キム センター I 
から 火が つき、 今や 大 ブームと なった 「ぶよぶよ」。: 
MSX 版 は なかなか 手に 人り にくい そうです が、 TAKERU 
なら 大丈夫 だネ ！ 4,800 円で 発売中です!！ 

參好 w 発売中の 名作 ソフ卜 a なの だ!！ 一 



^^f^L^^k 「MSX 名作 を ^び」 作 戦 に 強 力 な 

ソフ ト ハウスが いれ 'よ^ M4! それ は， 
^^"^ じ や 一ん ！ あの 「光栄」 です。 ちょっと 
； 懐かしめの 歴史 SLG^ 今後 続々 復活す る 予定。 お 値段 
も 当時の 約 半額ぐ らいになります。 評しく は、 今後 二の ぺ一 
ジで お知らせし ていき ますので お^しみに ！ 

(メガ ROM 版 は TAKERU では 販^いた しません） 



mm^m A 数々 の 名作 アドベンチャー をリ リース 

\£MdT* ^ し た ェニ ヅ クス。 ^ i)? ご ふ さ た で 淋 
I ^^"^ しいです ね。 あの 恐怖と 戦悚の 怪^ 

ァ ド ベンチャー 「アンジェラス 悪魔の 封印」 力 iTAKERU 
で H える ようになります。 まさに 名作と 言われる この 
作品。 ぜひ、 プレイして みるべき！！ 



「ェメ ラル ド ドラゴン」 （グロ一 ディア） ¥3,900 

「ル一 ン ワース 黒衣の 貴公子」 （T&E ソフ ト） ¥2,900 

「レイ ドッ ク」 （T&E ソフ ト） ¥ 2,900 

「アン デッ ドラ イン」 （T&E ソフ ト） ¥2,900 

「グレー テス ト ドライバ一」 （T&E ソフ ト） ¥2,900 

「DD 俱楽咅 [5」 （T&E ソフ 卜） ¥3,900 

「アレス タ 2」 （コンパイル） ¥3,000 

「ティル. ナ. ノー グ」 （システム ソフ ト） ¥3,900 

「カクテル ソフ 卜の "卒業"」 （カクテル ソフ ト） ¥2，900 

「カクテル ソフ 卜の 美姫」 （カクテル ソフ ト） ¥2,900 

「夢 二 ■ 浅 草 綺譚」 （フェアリ一 テール) ¥4,800 

「デッ ド. 才フ 'ザ ■ ブレイン」 （フェアリ一 テ一 ル） ¥4,800 

「狂った 果実」 （フェアリ 一テール) ¥4,800 

「Xak」 （マイ クロ キヤ ビン） ¥4,400 

「Xakll」 （マイク 口 キヤ ビン） ¥4,400 

「Xak- ガゼル の 塔」 （マイクロ キャビン） ¥3,900 

rFRAY (MSX2/2+ 版） 」 （マイクロ キャビン） ¥ 3， 900 

「 FRAY (turbo R 専用 版）」 （マイクロ キャビン) ¥ 3; 900 

「丁 HE TOWER (？) OF CAB IN 〜キャビン パニック」 （マイクロ キャビン） ¥4,800 

そんな わけで、 TAKERU の 「名作 を再ぴ 発売』 作戦 は、 着々 と 進行 中！ これ か 



「銀河 英雄 伝説 II」 (ボース テック） …- -' 
「銀河 英雄 伝説 II デラックス プ ラスキつ 
「MSX DOS 2 T〇〇LS」 （アスキー ）• 

「MSXC LibraryJ (アスキー） 

[MSX S— BUG2」 （アスキー ）• 



(価格 • 発売日 は 未定です） 



卜」 （ボース テック）' 



•• ¥4,900 
¥2,900 
■•-¥7,000 
••¥7,000 
••¥7,000 

「MSX C-ver.1.2」 （ァス キ一） ¥7,000 

…- ¥6,000 
¥3,800 
… ¥3,800 
■■■■¥5,800 
… ¥4,800 
… ¥4,800 
¥3,800 
•-■•¥3,800 
各 ¥2,000 
各 ¥3,000 
-••-¥1,800 
…- ¥2,400 



ドソフ 卜）" 
- ドソフ 卜） 



[View CALC」 （アスキー）'… 
「ァグ 二の 石」 （ ハミング バ- 
「ラプラスの 魔」 (ハミ ング バ- 
「口一 ドス 島 戦記 &福 神漬」 （ハミング バ一 ドソフ ト ）•- 

「シュ ヴァル ッシル ト」 （ェ画 堂 スタジオ） 

「シュ ヴァル ッシル ト ll」（ ェ画堂 スタジオ） 

「 シン セサ ウルス Ver2.0」 （ビッ ツー） 

「ミディ コン」 （ビッ ツー） 

「ピンク ソックス 1 〜7 I (ウェンディ マガジン）… -- 

「ど しふん スペシャル」 （ウェンディ マガジン） 一… 
「ピンク ソックス プ レゼ ンッ」 （ウェンディ マガジン ）- 



. 7 ガ ジン )• 



ら も 応援よ ろしく お願いします!！ 



フ ラサ 一 I 業 株 H 会社 〒 467 名古屋 



苗代 町 2 番 1 a TAKERU 事務局 
田 1tW2 畨 1ラ (052)824-2493 



東京 営業所 (03)5203— 7133 
大阪 営業所 (06)252-4234 



通信販売 ぼ 



『ソフ ト ベンター TAKERUJ の 設置 店に つき ま して は TAKERU 事務局まで お問い 合せ 下さい 




き スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 o 

O03-3431-1627 o 
1 月 23 曰 発売 予定 《 

O 

e 

o 

o 
© 



媒 体 


Sx ョ £| 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


12BK 


セ一プ 機能 


ディスク 


価 格 


6.800 円 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



mm, あるいは f 凝 ソフト ハウス。 職 入な どに ついての 問い合わせ のた 
m>、 ソフト ハウスの ユーザー サポ一 ト 用の ns# ^てす。 この 本^^つ 
ている 時点て^ 定^^ a>oi® 体と 音源/ ca は ROfAdi は ディスク、 よ 

は MSX2+ から オプションで « される ようになった MSX-MUS に （通称 F 
M 音源) に« している こと を;^ します。 また、 松 から 親に なって 
いる 1 " FM パック jfo 離て す。 ディスク <7)^7>^ は fWI* 、を辦 してい 
ます。 © 対応 機種/その ソフトの 仕様が MSX I で 動く タイプの もの は 
C33 CS32/24 、 MSX 2 は 、 MSX 2 + でし か 動かな いもの は 
^□2+ 專用、 タ一ポ RT' しカ嗍 かない もの は 圖と鬆 己され ています。 © 
RAM, VRAMWgBxMSXI<7M 士斷 とき (J> RAM§« によって 動いたり 動 
力、 なかった りする ので、 自 "»<7)MSX をチ i ック する' JZ 要が あります。 MSX2 
ほとんど は VRAMI28K なので、 あまり 隱 ありません。 O セ 
—フ ゲーム を it* で やめて も、 そ 二から ま た 始める ための セーブの 方 
^どこに する ことができる 力、 を 書いて います。 伊外 として、 シュ一 ティン 
グ ゲームな どで、 職^らない かぎりつ づけら れる コンテ ィ ニュ 一(^き 
が ある 胎 は その 二と を顿 6 して あり ます。 消 鎮^ メーカ HM 




拿 ディスク 収録 マーク 

二の マークの ついた ！课 は、 ス一 パ"^ tllT"' イス 

ク に^ |fe75 プロ グラ ム ゃデ一 タ な どが 录さ れて 
います。 の 
奢 記事 中の 価格表 記に ついて お ( K スク 

とくに ことわり のない もの は すべて TO きて 舞 己して います。 

秦 本書に 関する お問い合わせ について 

f 錢 のみな さ ま のお 問い合わせ は、 休日 を のぞ く 月曜から:^ tfe7>^ 4 制、 ら 6 時 
の も 1 下 I 奶番 号て けつけ ています。 なお、 ゲームの^^=ヒントはぃっさぃぉ 
g えして いません。 



圜 03-343M627 



表紙 CG のことば Baton Touch/ 木 ルス タイン 渡 辺 
文字が 入って いる あたりに 応援して いる 人た ち を 
描こうと 思って いました が…。 ナゼ にいつ も テス 
卜 期間と 重なるんだ r? 



※バックナンバーの iifflS^ のお 問い合わせ は、 ^B»£IS^mglU«S03-3433- 6231) まで。 なお、 現^ IS 力 權5、 されて いるの は 1993 年 I 月' 難 号 麟 の M S > 

4、 ウェンディ マガジン 美^ アルバム、 ほほ 鋪の cg^s き 方 ah のみです。 どれ も; m$ が少 まです のでお^ にお 問い合わせく ださい。 また、 H ^ある もので もい' 

外に あるか もしれ ません ※「美 姓 ゲーム」 r ll;Hr ノフト j は、 W» 店 インタ一 メディア 賦^ t の 鼓き 商標て す。 



FAN, スーハ '一プロ コレ 
という 方 はいって みると 意 



FAN ATTACK 

ザ ナック (付録 ディスク' ォ―ル ディーズの 攻略） 
MSX 史上に 残る 名作 を 解説 S 攻略 



PROGRAM 

ファン ダム 

バラ エティに 富んだ ジャンル 1 6 本が 楽しめる 
スーパー ビギナー ズ 講座 

ァ J レ甲 8( アル 甲 s 入選 作 s 卜 ランプ ゲームの アルゴリズム） 
マシン 話の 気持ち 
ファン タ厶 スクラム 
第 1 回 「春 夏 優秀 賞」 発表 

FM 音楽 館 

オリジナル 5 本 +GM3 本 + —般曲 1 本 



BASIC ピクニック 

家庭で 楽しむ 英単語 

MIDI 三度 笠 

MIDI 入門 講座と レベルアップの ための テクニック 



9 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

イラ ス卜 部門 100 点 オーバーが 3 人/ 

紙芝居 S 動画 教室 

I 初心者 向け 紙芝居 講座 ： s 学期の 最初 は 合成の 基本 中の 基本 を やる よ/ 

18 ゲームの 職人 

1 第 3 回 は シミュレーションの リアリティ にっしで 考察 

22 AV フォーラム 盛り だくさん の 自由 部門 
85 1^1 入 ェ M いろんな 所で 同人 ソフ 卜が 買える 



パソ通 天国 

パソ 通で 趣味の 幅 を 広げよ ラ /キミの 潜在能力 を占ラ 

ゲーム 十字軍 

のぞ さ 穴： 再録 編 ふ' よ' 3; よ/通 抜けで きます ： SO スナッチ ャ一 ほか/ コ 
ミュニ ケ一シ ヨン • ランド: 対戦 トーナメント 第 2 回 • 自分の 名前 を 捜せ. Z 
/ ゲーム 私設 博物 誌 ： 自由 部門 は ガル フォース/桃色 図鑑 ： MSX カ^ « 
立って いった ゲ一ム たち 

jnternationaljzationTAKERu 最新 情報 ほか 

76: GT フォーラム パソコン通信 を 始める に は 
リーダー ズ* ベ ク卜ル 

みんなからの おたより 広場 (ユーザーの 主張/おはなし こんにちわつ/あ 
した は 晴れ だ/ 

■ INFORMATION 

情 報 ETCTD 

おもちゃ 箱 r"l"D 

MSX ソフ卜 情報/イベント リボー 卜/ GMSV 

FORE/A Life WORLD 「人工生命の 美学 j 
0| きァ ンケー 卜 (掲載 ソフ卜 ほか 1 2 本 プレゼント） 

80 稿 応募 要項 (応募用紙/投稿 ありがとう） 



特別 付録 

スー バー 付録 ディスク #22 

今回から ボリューム アップの 2 枚 組 
〈ォ 一ルディ一 ズ〉 『ザ ナック』 

く スペシャル 〉 編集部 作 『ルーシャ ォの 冒険』 

〈レギ ユラ一〉 パソ通 天国/ MOI 三度 笠/ MSX- View/ あて ましよ Q 
/ファン ダム 'GAMES/ ファン ダム' サンプル プログラム/ほほ 梅 麿の 
CG コンテ ス 卜/紙芝居 S 動画 教室/ FM 音楽 館/ AV フ オーラ A/ アル 
甲 8/MSX-DOS 

スーパー 付録 ディスクの 使い方 



Q 4 o 2 3 

も 6 6 6 



2 




ivimaiHf- -; n' j 真 jr. 颺 ifci-n-.>- n 鼴', 、：: レ】 i3Frr im«xI nn^iixC r,-ii t: 'ゴ》»っき囊 扇：：: :i« 顯 f 1 : m r r^m\ 




『ザ ナック』 が 発売され たの は、 

1986 年。 その 年の 前後 は、 シュ 
一 ティング ゲームの 黄金 期。 M 
SX ばかりでなく、 アーケード 
ゲーム や ファミコン でち シ ユー 
ティ ングの 人気 は 絶大な もので、 
数多くの シ ユー ティングが 世に 
出て いた。 そんな 猫 も 杓子 もシ 
ユー ティ ング という 風潮の なか 
でも、 MS X オリジナルの 縦ス 
クロール シ ユー ティング ゲーム 
として 人気 を 集め、 今もって 高 
い 支持 を 得て いる シ ユー ティ ン 
グが、 この ページで 紹介す る 『ザ 
ナック j である。 

『ザ ナック』 の 魅力 を ひとこと 
で 語るなら、 「シ ユー ティ ングの 
快感が 味わえる シ ユー ティン 
グ」 というべき だろう。 シ ユー テ 
イングの 快感と は、 ズ バリ 「撃ち 
まくる 快感、 弾 をよ け まくる 快 
感」 の 2 つに つきる。 『ザ ナック』 
以前の 同じ 縦 スクロールの 名作 
『ゼビ ウス』 にはなかった 強力な 
パワーアップ、 そして 敵 を片っ 
端から なぎ 倒す 爽 快感が 『ザナ 
ック』 に は ある。 いって みれば、 
今 ある シ ユー ティングの 原点が 
『ザ ナック』 かもしれ ない。 



当時の MS X 1 では、 信じら 
れな いくらい 滑らかな、 高速 ス 
クロール。 それ 以外に も、 A I 
(人工知能） と 銘打 たれた 難易度 
調整 システム （ォー 卜 レベル コ 
ン卜 ローラー、 以下 ALC) が特 
徴の ひとつ。 プレイし ている 状 
況 によって 難易度が 大きく 変化 
する この 画期的な システム は、 
シ ユー ティ ング ビギナーから マ 
ニァ まで も 受け入れて、 非常に 
幅広い 支持 を 得た。 

のちに ラウンド 数 や パワー ァ 
ップ など を バージョンアップし 
た ファミコン 版が 制作され、 こ 
れは MSX2 版の 『ザ ナック E 



X』 として MSX にも 移植され 
ている。 『ザ ナック』 の 流れ は 
そのまま ゲーム デザイン を手掛 
けた コンパイルに 受け継がれ、 
『アレス 夕』 シ リ ーズに その 流れ 
をう かがい 知る ことが でさる。 
さて.、 ここで ゲーム ス 卜ーリ 



一 を 簡単に 紹介しょう。 誤動作 
により、 突如 人類 を 襲い はじめ 
た 機械化 防衛 システム。 これに 
対抗すべく、 新型 戦闘機 A F 
X — 58 1 ザ ナックで、 シス 
テムの 中枢 を 破壊す るの だ。 さ 
あ、 飛び立て ザ ナック./ 




強力な 敵の ゆ を かし 
の 中枢 をめ ざす 



O 各 ラウンドの 要所に は 力 
ックの ？亍 く 手 を さえぎる 



ザ ナックに 続いた ゲームた ち 



『'ザ ナ ッ ク 』 の 歴史 は MSX シ ュ一 ティン グの 歴史 といつ 
て いいだろ う。 こ 二 では 『ザナ ッ ク 』 の 続編 を 紹介す る。 




OMSXI 版に くらべ グラフィック を:^ 

mt, ステージ 数 も 増えて いる 



o コンパイルから 親され た作乩 アイテム o 同じく コンパイルから ミ 跪 娘され た 点 
の 効果な ど、 引き継いだ 点 は 多い は 多い が、 イメージ は 変わらない 



FAN ATTACK ザ ナック 




「ザ ナック』 は 全部で 已ステ 一 
ジ。 各 ステージの 途中に は、 い 
くつ かの 要塞が 待ち構え、 ザナ 
ック （プレイヤー) の 行く手 を は 
ばむ。 この 要塞 を 倒す に は 設置 
された 砲台 をす ベて 破壊し なけ 
れ ばなら ない。 要塞 以外に も、 
多くの 敵 キャラが ザ ナックに 襲 
いか かる。 敵 キャラ は、 飛行 物 
と 地上 物に 大きく 分類され るが 
空中 キャラに 限って いえば、 そ 
の 出現 位置 はけつ して 一定で は 
ない。 

ここで 右の 写真 を 見て ほしい。 
ゲーム 画面の 右上、 八 イス コア 
の 上の 1 " ALC ；」 とぃラ 見慣れな 
い 文字が あるが、 この ALC は 
r ォー卜 レベル コン卜 口一 ラー」 
の 略。 『ザ ナック』 の 人気 を 集め 
た 理由が、 この A LC にある と 
いっても いい。 この ALC の 値 
は、 前に も 触れた が、 今 現在の 



ゲームの 状況によって、 つねに 
変化し、 その 値に よって は、 同 
じ 場面で も違ラ 敵が 現れた り 、 
同じ 敵で もまった く 違った パタ 
ーンで 攻撃して くる。 つまり、 
以前に プレイした とさと 同じ 展 
開に はならない の だ。 原則的に 
は ALC が 低い ほど やさしく、 
高い ほど 難しくなる。 

ザ ナックが やられる と ALC 
の 値 は 半減す る。 いま ある 「いち 
ど 死んだ ら 終わり」 的な シュ一 
ティングと は 違って、 それなり 
の テクニックが あれば、 どこで 
も、 やり直し のさく 点が ラれし 
い。 また、 その 気があれば、 ラ 
ゥンド 1 から 最高の 難易度で 熱 
い 弾よ け を 楽しむ こと もで きる。 

この ページの 下で は、 『ザ ナツ 
ク』 に 登場す る 敵 キャラの 一部 
を タイプ 別に 紹介して みた。 参 
考 にして ほしい。 
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o メイン 画面 

© ォー ト レベル コントローラー 

敵お よ ひ' ザナ ッ ク の ijcs レベル 

16 進数て" 表 あ こ OTf 直が * いほ 
ど舊易 度が 葛 〈なる。 
©/、 イス コア 
ゲーム 立ち上げ 時 は 10000 点に 

されて いる。 
o スコア 

0tf ナック 残 機 数 

ザ ナックの 残り 数 を 表示。 ザナ 

ックは 2 万点、 6 万点、 以後 は 



6 万点 ごとに 1 機 増える。 
Oft 能 レベル 
ザナ ックの メイン ショットの/ < 
ヮー アップ レベル。 

o ラウンド 数 

装備して いる とそ (^吏 
用 回数 をき 
o タイム 
要塞と 戦う ときの 制限時間。 タ 
ィ ムか' o になる と、 厶、 た た びス 
クロールが 始まる。 



敵 キャラ を タイ 



別 に 分類 






ライ 卜' バー 




G 敵 力 奪って くるな 
かで はもつ とも ノー 
マルな? あ 敵に よつ 
て は 途中て 叻隨 した 
回転した りと 動 
きの パリ ェ一シ ヨン 
は 多い 

ザ ナックの 伺 画 を 狙 
つてく る 敵 や、 
の • など カ^って 
くる。 ただし 孳ち落 
とす ことができ るの 
で 安心 

o 敵 力 s§ 方から 鼕っ 

てく る ミサイル。 破 
顿 能た' が、 当たり 
判定が 小さい の て擎 

ち もらす こと も。 2 
〜3 個 して 飛 
る 二と も ある 




G ザコ キャラの な 
かで もっとも 格 下 
といえる。 ザ ナツ 
ク めがけて 飛んで 

く るが、 ^mm 
力 si く、 弾 も ¥ た 
ない ので、 まず や 
られる こと はない 

C5 決まった ルート 
を 胃して、 去つ 
ていく。 弾 (^た 
ない。 飽 と 赤色 
の 2 タイプ あり、 
タイプに よって 移 
動す る "トカ ; 異 
なる 

<5 敵 力 St^ から 荦 

つてく る 岩石。 画 
面 を 斜めに M つ 
て 飛んで くる。 ほ 
かの 敵 や 敞単 がま 
じる と ザ ナックの 
死角 をつ かれる 二 
とが ある 



エリア 




(5i 肚物 のなかで 
もお、 け カ ; 小さい 

のて 溺 いと, れ 
がち だが、 じつは 
リード を (3T らまく 
よう c^s つてく る 
隱 4 発て ■ 
できる 



バイ ァ 



W= ：ノ 



g ライ ト * パー を 

斜め 4 方向に 発射 
する 砲台。 パイ ァ 
を縱に 置いて， ラ 



きに 经 射して くる 
ゼ一ァ という 離 
も ある 



Np 冒 




デ キート 



⑩ 



G 画の 両端 か 
ら 出現し、 ザナ 
ックの 横にく る 
と 左右の デキ— 
トカ 《 はさみ 二ん 
でく る。 2 面の 
後半な どで は、 
後方から 出現す 
る 二と も ある 



ゴ 一ゴス 



バルキ U — 



1^ 

O ェ姆 力、 耐久 
力と もに 高く、 



といって いいだ 
ろう。 3 タイプ 
あるが、 Hf> 度 
か 1 くなる と、 
シグを 同時に 5 
㈱つてく る 

G 醒 上に 突然 
テレポートして 
(その あいだ、 当 
た り 判定 はな 
し）、 2 機に ザ 
ナックめ がけて 
飛んで くる。 5 
発 あてない と 破 
壊で きない 




«7>f 貞錢。 ふ": W^、 
ら あらわれ、 途中て 勞 止して、 ま 
た陋の 上へ と 去って いく。 二 
れを 胃す ると A L C か T がる 



つで I 個の デキ— トはザ ナックの 直 積に く 

ると、 はさみ 1 一む ようにして A§ する 






特殊兵器 



番号 力り いた 敵の 武器庫 を 破壊す 
ると、 その 番号の 武器 チップが 出 

ilc 取る と が 手に入る。 
また、 サ一ト や 番号の ない 武器庫 
を 破壊す ると 出現す る こと も ある。 
同じ ^ ^を 取る と、 fSffl 回数 
は 全 回復す る。 



全 方位 3*0 ザ ナック を 操作して い 
る 方向に 飛ぶ 弾。 操作して いない 



とき は 前方に 飛ぶ。 弾! «ll 限。 




ー愤 W 

とや 扱 
が 下 い 




で に に 

き ぃ慣 
るるれ 
m れ 
も ば 
狙 、 
う 真 




mm^o ザ ナックの^ を 守る バ 
リ ァ。 1 00^ の 攻撃に 耐え る。 地 
上物に は 無力。 




武器庫の オン バレ一 ド。 どれ を か？ 



國 



«« 弾。 ゆっくりと 肺 に 飛び、 

敵 や 敵弾 を Wi し ながら 職す る。 
100 発まで 使える。 



i::: 塑 
往復 弾。 画面の 上 マ を 往復しつつ、 

敵 や 敵弾 を 破壊す る。 100 発まで 
使える。 iSJi 物に は 無力。 





高^ i#3io 敵 や 敵弾 を ®a する, 

前方 3 方向に 撃ち 分け、 2 50 秒 間 

使える。 擊 つと 時間が 減る。 





回転 弾。 ザ ナックの 周囲 を 回転し、 

敵の 攻撃 を 防 ぐ。 2 秒 間 有効。 地 
上物に は 無力。 



ザ ナックに 登場す る パワー ァ 
ップを はじめと した アイテム。 
その アイテムの すべて は 敵から 
奪取し なけれ ぱいけ ない もの。 

プレイ してみ ると わかる の だ 
が、 アイテムの 種類が 意外に 多 
い。 大別す ると、 パワー チップ、 
E. E、 ワープ アイテム、 ラ 
ンダ 一、 特殊兵器 (武器 チップ） 
の 5 つ。 そのな かで も 特殊兵器 
はさら に已 つに 分類され るので、 
どの アイテムが どんな 効果 を 持 




ときおり、 3 機 1 編隊で 出現す る 
BOXo この BOX は 5 発で 破壊で 

きる が'、 4， つと ^わり、 

青く なった BOX に パワー チップ 

が' 入って いる （ちなみに、 赤く なつ 

た BOX は 破壤す ると リー ド を 下 
方向に 3WAY で擎 つて く る。 黄色 
く なった 場合 は 何も 入って いな 
い )。 この パワー チップ を 取る こと 





1 y 
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1 H 




ク i 











o 攻擎 力が 増し、 攻楚麵 も 広くなる 



つの かしつ かり 把握して いない 
と、 まったく 違った 武器 を 取つ 
てし まラ こと も たびたび。 

そこで、 編集部で は ザ ナック 
に 登場す る アイテム を、 出現 方 
法お よび その 効果 別に 整理して 
みた。 これ を 頭に たた さ こめば、 
プレイ 中に 悩む 必要 はない ぞ。 

あと、 パワー チップと 特殊 兵 
器の アイテム は 取った 直後の 点 
滅 している 間が 無敵。 これ を覚 
えてお くと、 けっこうお 卜ク。 

で、 ザ ナックの メイン ショッ トは 

だんだん と 強 く な り、 最高 5 段階 
まて-の パワーアップが 能 だ o ま 
た、 メイン ショ ッ 卜が フル パワー 
アツ フ のとき、 ノ 、'ヮ 一 チップ 
を 5 個 取る たびに! t#aftS<7MSffl 
回数が 全 回復す る。 



O 写真の 場合 は 中央の BO x に パワー チ ッ 
プが 出現す る 




いわゆる 隠し キャラ。 かっての コ 
ン' 《ィル の イメージ キャラと して 
も 有名な ランダー 君 はこ こに も 登 
場して いる。 偵察機の サー ト を 倒 



すと ご 〈まれに 出現し、 取る と ザ 
ナックの ストックが 1 増える。 ラ 

ン グーが 上 にいる あいだに E . 
E をと ると 2 万点 入る か'、 ランダ 
—は あ と かた も な く 消えて しまう。 
E. E を 取る かどう か は 残 機し だ 

い。 



地上の あち 二ち にあるな ぞの遣 
跡 • フヱ ァ。 先史 文明の » 物と 
いう こと だけ はわ かってい る 力ぐ、 
なんの ために 建てられた のか は不 
明。 この フェア を つと E. 
E を 放出し、 取る と に 出現し 
ている 空中の 敵、 パワー チップな 
ど、 すべて 消し 去って しまう。 フ 
ェ ァ のなかに は 笑った 顔の もの も 
あり、 こ: M^' 放出した E. E をし 
ばらく 取らないで いると 黒い ヮー 
プ アイテムに 変化す る。 これ を 取 
ると、 それぞ^ 定の ステージの 
最初に ワープす る こ とがで き る。 





f^t^Wo 何 かに 当たる と、 すべて 

の 敵 空中 物、 および ハ°ヮ 一チップ 

を 消' し 去る。 15 発 まて 使える。 





振動 弾。 左右に 振動 し 、敵 や 敵弾 を 
破壊す る。 1 発の 耐久力 は 60 で、 30 
回 使える。 M 物に は 無力。 



ザ ナック 

の 左右の 動きに 同調し 

て、 左右に 1 する 




Qlg 力 も そ- J そ- 一 ある 

し、 使い 勝手 もい ぃバ 

ランスの とれた 武器 



o たまに リ I ドか回 

転 をす リ ぬけて、 内側 

にくる 1 〗と も ある 




OBOX に 体当たりし 

て、 パヮ I チップ を か 

すめ 取る- 1 ともで きる 



© 破 W.R が 高く、 地上 

物 も 破壊で きる ので、 

iRf で i する 



G^R だが、 バヮ I チ 

ップ まで fo^s し 去 つ て 

しまう のが S 



」 する タ 

だ イブ， - 〗 れはヮ I プア 

j\ ィテ厶 を 放出し ない 

，|, 

ガ 

こ 



© ヮ I プ アイテム. S 

出す る 笑った 顔の フエ 

ァ。 あまり しな 、- 



SJ リ 耐久力が 少な， 

なると、 4- さくな り、 
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要塞 攻略の コッ 



ラウンドの 要所に 設置され た 
要塞 は、 開閉 式の 砲台から 弾 を 
ばらまく 強敵 だ。 そこで 要塞の 
攻略 を ひとつ。 一定の タイ ミン 
グで 開閉す る 砲台 は、 開いて か 
ら弾を 撃つ までに 若干 時間が あ 
るので、 その あいだに 集中攻撃 
で 倒して しま ラ のがべ ス卜。 要 
塞との 戦闘 中には A LC が 上が 
る こと はない ので、 バリ バリ 撃 
つてい い。 手前の 砲台から 叩く 
のが セオリー だが、 残りの 砲台 
が 2〜3 個と 少なくな ると、 砲 
台 は 開いた 状態の まま 弾 を ばら 
まぎ 続ける ので、 強い 砲台ば か 
りが 残って しまう と、 大変な こ 
とになる。 どの 砲台 を 優先して 
倒すべき か を 考えて 戦お ラ。 



先に 倒すべし 



UIHIIH 


'舞 




1111 

mi 
お 






力 ^さ っぱなしになる B 1 パ— 倒せ/ 




OS 包 台 を 叩く J ^番を^! える と、 ¥K のよう 

に の 端へ 追い 重吉 めら れて しまう 



最終 画に 行く 方法 は 7 




wmmmrnrt 

さあ、 ここから は ザ ナックの 
攻略と いこう。 基本と して は、 
バイ ァ など 地上 物が 密集して い 
る 場所で はやられ やすいので、 
その 場所と キャラの 配置 を 覚え、 
つぎから は 出現したら、 すぐに 
叩け るよう にしよう。 場所 は マ 
ップで 覚える よりも 「〜番目の 
要塞 を 過ぎた あたりに〜 が あ 

る」 と 覚えた ほラ がいいだ ろラ。 




O ラウンド 4 の 2 番目の を 抜けた あと、 
左に 寄って いなかつ たのて 截 砲台の 的に 



特殊兵器の 使い 惜しみ は 損 



破壊力が 大 さいば か り でな く 、 

敵の 弾まで も 消して しまう （FI 
RE D は 除く） 特殊兵器 はとて 
も 強力。 でも 使用 制限が あるか 
ら つて、 使い 借し みはして いな 
いかな？ 1 前に もい つたけ ど、 
メイン ショッ 卜 が 最強の 状態な 
ら、 パワー チップ 5 つで 特殊 兵 
器の 使用 回数が ま 回復す る。 パ 
ヮー チップ は 頻繁に 出て くるの 
で、 特殊兵器 は バリ バリ 使った 
ほうが 卜ク。 また、 特殊兵器 を 
使い わける より は、 ひとつの 兵 
器 を 使い こんだ ほうがいい。 

あくまで 担当の 意見 だが、 ち 
つと も 使える の は FIRE7。 破 



壊 力 は 大きい し、 つねに 3 方向 
にまん べんな く 撃てば、 パリア 
のように も 使える。 つぎに 使え 
るの が F I RE 1 、 F I RE3 
といった ところ。 F I RE 曰 も 
使えな く はない が、 一時的に 難 
易 度が あがる ので、 利用価値 は 
やや 落ちる かもしれ ない。 




o パワー チップ さえ あれば、 fm^stm 
い; KMo フル パワーアップ してても 取ろう 



難易度 をラ まく 調節しょう 



ゲームの 進行 は A LC の 値に 
よって 左右され ると いっても 過 
言で はない。 無意味に ALC を 
高く すれば、 強い 敵が 次々 と 出 
現して、 ただ 死 を 招く だけ。 逆 
に、 A LC が 低ければ、 先の ス 
テージ に 進んでも さほど 強い 敵 
は 出て こない (特定の 場所に 出 
現す る 敵 は 別） ので、 先に 進み や 
すくなる。 

ALC はいろ いろな 条件で 変 
化する が、 とくに 顕著な 変化 を 
する の は 以下の 例。 そのために 



も 下の 条件 を 頭に 入れて おこ ラ。 
®ALC が 上がる 条件 
• 連射つ きの ジョイスティック 
など 使って、 メイン ショッ 卜 
を 連射す る (特殊兵器 は 連射 
しても 構わない） 
• 地上 物 を 見逃した 
• 要塞 を 見逃した 
®ALC が 下がる 条件 
• 自 機が やられた 
- サー卜 を 破壊した 
• 地上 物 を 破壊した 
• 要塞 を 時間 内に 破壊した 




o フェア も 社 物な ので， スクロール ァゥ I 

すると ALC が 上がって しまう 



Of« ^として、 ，と 戦って いる あい 
く ら iSSt しても ALC は 上がらない 



> 




-ノ， 






ラウンド 7 まで は 要塞 を 倒さ 
なくても 先に 進む こと はでき た 
が、 最終 面の ラウンド 已に 行く 
に は ラウンド 7 に 出て くる 2 つ 
めの 要塞 を 倒さなければ ならな 
い。 ただし 制限時間が ほ 秒と 極 
端に 短く、 ここに 来る までに フ 
ルパヮ 一アップして いないと、 
とても じ やない が 倒せない。 ど 
ろして ち この 要塞が 倒せない 人 
のために、 比較的 簡単に 最終 面 
の ラウンド 8 に 行く 方法 を 教え 
よろ。 

ラウンド 7 の 最初の 要塞 を 抜 
ける と、 笑った 顔の フェアが 連 
続して 出現す る 場所 
が ある。 この フェア 
のうちの どれ かひと 
つに、 ラウンド 8 へ 
行く ことので きる ヮ 
ープ アイテムが 隠さ 
れ ている の だ。 

ここで その 正確な 
位置 を 教える の もな 
ん なので、 あえて 教 
えない が、 ヒン 卜と 
して 最初の ほうに あ 

る、 一と， け 曰 コ こ o とうとう 最終 面の ポス と？ お ぁ しかし' これ は 本当の 姿で は 
こつ。 ない …… 
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© 二の 要塞 を 倒せない と、 ラウ ン <s 初の 要塞§ けたら 右端の ほ 

ド 7 の 最初から やり直し うに 移動しょう 



フェアで 10 万点 ボーナス 



コンテ ィ ニューモード 



シュ一 ティングに 限らず、 先の 面 
でまでい つて ゲーム オーバ一 にな 
るの はくやし いもの。 こ n^' また 
最終 面の ボスだった りする と、 寝 
つきが 悪 くな つてし まう くらいに 
くやしい。 そんな 人の ための 無限 
コンテ ィ ニューモード。 ゲーム ォ 
—バ一 になった 後、 タイトル 面画 
に 戻ったら、 esc キ 一をネ 甲し な 力ぐ 
ら スタート すると、 ゲーム オーバ 
一にな つた ラウ ン ドの 最初から プ 

レイで きる。 M SX 1 版で は 隠 し コ 
マン ド 扱いだ つたの だが、 MSX2 
版で は 同じ コンテ ィニ ユーコ マン 
ドが、 しっかり マニュアルに 載つ 
ていたり する。 




まぼろしの 面 を 



レ ィ 



最後に 紹介す るの は、 なんと 隠し 
ステージの ラウ ン ド に 行く 方法 
だ。 まず ラウンド 2 の 写真の 場所 
にきたら、 フェアの 少し 上の ほう 
を擎 つ。 すると E. E が 出る ので、 




O 最初の， をぬ けた 後の この 場所。 
； feiic7) フェアの 上 を擎飞 




二 れが 黒い ヮ 一 プ アイ テムに な る 
まて-^ つ。 ワープ アイテム を 取る 
と ラウンド 2 の 最初に 戻る ので、 
「ROUND 2 」 の 表示が でたら、 
「R」 と 「0」 の あいだ を擎 つと、 こ 
こで も E. E がで るので こ ヮ 
一 プ アイテムになる まて 待ち、 取 
ると ラウンド へと 行ける。 二の 



面 は、 難易度に 関係な く デギー 

ドゃ バルキ リ 一な ど 強敵が 次々 と 
出現す るので、 生半可な 腕で は 太 
刀 打ちで きない。 最終 ラウンド を 
ク リ ァで きる ほど の 腕に な つて か 
ら来 たほうが 貰 明 だ。 そういえば、 
この ラウンド をク リアす ると 

？ 



O たとえ でも、 

エンデ ィ ング がグッ と 近くな つ 



が 出てから、 少し 間を置いて 孥 つと ヮ 

一 プア ィ テム か *m り やす く なる 




FAN ATTACK ザ ナック 




^の 深い ザ ナック ワールド。 
『ザ ナック』 に は 多くの 謎が 残さ 
れ ている。 ここで は コンテ ィニ 
ユー や 隠し 面な ど、 攻略に は 直 
接 関係し ない ものから、 隠し ボ 
一 ナスまで、 知って おくと はる 
かに 得する テクニックの 数々 を 
紹介して みた。 

ここで 紹介した 謎 以外に、 ま 
だ 誰も 知らない 謎が 残されて い 
るか もしれ ない。 その 謎の 真偽 
の ほど は キミた ちが 探し出して 
ほしい。 



ゲーム 開始い きなり 1 UP 



サ一ト を 倒す と、 ごく まれに 出て 

く る 1 UP キャラの ランダー 君。 

二の ランダ一 君 を ゲーム 開始 直後 
に 簡単 確実に 出す 方法が あ つ た。 
残 機 はない よりある ほうが ま しだ 
から: tec ゲーム スター ト 直後、 画 
面 端に 出現す るサ一 ト を メイ ンシ 
ヨット を 1 発 も 撃たずに、 特殊 兵 
器で 破壊す る だけ (特殊兵器 は 何 
^つていても いい)。 下の ほうで 
紹介して いる コンテ ィ ニュース タ 
—ト 直後に も 使える。 




o スタート g 後、 まったく 移動し なければ、 
サ一ト は, 左に 出現す る 



o サ―ト は 途中て 僻 止す る ものの、 逃げ足が 
速い ので、 すぐに 狙った ほうがいい 



魏 との 戦いで は、 護衛の 砲 合と 
いつ しょに フェアが いる 場^ *、" あ 
る。 二の フェアが やっかいで、 こ 
ちらの 弾 を さえぎって しまう。 ど 
う にかなら ない のかと 思ったら、 
じつは、 弾 を さえぎって しまう フ 
エア は^^す る こと がで きる の だ。 
時間 こ そ かか る も のの ひたすら フ 
エアに 弾 を 打ち込む。 破壊す ると 

10 万点の ポー ナスが 入り、 当然 残 

璣も 増える。 敵の 攻撃に-; あ 意し な 
いといけ ないぶん、 躯は 高い が、 

狙って みる だけ CTMffi 値 は ある。 




OFIRE0 を 使う とよ ほ 交 的 はや く 破壤 できる よ う だ 




舰 



I o 
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投稿 作品 評価 システム 



プロの 目から 見た 投稿 作品 fHffi システム。 投稿され た CG 作品 を、 ビ .ッ'ソ 
一 CG チームの 5 人が ¥Hi してく れ ます。 投稿 作品 は それぞれ 点数 をつ け 
られ、 優秀 者に は そめ 部門に 示した 賞金 • 賞品が おくられます。 
參ィ ラス 个 部門 …… 1 人 1 ^5 点の 間て 'fHffi します。 諮 I の 対象と な る 項 
目 は 全部で 5 つ あり、 そ れぞれ 構図 • 色彩 • 魅力' 背景 • 表現力 となって 
います。 したがって、 イラスト 部門の 最高, 得点 は、 5 人 X.5 点 X5 項目 
で、 12 5 点 力、' 最高と なり' ます 。- 

參 ぬり え 部門 …… ぬり え 部門に は 点数 をつ けません。 梅 麿が 独自で 選び出 • 
します。 そのな かで 上位 3 位に 入った 人 は、 ぬ り え 部門の 所に 示 し た 賞金' 
賞品 力、' お. くられます 6 また、 3 位 内に 入らなかった 人で 掲載され た' 人 は、'' 
M ファン ディスクが 2 枚お くられ ま-す。 

'攀ト ビラ アイデア …… ト ビラ アイデアに 翻された 人 は、 M ファン デ' イス 

クが 1 枚お くられます。 • '. . ノ 人 



'P108 の 



付 録 
ディスク 



「スーパー 付錄 ディスクの 使い方」 参照 




た 。大赚 - 天^! 

(16 歳)。 は、' ト 
く ラァ ^ テ; V と C G . 
の ギャップが はげし 
.飞、 すよ。 どうも: リア 
リヒに 描きす ざたら し- 
いの，' 男の子ち 擋か 
な 力 ; つたし の-う-' 



楽しかった 夏休み も 終わり、 海が 恋しいで おじ や 
る。 おお ~ 海よ〜 戻って さてお くれ 二./ • いかん 
いかん、 シ ャキッ としょう シ ャキッ と。 しかし、 
この 残暑なん とかな らん かのう。 暑く て かなわん。 
こういう 日 は 海に でも 行って スッ キリした いでお 
じ やるな。 おお〜 海よ 二 …… 協力 ： ビッ ツー 



これから 買う 人 は 『グラフ サゥ ルス Ve に2 ■ 1 



梅 麿. S — 7 月 号で お. 伝えした. 
グラフ サ ウルスの ィ ン夕 レ ニス 
■I 'ディ 夕。'. これ は Mg'X の SC 
PEEN7 上で 512x424 ドッ 卜' 
もの 絵が ffi け. る ツールで お じ や 
る。 じつは 5 月の P 寺 点で は、 ォ 
マケ でつ ける にして は あま り に' 
も 納得 かいかない デキ だつ たの 
で、 勝手ながら 出荷 を S か 月 遅 



らせ たので おじ や、 る。 でも.、 や' 
つと 完成。 ほつ。 
ファンキー K • '申込み をして ズ.. 
れた 人に は、 ^惑 を かけて 申し 
訳なかった ぜ. / ごめん ノ. . 
のぐ りろ _ でも、 最初と くらべ' 
. て、 けっこうい いもの' に 仕上が 
つたんだ よお。 -, •• ' ' ' .. . 
ァ ニイ ./ " そラ 4 ラ。 '操作 はグ 



ラフ サゥリ レスと 同 U なので、. 使 
いこな している 人に 力 ンタ ク。 
ただ、 ^ン タレ. 丁ヌ しながら そ 
のま ま 描く 仕様め ため、. -,リ カバ 
― (絵の 復活) 櫸熊 がな くな つち 

. やった ひ どね。' -. *1*%^^§ 
□r.S これ がら グラフ サ ウル 
-ス ^買お. ラ. と 思 らて し .、 る 人 は、 

, 『グラウ サ ウルス Ve「. 2.1 j と 





.OS 作 14 は グラフ サゥ) レスと か れ リなく グッ ド / ■ インタ レ-. 
いる IHi こその ま ま 描く. のた',. 98 のフ ァ. ィルも 1ft み 込み 可で お じ やる 



.O これから. グラフ サゥ ル. スを 買お 5 としてい る 人 は、 
が 目印— わかり や' すぐ パージ 3 ンも r 2.'l j と 



： の バッケ 一ジ 



■ パ': i ケージに 書かれたぬ を 買 ラ 
： と、' ュ 一ティ リ. ティ. ディ ズク. に 
： イタ タ. レース エディ. 夕が みづて 
• ますよ。 もち ^ん、 いままで: の 

+ グラフ サ ウルス ffli— ザ 一は、 
' 視金+ 書留に 2000 円 を 入れて 下の 

あて 先に 申レ込 み でく だ' されば、 

ディ. ス-ク を 冬 送 かします ^ ただ 
たし； これ は グラフ サ ウル ズのュ 

一 ザ マ 登録され た 751 こ' 限らせて . 

いただぎ ますので 注意 レて <• だ. . 

さいぬ。， >• . ' - ; >-；.；. ' ' •••■■、 

お問い合わせ 先 
㈱ピッツ 一 
グラフ サ ウルス 

サ ポー 卜 係 

〒15〗 東京都 渋 谷 区 千駄ケ 
谷 3- 8- 14 東久 パレス 神宮 401 
©03(3479)4558 




鰣 本 コ一ナ 一の 

中心人物。 得意な 分 
野 は 当然 女の子 







ファン キ 一 K 髮の 
毛が 立づ ている けど 
本当 はやさし い - 




のぐ りさ ふだん は 
矢職錄 つてい るか: 
ときどき 正気に 戻る 




ァ ニイ./ ピッツ- 
では m "くない、 3 
と jb な 人物 （うそ ■) 




Dr. S なぜか こと 
わざが 好きと いう 不. 

,mti な 人物、 - 




ラスト 部門 





■Mm 

| ^色彩 


背景^: 


魅力 



War 

青森県 7 



バランス もい 





争- ' 



麿. 今回 は大 盛況。 なかで も、 - 

F.ly*[3uck クンに は' 正直' お 
： どろいた で $ じ やる そ" *。 ..、 ， " 
ファンキー K SCRE.EN7 
で 曰. 4 画面の CG を 撤 ぐと は 
おそれいった ぜ./ しかもう ま ： 
'い./ ムリ にタテ 画面 ょラ 
. としてな いところ も グッド./ 
のぐ りろ 前回ち; t つと さみし 
い CGa ン テス 卜だった けど、 
今. 回 は なかなかし 、 し 、のが 集ま つ 
だのら ~v ■：. • ■ -. 
Dr.S 常連さん' の' 投稿. に は 波 
'があります ね。 CG のしめ 切り 
は 奇数 月の〗 曰に 統一して いる 
ので、 うまい とこ 狙って 投稿す 
れば、 掲載され るか. も^ 
ァ ニイん ノン ノ. ン。 i まくらの. 
目に止まる 作 ^じ やなければ 掲, 
載 はされ ないから、 それ- i まない 
と 思う けだ。 • 
梅 麿'' でも 投稿がなければ はじ 
•• まらな. いので、 みんなの 投稿 を 
お 待ぢ. している でお じ やる ぞ。， 

L 貝 3^* 貝 Dnfc】 




100-125 
POINTS 


現 1 万 
金 1 円 


80-99 
POINTS 


3 千円 分の 

mm 


60〜79 
POINTS 


ディスク 5 枚 





作者の コメン 卜 

ぉ久ぶ り です (今 ま では 本名 だつ た 
のて 気づかない 人 もい るか も ？ ）。 こ 
^の 元ネタ は、 ^so 氏 も 関与し 
ている といわれる 某 ゲームです。 ^ 
预 群 氏 を 使った ハン ド デジ タイズ を 

しています。 この 方法なら ま ft(7) 上で 
^^itlS^ できます から。 今 S C 
REEN5 の 4. 8 画 C G を 描い 
てます が、 あまり^ # しないで 待つ 
ていて くさ だい。 ポッ るか もしれ な 
いし。 ちづかの 弟さん 2 月 号で は 
ありがとう。 お 互いがん ぱリ ましよ 
つ。 青^^ ' Flyt^-Duck 




Cat 20xx 

'Fly^Duck(28 歲） 



POINTS 

二れ はうまい/ 

' L、 キヤ' ラ' も かわいい ぞょ。 でも' 
どっかで 見た こと あるな コレ。 ほ 
ほ' 何もい う 二と な し じ や' か'、 ォ 一 

- ラの 描き 方 はもつ と 修行 を 積む が 

. よ 力、 ろう。 ® 
プログラム 的に もうまい 見せ 方 を 

して いる ので、 ^i-r' ィ ス ク. でみ 
： てみ よう。 すごい ぞ z® 

ぐ〜, ぐ~が 大きい ii^.ig) . 

もう 少し、 口に 挑発的な 笑みが' あ 
'れ ば、 グ ッと 魅力的 に な つたと 思 
う んで すが。， ちょっと そ 二が m 
です^ © " 

スキャナ を 使って 描いて いる と 思 
つたんだ けど、 方 is* 氏に 絵 を 描い 
て、. 1 ドットず つ マウスで 描いて 
.. いってい ると. は …… 、 おそれいつ 

'た： CG:g# の が 広い のに、 
こまか 〈描いて あり、 見て いて 気. 

持ちが い 'いそ'。 ® ' 




パッ と 見た 目 にき 'れ いでいい。 でも これ だけで は 物 足. 
'りない 感じが する のでもう ひと 工夫' £荣 だ。 もっと 下 
から EJi げる アングルに すれば、 よ く なった かな ？ @ 
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粟 <^ のこ どもち やん は 楽しそう でよ ろしい。 おじ ぞ 

うさん のへ ルメットみたい。 キャラクタに! NMftA 、'もつ 
と あると、 ^^か' _t* 、'るよ。 トカゲ はよ いのら。 ® 




©グ ，フサ ウルス 'ち パナソ ニック システム ディ スク .F'F I ッ一ル ディスク 「)DD1tt 部 自洎 作 ン一ル きそ (7Mfe の ツール 
i^5] SCREEN 5 36 SCREEM6 ^T'SCREEW? s ド SCREEN8 ^ ！；: 'SCREEN 12 ！ インタ レース モード 




宇宙 (そら) へ 

山口県. 野 村 真 L. (川 歳) G f 




1 "タイ ト ルな し j 山形県 • 松宮英 Z —言 だけで 

終わって しまう 物足りな さが ある。 人物 だけ 
力が 入って いて、 背景が おさ ぼり だ。 ® 



r そよ風」 京 者!^ . 川那： 背景の むお さ' 
きめ 帯 は、 風 を 表そうと じて^^して いやな。 

^て^ E 見 じて みたらい いそ'。 ® 



11 



作者の コメン 卜 

なんとなく マウスが 動いて， 、'ついたら こんな 絵で し 
た。 だいた し^を 描いて いると き は、 錢を 聞きながら 
描きます。 テクニック というの は 特にありません。 自分 
の 好きな ように、 自^^ 好きな^^ に、 好きな だけ 描く、 
というの;^ 自， 描き 方です。 最後に なり ま したが 採用 
し て し 、ただ き あり がと う ござし 、ました。 それで は ま たし 、 

つか。 CG コンテストで あいましょう。 

良 京都 '織 下 広告 
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久 しぶ 'り にキ レ ている^ E の 色 あいだせ'./ こうなる 
と、 あと は 見る 人の 好き嫌いで きまって くる もの だ。. 
でもと つても 魅力 ァリ。 インパクトが ある ぞ。 ®' 
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ごちゃごちゃと いっぱい 描いた わりに、 まとまつ てい 
るで おじ やる。 微、' らも 昔話つ ぼい し。 ただ 一瞬 どこ' 
に視 きを 合わせて い ヅか とま どうぞよ。 ® 




うおつ、， なんだ こり や./ なん 
だろう、 とに 力、 く 圧倒され た 
ザ/ 二 インパクト という 

項目が あれば、 モンクな しに 5 

点つ ける' だろう な。. ®: - 
発想 力、' す ごし 、。 あまり に も 印象 
が"^ くて 夢に 出て きそう でな ら 
ない。 こん な 人間が そ. こ ら へん 
の 街 を 歩いて いたら こわい そ'。 
こんなに 顔が 大き-く て、， 首が '折 
れな いのだろう か。 謎た V® 



作者の コメン 卜 



こんな 作品が ネ采 用され て し ま つてい いのでし よう 力、。 驚 

きました。 僕 は CG を 描く ときはな〜 んも 考えずに 描き 
ます。 その ほうが 楽しい ので。 おかげで こんな 無法な 絵 
ばかりです。 やはり テクニック うんぬんより、 楽しく 描 
くこと です ね （と、 いいわけして みる）。 



鋼 県' ハラ キリ マル 



リ • 



.*-. 



めずらしい タツ チの 絵で お じ や 
る。 外国人つ ぼい 雰囲気 を かも 
しだして いてよ ぃぞ よ。 だか'、 
もう 少し 明るい 色 を 入れて みる 
—とよい かもしれ なし、。 二う いつ 
た 絵 を 描く 場合 は、 モノトーン 
で 見 た 時め 色の/ く ランス を 考え 
てみ よう。 ® 

左上の 月-夜の 空間の せいで、 絵 
^ がお よりにな つてし まって 
もったいないで すよ 。"© 



^n^^ .，. 



夜 は 

東京都 \ 意識下 広告 (^歳) © B 



ill 





カオ ォ卜 n アラワ ル 

静岡県 \ 八ラ ギリ マル (：=: 歳) # SJIANIME 
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喻麵 i 




'DRAGON- BABYj 大赚 ' ; しろい か 
らす Z 背景な^ き。 スプレー をィ 吏うよ り、 

デザイン 的に それらし く 見せる べに ® 



「 衝貞 TonigMj 山口県' 平野 はちよ ノ 絵と して 
はいいが、 そ' れだ けだ。 すなわち、 絵から 話 
が 見えて こない ので ある。. ® . * ' • 



SANDY'S SUNDAY 




八 クブヅ カン 

東京都/ '意識下 広告 (15 歳) 



、©&-']■ 
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P.0! 



このく らい まとまつ ている CG だったら とてもよ いです。 見る 
人 あ 事 を 考えて いない イラ ズ ト (； G では 困り ま すから: fao ァー 
ト だったらい いけど。 しかし キミ は、 この 表現力、' お得 意ら しい 

feo とてもい いよ。 この 感覚 を 忘れない ように ね ⑤ 




85 



絵^の 雰囲気 は ©。 . あじさいの 描き 方と かうまい し、 
キャラの «tt がいいです。. でも 音楽 を 表すのに 使った 
線が、 タコ 糸みたい で ヘンて'' すよ。 も 聽 にして みる 
とかした 方が よかった かも。 



左の 女の子が よ L 、でお じ やる そ。 で も 画面の ワクと か、 
キャラ' クタの 名前 讧 か は' £耍 な いん じ やない かな ？ 
今度 はこの シ リ 一 ズで、 ，物語 を 感じさせ るよう 'な 作品 
などに 胃して たも ん ® 




風邪 引く よ。 

岐阜県 \ 日本製 (K3 歳) 




雨 あがり 

三重県- AKIKO (^歳) .• ® ff . 




なんでしょう 

岩手県, •• AL 県 (20 歲） GPED ！ 



卜ンプ ソン 君の 休 曰 

千葉県/ SABUAOWT/^(ig 歳） 



動物園に て 

; 鹿児島県/エスタリ一 ナ (17 歲） '' "Syfef 
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アイ^の たれ 流しれ mmm^mm^ 、 
あるが、 かく し；^ 的な キャラの g によ リ^ 
をお もしろ- ぐ 見せて いる。 ^の 本当め タ ツチ 

' は どれだろう。 それ;^ Q り だい。 ©/ 

なぞの ぐんだん 

京都府,.' 三 浦 一誠 (21 歳） 
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なかなか ドロ ピ カルな 夏の 感じが 出て いてよ い。 - 

ま と めかた も な 力: な 力め もの。 C NT つ I 、 ノリ 
. 'だ^ 影 を もつ. と 強く すれば、 南-;^ 強 
い 日差し カ^! できる と 思います。 © — 



80 



胃 ±S が ヘンな ^ もす るけ ど、 二 CO« 
図で はムズ かしい にや。 背景の 網 は 二 まかく 描 
かれて よいけ ど、 そ (7) ^ろの^ が ちょっとお 
さ (まり〜。 どうぶつ はか わいくて よろしい。 ® 



♦ 

♦ 



ALICE IN WONQ.ER LAND 



沖 揮 県/たぬきの おきもの (.18 歲） JJ: 



体力 回復 

'神奈川県/ KITA(20 歲） * s i ピクセル 3 
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これ は、 『キ ャ ン ぺーン f» 胃 ii 力、 すた まキ ッ 

ト s (^だな。 ちゃっかり 自 キャラの 宣伝 をす る 
なんてに つくい; ^ じ ッッ一 シミュレーション 

な 'ら 68k の シュート レンジ、 よろしく。 g) 
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そこ (お 、となく うまく まとめに けり.。 タイルお 

うるさぐ なく、 なにより 害き: S^W うまみた る 
や、 l^wfflm を かもしだ したる、 かく し 
H l" 味の ごとに。 - よってお かわり。 ® 



い 



旅に 出 ませ ラ / 

京都府.'' 三 浦一 誠 は 1 歳) 



@.回 





，， 女の子が 臥な のか、 に 見える だけて 味 当 

I はふつ う サイズの 女の キ なの 力、、 その へんは ど 
」 うなんだろう。 ふつうの 女の子なら 背景 どの 対 
P I (| T S 比 を あお せるべし でお じ やる。 -翁 



これ 新 部門 7 



コアラな 糸 

東京都/' 伊藤 直 輝 (15 歳） 



今回のお つかない コアラ 部門 大 
赏は コレ, /® 

すん ごくお つかない にや。 ぺッ 
トセ メ夕 リーと いう 映画 を 思い 
出した じょ〜 ん。 でも ぼく は、 
この C G がいちばん 気に入 つ た 

でし〜。 @ 

目が こわい。 なんかいつ ちゃつ 
てるな。 でも 毛 Jt? 、'ガ ビガ ビ でい 
たそう。 うわつ、 二つち を にら 
んで いるよ 一。 ® 
7tc$ さ 絵の具で ベタ ベタぬ る と、 

こんな 畠、' 描け ますよ fee この 

表現 もい いです が、 コアラの 表 
惰も、 なんだか ぞ 〈ぞくして きます。 二の ぞく ぞ く は どこから ？ ® 

ふむ。 この CG のために 新しい 部門 を IK したいく らいに パワーが ある ぞょ。 
われわれ CG チーム 5 人 も、 今回 この パワー だけで おしきられ たって 感じ。 全 
員が 一言 「これ はいい./」 で 決まって しまった。 これ は 奥が 深す ぎて、 何もい え 
んで おじ やる。 でも 次の号から このお つかない コアラ 部門 はない と 思う …一 な 
いか。 よって 今回 特別 賞と して 作者に は 5000 円 を 進呈./ おめでとう。 
これから もこう いった キ ている 作品、 奥の 深い 作品、 われわれ CG チームの 5 
人 全員が 全員一 致て 認めた 作品に 対して は、 特別 賞と して 掲載したい ぞょ。 今 
回 はこの コアラの ハ°ヮ 一に 圧倒され てし まった のでお じ やる 一。 ® 



ノ 



-% 二 




, r おり じんくん ど 夏 ぶ 島 県 ■ あず/す ばら し 
く ほのぼの。 キャラ は イン ハ" クトカ 、' あってよ 

いか'、 背景 力 I つぼく 見えない せ'. z® 




^での ！己勃 膨 」^： 都 ''M A - 2 ン キヤ 

ラが ^ く！: 楽しい だが、 顔つ き がみん な 
同じ。 もっと 変ィ 匕に とんで みょうせ 7® , 
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、 響 



令 



梅 麿 今回 は S 稿が 数えられる 
i "まどし か i なかった そよ。' みん. 
な ちゃんとお 稿して たもれ よ。. 
そんな こんなで スペース 的な 力、 ； 

43 合い も あり、 今回 は 3 作品し 

か 発表で きな か つたで おじ やる。 
少' ない 投稿に 次いでち よ ら' と 残 

風が 生まれる 処へ 

東京都 水 城た ま (川 



ぬ 1 :)^ 部門 



. 念 だ。 さて、 今回の ぬりえ 部門 • 
でお じ やる が 『風が ままれ る& 

へ i と 「迷 は） コンビ in 天空」 で 
どっち を イチ オシに する のか if 
んだぞ よ。 どちらも なかなか ラ 
まいので お' じ やる。 けっきょぐ 
結果 は 1 " 風が 生まれる 処へ j にな 



つたで おじ やる が、 Sugi さん 
は 次回がん ばって たもれ。' そう 
い 免ば、 最近 原画 を アレンジ レ 
たぬ りえ 応募が 少ない そよ。— ち 
よつ とぐらい な ら 変更 を 認める 
ので， ぜひお' もしろ いお P え を 
してた =6 れ'。 - ' 



【賞^ Z* 賞。。^^】 

ク 《 
が ■《 



梅 麿の 

イチ オシ ！ 




- 見！: 千 
S3 円 


梅 麿の 
二 オシ 1 




千円 分の 
図 》# 


梅 麿の 
サン オシ 1 




イス ク 3 枚 



ザ I 

お S 
く 者 
ら に 
-れ は、 

■ ま 

す M 



©回' 




迷 (7) コンビ in 天空 

千葉県 ノ Sugi (？ 2 歳. )- 



Green Eyes (上 を 向いて 歩こう) 

• 熊本県/ S. G. K (？ S!) 



、、- - 





男の子の 口が ち よつ と ヘンな 感じもう （す 
るで おじ やる 力 \ ブルーで まとめた 感じ 
が とても きれいだ そ' よ。 こまかい と 二ろ 
もちやん とぬ つてあって よい ぞょ。 © 



イチ オシに しても レ いぐらい、 こちら も 

負け じと きれいな fif^r' りで おじ やる。 . 

； '弒 g の もよう や、 ^<7) 毛の ぬり 方が とて 
もき れいで いい-そ 'よ。 ® - 



や W 



女の子の ハイ ライ ト がちよ つと 喑ぃ でお 

じ やるな。 それと 綠色 C7)^<7)%^ きたな 
ぃぞ よ。 こんど は;' 翻 g の もようと かも 色 
で^ 見して た. もれ。 



付録 ディスクの CG コンテスト 
で Flyi^rDuck クンの ウル 技!？ 



今回 イラスト 部門 C7M 憂 
秀者 Fly な Duck クン 
の 作品 は、 いうまで も 
なく 付 録 ディスクに 収 
録 している ぞ。 ィ ぉ录デ 
イス クの メニューから 
r War Cat 20xx』 を 
ilvi;' と、 彼の 自作の C 
G フ アイラー か' 立ち上 
か' るよう になって いる 
のじ や 力、"、 その 中て 彼 
独自の ゥラ 技が あるの 
で 紹介す るぞ よ。 右上 
の 写真の ような メニュ 
一のと き、 ふつう 【ニス 
ペース キー を 押せば、 
CG 力 ぐ 見られる わけ じ 
やが、 そこで スペース 
キー をお さずに、 CT 
RL+@ を おしてみ よ 
う。 これ は グラフ ィ ッ 
ク 力、' 反転して 表示され 
るので おじ やる。 ほか 
に、 CTRL + A をお 
せば インタ レースで C 
G が^: されたり もす 
るの だ。 



ス つ。^ JIS>>'X: "^"め ^-H 

力" "ソ. 11 や-" 
シフ 卜キ、 


20xx 1 ― 

- 力え 3 す， 
マ つ 口-— .11 てし し-,; MM) 

-itlI*Kfi くり 


スゥ ローバで んこ— -oe"&> や-" 
ォ 一 〒"^乙 け • + 

C03-C73 =5=- 
力 半、 ： 


サ" "*^3ォ， 

•1 "^レツ 卜 t 、ラック "VtC ラ 
マ-卜- ■：>□■— 几モ— ト. -、 ON 
こ (Wf^WiSiTS 




二 が ニュ^ お 

してく ft、~3n. 



o この メニ 

ば、 こ 二つ 



-から、 隠し コマンド を 入力す る。 たと; 

r R L と A を 同時にお してみ ると …一 




このように インタ レースて ^される の だ。 ほかに t 
メ ニュ一 TOO キー をロッ ク してお け (ズ …… む. 、ゥ 



ぬりえ 部門 用お 題 CG を 読み こむ に は 7 



イ^ ディスクの CG コンテ ス ト 
で、 ぬりえ 部門 用お 題 CG を 読 
みこむ に は、 BAS I C のセー 
ブ 形式 力 1 ; 読 め る グラフィック ッ 
—ル か' 必要です。 お 題 CG は S 
CREEN7 のデー タ なので、 
SCREEN7 上で 読み 二ん 
でく ださい。 ここで は 主に 使わ 
れ ている 『グラフ サ ウルス』 と 
『F 1 ツール ディスク』 の 読み 
こみ 方 を 紹介し ます。 

• グラフ サ ウルスの 場合 

グラ フサ ウルスで お 題 C G を 読 
みこむ に は、 ロードの セット を 
BAS I C に 合わせてから ロー 
ド します。 ディスク ウィンドウ 
内で ロードす るモ一 ド を！: BS 
V〕 にしてから 1 " ODA I X Y. 
SC7」 を さがして ロードして 
ください。 

參 F1 ツール ディスクの 場合 

F 1 ッ 一ルディ スク でお 題 C 
G を 読み 二む に は、 ツールの セ 
ッ ト アップ メニューで 口一 ドセ 
ットを 選 ひ'、 BAS I C を 尺 
してから ロードして ください。 
ぬりお わって セーブ するとき は、 
G — Editor に 戻 してから セー 
ブ してく ださい。 




©4" 回のお 題 は、 リアルな 猫ね一 ちゃん 
だぞ よ。 二の ままぬ つたん じ や、 おもし 
ろみが な いんで、 ぜひ 自分な りの アレン 
ジを くわえて みて たもれ よ 



SAVE, 



n[Bsy 







o 晶 

o 國！ 


O 圔 


® BASIC 
O G-Eclitor 



CG コンテ ス 卜への 投稿 大 募集/ 応募 要項の 詳細 は 8 や 




<ス -バ -fis ディスクの い? 5, m 



や -: な"^ お 



合成の あらまし 



うと、 たとえば 木が 描かれた 背 

景 CG があって、 その 前に 動く 
人物 を 合成 すれば 木の 前で 人物 
が 動いて いる CG がで さます よ 
ね。 これ は、 背景が ついた キヤ 
ラの 動きの 絵 をた くさん 描く よ 



り も、 背景， 枚と キャラの 動 さ 
だけ を 描いた ほうが 経済的です。 
でも 実際 やって みると、 口で い 
つてい る ほど 単純な もので はな 
いんです けどね。 
今回つ けた サンプル プロ グラ 



厶は、 あんまり S 
かりにく いと 思 二 
1 枚と 人物 5 枚て 
人物 はいつ もの 3 
すので、 付録 ディ 
見て くださいね。 



ね 合わせの 頂 




合成と は、 2 枚の CG を 重ねて I 枚^ 
二と をい います。 ふつう、 2 枚^: 
と、 下にく る 給が かくれて しまい ま- 
重ねる 絵に の 場合 は 人物) のま: f 
明に してお けば、 アニメ セ よ ； 
でき るので す。 



そのり 【郵便で〜 す/】 



青森県/ Fiy な Duck は 8 歳) 

SCREEN5 • 全 画面 サイズ 





今回の 

POINT 



キャラクタと 
背景 を 合成 さ 
せて みょう 

:-^^:-:-."30c«SG«t»««v«O(«aie«»: 

j 二； ョ： ^KW^<-i%"-. %*.%：.%', 

ヮ イク, 一' 






やつ./ 中津 です。 夏休み は 
十分に 遊びました か"？ 私 は 仕 
事でした。 シ クシ ク …… 。 

それ はさて おいて、 新学期。 

今回の テーマ は 「CG 合成」 の 第 
1 回。 パチパチ パチ. / 今まで 
やって きた ものから、 さらに ス 
テツ プ アップして 高度な テク 二 
ックに 入って いきます。 気 を 引 
きしめて かかりましょう。 この 
テクニック を ものにすれば、 基 
本 レベル はク リア も 同然。 紙 芝 
居俱楽 部に 掲載され る 曰 もグッ 
と 近くなる ぞ〜。 

それで はさつ そく 授業に 入り 
ましよ ラ。 まず は 合成の あらま 
しから。 そもそも CG 合成と は 
何かとい うと、 1 枚の CG と、 
もう 1 枚の CG を 重ね合わせる 
ことです。 重ねる ことで 得られ 
る 利点 は、 うまく やれば CG を 
ぐっと 節約す る ことができます。 

具体的に どういう ことかと い 

AFTER SCHOOL 

紙芝啊 き 




, 作品よ 



今回の キ彌 作品 は、 全 3 本^し ました。 まず そのうちの 
1 つ 『郵便で 〜す./』 です。 こ WfF 品 は、 会の パン 食い 
を パロった もので、 ひじょうに よくで きています。 今 
の 時期 も 運動会の 季節な ので ピッ タン コ です 見せ 方 や、 
プロ グラム 的に 見て も よ 〈 できて いて、 なにもい うこ とが 
ありません。 でもた だ 1 つ、 かけ 足の 動画が イマ イチ だつ 

たと ころか^: です。 動き (Wf 究 をして ください fee 

作者よ" —言 

















氣 




HRT1 






處 ■« 









二の アニメーション は、 2 年 前に いちど 挫折した もの を 引っぱり 出 
してきて 完成 させた ものです。 オン メモリて る はずで したが、 
色々 いじって いるう ちに メモリに 収まり きら なくなって しまい ま し 
た 。プログラム はパ レツ 卜賺 をの ぞいて ほとんど BASK! で、 MSX2 
.,' 2+ でも それほど ^^ちしないで 動きます 3 觸 斤して みるの も 
いい かもしれ ません。 でも かなり 変な こと を やって いるので、 初心 
者に は むずかしい かも。 青^ R • Fly^Duck 





【雑に しても わ 
• たので、 背景 
5 やって います。 
'レイで やり ま 
スクの ほラで 



！理 




会に する 
ほねる 
r が、 上 
) り を 透 
よ' 重ね も 
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講師 プロ フィ —ル 



株式会社 マイクロ キャビン. 企画 開発 課 主任。 Ms 

ときどき ほかの MSX 作品 を 手伝って いるので、 ： 



こ 版の 『X ak』 で デビ ュ I。 以後 『FRAV-J、 

X に はなじみ^い 人で も ある。 



『幻影 都市 j など、 次々 と 手掛けた フロ クラ マ&ケ I, ； I テサ イナ—。 また 





合成 時の 問題と 解法 



さて、 合成の プログラム を 説 
明す る 前に、 合成の 仕組みと 問 
題 点 を 説明し ましょう。 

CG の 合成 は、 もうお なじみ 
「COPY 命令」 を 使って 行なわ 
れ ます。 この COPY 命令 は、 
MSX の 画像 チップで ある VD 
P を 動作 させ、 CG をち がう ぺ 
ージに 転送させる 命令で ある こ 
と は 覚えて いますよ ね。 

その COPY 命令の 中に、 口 
ジ カル オペレーションと 呼ばれ 
るち のが あり、 その 中の 一つに 



「TPSE 丁」 という 命令が 含ま 
れ ています。 

この 命令 は、 CG の 上に 別の 
CG を、 カラー コード （]( 透明 
色) の 部分 を 除いて 転送す る こ 
とがで きます。 すなわち、 16 色 
ある MSX の 色のう ち、 カラー 
コード Q で ぬられて いる 色 だけ 
は 転送され ません。 カラー コー 
ド は、 透明な セル 板と 同じと 
考えて くださいね。 

さて、 これ を 使えば 2 枚の C 
G を 合成す る 事が でさる のです 



が、 ここで 問題が 1 つ。 この 命 
令での VDP の 処理 はいかんせ 
ん遅 いのです。 そのため、 重ね 
合わせ 作業 を 舞台 (表示 画面) で 
おこなう と、 2 つの CG を 重ね 
合わせて いる 工程が、 目に 見え 
てし まう という 問題が おこり ま 
す。 どういう ふうに 見える とい 
ラと、 チラ チラと チラつ いてい 
るふう になります。 

その 問題 を 解決す るた めの 方 
法が バッファ を 使う こと。 バッ 
ファと は、 一種の 作業場 所と い 



ラ 意味で、 い-たん 見えない 場 
所で データ を 加工して たくわえ 
る 場所の こと をい ラ のです。 

この場合なら、 楽屋 を バッフ 
ァ として、 その 中で 合成 作業 を 
おこなって しまい、 合成 後の C 
G を 舞台に 転送 表示させる とい 
ラ 方法で、 チラつ さ を 感じさせ 
ない 合成 CG 表示 を 行う ことが 
できる とい ラ わけです。 かんた 
ん にいえば、 楽屋の 中に ある 絵 
を 楽屋の 中で 合成し、 最後に 舞 
台に 転送 するとい ラ ことです。 



合成 時の 問題 




MSX の VDf^ が、 A の 
絵 を 見ながら B<7)^ を 
描いて いる けれど、 こ 
• はさす がに^^ 

がか かるので、 、ら 
下 まて 猫く 藤!^ 見え 
てし まう というち m、' 
出る の だ。 



問題の 解法 



ま 





だったら、 描く の を 見せ 
ずに、 できあがった 絵 を 
見せれば いいの だ。 絵 を 
描く f ^は^! でお： な 
見せる の は 舞台と い 
うこと た' & 



力: 





賺 
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1 紫 部 

~ 投稿 作品より ~ 



【忍 (シ ノビ)】 



小さな 赤と 青の 忍者が、 顾 せまし と 戦い をく り ひろげる 
こ COf 乍 品。 グラフィック にと り わけ こって いる わけで はな 

いのです が、 こま 力、 い 動きが とてもす ばらしい のて^ ffl し 
ました。 小さい なか' らも キャラクタの 動き はじつ にな めら 
かで、 見て いて 気持ちが いいです。 #11 ディスクで 見る 人 

は、 ぜひ この 動きに ミ主 目し ましょう。 ターボ R ユーザーの 

人 は、 標準 モードで お楽しみ ください: tao 
《丄^ 1 より一 言 

, 二 <7)fF 品 は、 動きが スム 一ズ 持ち イイと 思う。 けど、 プロ グラ 
ム はきたない、 最後の ほうの 動きが あらい、 才チが ありがち など ッ 
メが あまいて す。 僕 は 給が へタ なので I 色 キャラで ごまかして ます。 ： 
就 は 自作のへ ポぃ ツールで 描いた ので、 ごちゃごちゃ してます。 
この ツールでの ノ ゥ ハウ を 生か し て SCCREEM 1 2 用 多 制 IJ キ ャラク 
夕 エディ 夕 「CHED」 を 作り ま した。 また 送る のて 宜し く お願い 申 し 
あけた く 存じ 上け 奉り ^ 魏県 • COMEON^fiB 



兵庫県/ COMEON 太郎 （17 歲） 
SCREEN5 • 9 分の 1 画面 サイズ 
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サンプル プログラムで、 とりあえず 合成 体験 



[VRAM の 割り当て】 



今回 右の サンプル プログラム 

で、 はじめて 使って いる GOS 
UB 命令 を 説明して おかないと 
いけませんね。 

GOSU 已 命令 は 指定され た 
行 番号に ジャンプ します。 ジャ 
ンプ 命令と いえば GOTO 命令 
とに ています が、 GOSUB 命 
令 は、 ジャンプ 先で RETUR 
N という 表記が あれば、 GOS 
U B が 出された 次の 命令に もど 
つてく る 性質が あります。 この 
飛び 先 を 一般に サブルーチンと 
呼びます。 右の サンプル プ ログ 
ラムで は、 CG の 座標 をサ ブル 
一 チンに わたして、 合成、 表示 
しても らうのに 使って います。 
今回の 解説 は、 プログラムの 流 
れ といつ しょに 説明して いるの 
で 参考に してく ださいね。 

それで は、 じっさいに 組み こ 
むと きの アドバイス をば。 

まず、 1 パターンの 合成した 
CG を 表示させる ために は、 3 
回の COPY 命令 を 使う とい ラ 
ことです。 わかります か 7 

それで は 説明し ましょう。 ぺ 
ージ を 表示 画面、 ページ 1 に 
キャラ デ 一夕、 ページ 2 に 背景 
デ 一夕、 ぺ一ジ 3 を バッファに 
使ラ とします。 

すると、 まず ページ 2 の 背景 
データ を バッファ である ページ 



3 に 転送し ます。 こ 
れで COPY 命令 1 
回。 次に ページ 1 に 
ある キャラの データ 
を、 ページ 3 に 転送 
して 合成 (COPY 
命令の 表記に TPS 
ET をつ ける）。 これ 
で 2 回。 そして、 )\ 
ッファ で 合成され た 
絵 を 表示 画面に 転送 
する のに 1 回で 計 3 
回 使 ろ のです。 

いかがで すか 7 
1 コマの 絵 を 表示 さ 
せる のに 3 回 もの 転 
送 命令 を使ラ ので、 
プログラムが 長くな 
りが ちです。 GOS 
UB が 必要な のが わ 
かるで しょ ラ。 

さて、 次回 は 合成 
テクニックの 第 2 回。 
背景 を 動かす CG 合 
成に ついての 解説 を 
予定して ます。 でさ 
れぱ、 多重 ス クロー 
ルも 解説した いなと 
考えて います。 

そんな こんなで、 
また 次回/ 投稿 作 
品 をお 待ちして いま 
一す。 （中 津） 



ページ (表示 画面） 



ページ 1 



あ 表さべ 

た 示れ I 

りさ まジ 

まれす o 

する s は 
、 a 赛 

い 成 gs 
わさ B 
ば れ 面 
舞 た に 

S % I 











ぺ 


ージ 2 




ページ 3 




SAMPLE3. BAS 



SCREEN 5:C0L0R 1 5 . • 

SET PAGE 0. 1 

BLOAD **f 5.3C5" »S 

SET PAGE 0t2 

BLOAD^f 5-2.ge5" ，S 

COLOR=RESTORE 

Y = 

^ X=0:GOSUB 160 
X=72:GOSUB 160 

X=U4:G0SUB 160 
10 Y=72 

20 X=0:GOSUB 160 
30 X=72:G0SUB 160 
40 X = 14-4:G0SUB 160 
50 GOTO 7B 

6B COPY (0»0)-[71 .71 ) .2 
78 COPY (X,Y)- (X+71 . Y+7 
TPSET 

COPY (0 ,0) - (71 .71 ) .3 
FOR 1=0 TO 100:NEXT 
20B RETURN 



それで は プログラム を 順 をお つて 説明し ます。 

io-6o wsm^> 

70-80 X に EK Y に を 入れて 行 16れ。 

I60 ページ 2 から 背景 グラフィック をぺー 

ジ 3 上に fei^ しています。 

I70 ぺ一ジ I より フレイの アニメ パターン 

の I コマ 目 をべ一 ジ 3 に g ページ 3 に は 

すでに 背景 データ 力 ; 入って いるので、 ニニで 

二の フレイ < ^と合 成される ことになります。 

TPSET が あるのに 注目し まし よう。 

I80 ページ 3 て 令 成された 絵 を 舞台に g 

これで I コマ 目 <7)f^ はお わり。 

200 RETURN 力、' あるので、 さっき GOSUB^ 

铜? まわれた 次の^" (行 90) に ジャンプ。 こ 

の fN* のく り 力、 えしで、 フレイの 合成 アニメ 

ーシ ヨン を やって いるので す 



AFTER SCHOOL 




その 3 
〜投稿 作 S より〜 



【と 一が らし】 



静岡県/し しゃも ファイター ズ 

SCREEN5 • 全 画面 サイズ 



と うがら しがあって、 それ を どう しょうかと 悩んだ すえ、 

ピンと 思いつく。 はなぢ' ••••• o この わけの わからない 感覚 

がお もしろ く て です。 FM 音源で 音楽が な り ま すので、 
MSX — MUSICOT ある MSX で 見て く ださい: bo また こ 
品 は、 テク ノ ポリ ス lifl '同人 ソフト 大全 集 に 掲載 さ れた 
画面の フエ 一 ド イン' ァゥ トの プログラム を ffiffl して 作ら 
れ ています。 

作-者より一 言 

文 ィ1 ^で 多少け ずった モノ を ±^ したら、 わりと ゥケ ていたので 1 "載 

るな j と 思って ました。 ^も が 原 fF<7) 「ゴ ルザべ ツチ ャ素 
敵 フレンズ」 です。 とりあえず 1 " と 一が らし」 を どうぞ。 （ホル ス タイ 
ン渡 辺) Z コンニ チハ。 ヮ夕シ 二 ホン ゴ ジョーズ ナ イネ。 ヮタ シノク 
ニハ ロシア アル ョ。 ヮ タシノ オシ ショ サン チャイコフスキー デ ガス 
ヨロ シク （サ ルス キー）/ こんなく だらない 話 を 次回 も 送らせて い 
ただき ます。 ^^とも ヨロ シク (ク マン パイ ァ 




'紙芝居 S 動画 教室 j への 投稿 募集 中/ 応募 要項 は 81 ページ 17 



r 三国志 j シリーズ は、 1985 年 
に 元祖 「三国志 j 発売され て 以来、 
多くの 機種に 移植され、 ゲーム 
をして から 小説 を 読んだ 者、 ま 
たは その 反対な ど、 着実に 三国 
志 中毒 者 を 増やして きた。 とな 
りの テクノポリス 編集部で ぎい 
たら、 「ああ、 『三国志』 はたし か 
88 版で 持って たな あ。 どこかに 
98 版 売って ない 7」 といった 具 
合に、 今でも 非常に 人気が 高い。 

残念ながら msx 版 niij は 出て 
いないが、 その 発売 を 望む 声 は 
非常に 大 さい。 




O 1985 年 発^ その後、 何度か バージョン ァ 
ッフ' を 重ね r II 」 力^^にな るまでの 間、 ず 
つと 変わらぬ 人気 を 保ち 続けた.： 今でも まだ 
人 ある 超 ロング セラ 一ソフ トだ 




OI989 年 発^ o r I 」 から システム を 大幅に パ 

ヮ一 アップして 登場。、 ~| 尉ち、 とい 
つた 新しい 要素 も あいまって、 ふたたび 大ヒ 
ッ トを 飛ばした 




OI992 年 発 ^ M 構戎 もぐつ と 新しくな 
り、 演出 も 強化され より: )饮 で、 ドラ マチ 
'ンク な 展開が 楽しめる よ う になった い はた し 
て 巨大 化 化 は 続く のか （議 PC-98 版） 





SLG の ゲーム デザイン 






〜リア 1 j ティと ゲーム 性の バランス〜 





「S L G」 といわれ てまず 思い 
つくもの はなんだろう。 色分け 
された 国、 武将の 顔、 数字で 打 
つ コマンド …… 。 こんな ものが 
まず 浮か, 3; という 人 は 多い ので 
はないだ ろラ か。 ちまたに Sl_ 
G は 数 あれ ど、 やはりい ちばん 
に 思いつく の は、 一連の 光栄 S 
LG であろう。 今回 は、 光栄の 
ビッグ タイ 卜ルの ひとつ 『三国 
志』 シリーズ に関する こと をメ 
インに、 光栄に その ゲーム デザ 
インの 極意 を 聞いて みた。 

東京 は 渋 谷から 東横線で 印 分 
も 行けば、 そこ は 曰吉。 慶応大 
学の 校舎が ある ことで も 知られ 
る曰吉 駅の 周辺 は、 思った より 
も 落ちついた 雰囲気であった。 

取材の 予定 時刻に ほ 分 ほど 遅 
れた 我々 を、 笑顔の ス テキな お 
姉さん (名前 を 聞いて なかった） 



と高津 さんが 迎えて くれた。 光 
栄は 寛大な 会社で ある。 

今回の テーマ は SLG のゲー 
厶 デザイン 「リアリティと ゲー 
厶 性の バランス」 である。 光栄の 
ゲーム は、 一部で は 元祖 『信 長の 
野望』 以来の システム を 頑固 に 
踏襲しつつ、 いろいろな 要素 を 
加えたり はずした りして、 今に 
至ってい る。 いったい 光栄の ゲ 
ー厶は どのよう にして デザイン 
されて いるの か 7 みんなが 光 
栄ゃ各 ゲーム 誌 編集部に 送った、 
熱い 思い を ぶちまけた レポ 一 卜 
用紙の 束 は 本当に 次なる ゲーム 
上に 反映され ている のだろう 
か 7 

「『人が 歴史 を 創る」 という こ 
とが、 うちの 歴史 SLG すべて 
を デザィ ン する 上での 基本 理念 
です ね」 との 高津 さんの ひとこ 



とで、 話 はいつ きに グローバル 
な 方向へ 飛んで しまった。 当初 
の 「なんで 『三国志 II』 の 軍師 は 
自分の いる 国の 分し か 助言 をし 



て くれないんで すか 7」 などと、 
重箱の 隅 をつつ < ような 質問 を 
連発しょう という 計画 は 未遂に 
終わって しまう のか 1? 



き画⑩ 腿 




18 



聽晃 餾^ 薩。 『圍』 



羅 e©『 01? 《き ^ ^Dsmmhm<>mmik^mm^^ 



く膨 一夕〉 



冗 ひ 

Ml おもし 






「 三国志 ii j は、 「三国志 j と は 
違う アプローチで つくられ てい 

けんぽう じゅ つす う 

るそラ だ。 いわく 「権謀術数 を 
楽しむ ゲーム」 である。 前 作で 不 
条理だった 点 を 修正し、 改善 さ 
れた システム は、 ファンから も 
好評だった。 

他国との 行 さ 来が あると さに 
は 馬が 全体 マ ッ プ 上に 表示され 
て 卜 コ卜コ 移動したり、 外交の 
場面で は 相手の 書簡が 実際に 表 
示された りと、 より 「三国志ら し 
さ」 を もりあげる 演出が 加えら 
れた。 そして、 他国との 関係 も 
ぐっと 重視され、 他国に 対して 




O 王 要な Stf« - タ七 wi かせ * つてい ると き は、 こ 



のよ つな ィ へ- ト かおき る 




不義理な 行為 をす ると 自分の 
「信用 度」 がぐ つと 下がり、 部下 
たちの 心が はなれて いくとい つ 
た 要素 も ある。 また、 計略の コ 
マンドに たくさんの 種類が 追加 

< こ どんろう まい ふく 

された。 「駆 虎 呑 狼」、 「埋 伏の 毒」 
といった、 三国志 ファンに は 涙 
モノの 名前が 付けられて いるの 
も 心に くい。 

ほかに も、 戦闘の 場面に も大 
幅な 改良が 見られる。 いちばん 



『三国志』 シ リ ーズ だけで な 〈 、 

実^) 歴史 もの S し GttS 史 の 1 " if 
(もしも）」 を 実際にた めして みる 
こ と がで き る のが ひ とつの 大きな 
意義 だ。 実際に は 天下 を とれな か 
つた 武将で 天下 をと る こと もゲー 

ム では 可 育 go とうぜん、 その 逆に 

史実に 忠実な プレイ もで き る わけ 

だが。 

『三国志 II』 以降で は、 新 君主.. 
新 武将の 要素と、 仮想 モ一 ド での 

プレイと いう 2 つの お 、'盛 り 込 



大 さな 点と して は、 同盟 を 組ん 
で 共同戦線 を はる ことが でさ、 
最大 4 か 国が 入り乱れた 戦争が 
でさる ょラ になった とい ラ こと 
だ。 また、 小説に も 幾度 も 出て 
来る 合戦の 華、 一騎打ちの 要素 
が 追加され た。 これ も ファンに 
とって は 非常に 嬉しい ところ だ 
が、 困った ことに は 強い 武将 だ 
からといって 史実 どうりに 勝つ 
て はくれ ない。 呂 布が いるから 



一騎打ち は 絶対 安心と ぃラ わけ 
に はいかな いの だ。 

このよ ラに 戦略の 幅が 広がつ 
た /3; ん、 武将の 個性 は 見えに く 
くな つたよう に 思える。 前 作で 
あまり 重要でなかった 能力 値 を 
はふ' いた 結果、 武力、 知力、 魅 
力の 3 つの 能力 値し かなくな つ 
てし まった ため、 武将が 知将 タ 
イブ、 武将 タイプ、 太守 タイプ 
にし か 分類で きないの だ。 



まれた。 これらに よって、 さらに 
想像力 を ふく らませ た 1 "if 」 の 世界 
を プレイ する こ とがで き る。 仮想 
モー ド でなら、 弒 11 や ft 策が 史実 
どお り にコ 口 コ 口 死んで いった リ 
しないので、 孫 堅が « 策、 M 韁を 
した^ ■ えて 戦う こと もで きる し、 
新 君主 を 作って、 三国志の 31» の 
中で 自分の分 身 を 思いき り 暴れ回 
ら せる こと もで き、 自分 だけの 三 
国 志 ワーク レ ドへ ト リ -., プで きて し o 自 身と なる を 送り込む。 

ま うのた' いけ、 阿 慈 (あじ） よ、 をめ ざせ/ 



r 三国志 J は、 信 長の 野望』 に 
次 ぐ 歴史 シ ミュレ ーシ ヨンと し 
て 発売され た。 また、 「三国志 J 
とい ラ 小説 を 題材に した ものと 
考えれば、 今でも これ 以上に 有 
名 かつ 雄大な 小説 を 題材に した 
ゲーム はない といえるだろう。 
この ゲーム は、 高津 さんの コメ 
ン卜 によると 「とりあえず、 三国 
志の 雰囲気 を 味わえる ゲーム を 
作ろう。 という ことで 作り はじ 
めました。 はじめてだった ので、 
かなり 実験的な 部分と ぃラ か、 
ヘンな 部分 も 多かったです ね。」 
td そうで、 たしかに、 システム 




o 軍師が 助言 して くれる という の は se まだつ 
t こ-— 名 me 币を 迎えれば 怖い ものな しだ z 



の あちこちに 不条理な 点 は あつ 
た。 しかし、 三国志の 世界 を忠 
実に シ ミュレ一 卜する という 視 
点で なく、 純粋に ゲームと 割り 
切れ ぱ そんなに 問題はなかった 
はず。 

r 三国志 j を 作る うえで、 いち 
ぱん 重要視され たもの は 「武将 j 
である。 曰 本の 戦国時代が 大名 
家 同士の 戦いで あつたのに 対し、 
三国志の 時代 は 関 羽、 張 飛と い 
つた 武将 ひとりひとりの ぶっか 
り 合いが 物語の 主体になる から 
だ。 このような 理由から、 『三国 
志 j に は はじめて 武将た ちが 登 




ハデに 燃え広がる 炎。 この SI 央な火 計 もた 
のしみ の ひとつだった 



場した。 「信 長 J が 国 盗りの ゲー 
厶 なのに 対して、 『三国志 J は 人 
盗りの ゲームで あると いう こと 
もで きる だろう。 実際、 有名な 
武将 は 是が非でも 全員 自分の 配 
下に しないと 気がすまない とい 
う プレイヤー も 多かった よう だ。 
戦争で も、 かなり ルール は 単 
純 明解。 それだけに、 火 計 + 計 



略、 ののしって 移動 + —斉 攻撃 
といった 戦術が 開発され た。 新 
しい 兵 を 雇っても 兵忠、 武装 度 
などが 下がらなかった ので、 疲 
弊した 部隊 はさつ さと 退却し、 
兵士 を 雇いな おして また 攻め込 
むと いった、 『II』 以降で はと ラ 
ていで きないよ うな 作戦 をと る 
こと もで さた。 



『三国志』 のみで、 以降 まった 
〈登場して いない 1 " 運」 という 能 
力 値が ある。 物語 中で 幸運な 出 

来 事が あ つ た 武将 は こ 直 か •fi 
くな つてお リ、 武将 を 引き抜き 
にいった ときの、 敵に つかまり 
やす さ、 捜索 コマンドの 成功率 
などに 影響す る。 しかし、 この 
能力 値 は その 設定の 根拠が あい 
まいで、 また 武; | 柳 イメージに 
あまり 結び付かな いという 二と 
で 以降で は 削除され た。 「 人間の 
運 はだれ でも 一定で あ る j という 
説 も あるし、 小説で いかに 不幸 



な 死に 方 をした と 思われる 武将 
でも、 死すべき ときに 死ぬ 二と 
がで きたと 考えれば、 むしろ 幸 
せだった かも しれない …一 。 





o 孫 堅に 石 を 落として 殺した とされ 

る呂 公。 運が おにな つてい る 
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所在: 建 業 



MSX では 発売され ていない 

が、 niij はさら に リアル 指向 
になって いると いえる。 r iij で 
盛り込まて 好評だった、 新 君主、 
一騎打ち といった システム がさ 
らに 強化され た。 とくに 一騎 打 
ちの 演出 はすば らしく、 まるで 
剣術の 試合 を 見て いるよう な感 
が ある。 また、 武将の 能力 値が 
かなり 細分 化され、 武将の 個性 
をつ かみや すくなった。 また、 
武将に は 将軍、 武官、 文官な ど 
といった 身分が 設定され、 将軍 



に は 自分で 将軍 名 をつ ける こと 
がで きる。 このよ ラに 「三国志 
nij の 開発 コンセ プ卜は 「人材 
の 活用」。 たくさんの 人材 を 管理 
し、 f いこな していく のが 1 " 11し 
の 醍醐味な の だ。 

画面 を ぱっと 見たところで 大 
さく 異なって いると ころが ある。 
いままでの 国 単位で はなく、 城 
単位の 攻防戦に なった の だ。 小 
説に 登場す る 城で 攻防戦 をす る 
ことで、 臨場感が 増す。 また、 
有名な 合戦が あつたと ころに は、 



城と 城の ほかに 「戦場」 という も 
のが 存在し、 そこで 戦争 をす る 
こと もで きる。 ますます なりき 
つた プレイが できる という もの 

だ。 

しかし、 「nij は、 その リアル 
指向が かえつ て 仇と なって しま 
つてい ると もい える。 それだけ 
リアルと いう こと は、 プレイヤ 
一に 劉 備ゃ曹 操な みの 器量が 要 
求され ると いう ことで はないだ 

ろうか 7 1 回戦 争 をす ると、 
国 は 疲弊し、 また 戦える 国力 を 
た く わえ るまで かな り 時間が か 
かるな ど、 ゲームの スピード も 



かなり 落ちて いる。 確かに その 
ほうが リアルで あるの だが。 リ 
ァリ ティが 増し r こ 分、 生半可な 
気合で はク リ ァ でさない ゲーム 
になって しまって いるよ ラだ。 
しかし、 それだけの 器量 を も 
つた プレイヤーに は 大人気。 な 
ん といっても 内政、 戦争、 外交 
といった すべての 要素が より リ 
アルに せまって くるの だ。 通に 
はた まらない ソフ 卜だろう。 重 
厚な つくりに なって、 通に はう 
ける が、 その 逆 こ 挫折 者 も 多い 
これ は、 プレイヤー を 選ぶ ゲー 
厶 になって しまった とい ラ こと 




Ofig 力 値が かな り «KM 匕 さ れた。 二 の 周 « の 水 指 1 00 に 注目./ 
かし く ない 能力 値 だ はすべ て PC-98RS の ものて す） 



呉の 水麵 Ki 



-て、 恥ず O ずっと 薛 になった 外交々; 妙 場面。 翻と 
相 しながら 決められ るの もい い 



I 〜 - 

©"■I 奇 討ちの tia も 派手に なつ 

れ ちがい ざまに 勝負が つ < こと 



今後の 『三国志』 はどラ 変わって いくの 



いまや 時代の 主流 は GU I 
(Graphical User Inter 
face の 略。 要するに マウスで 
アイコン を クリックした りする 
ァレ） である。 しかし、 光栄 SL 
G に は それと ひけに とらない フ 
レキシ ブルな ユーザ 一^ f ン夕フ 
エース 「テンキー j による 入力 方 
法が 確立され ている。 テンキー 
だけなら 完璧に プライン ド夕ッ 
チが できる という 人 も 多い はず 
だ。 だいいち、 マウス を 転がす 
だけの 場所 を 確保す る 必要が な 



し^ しかし、 今後の 光栄の ゲー 
厶は マウス 専用に なって いく 予 
定 だそう だ。 ちなみに 1 "三国志 
III j では、 マウスと キーボード 
を 併用して いるが、 最高の 操作 
性 かとい ラと、 今一 歩。 昔から 
の ファンに とって は 残念 だが、 
こうして 変化して いくこと で、 
光栄の 伝統から ひとつ 進化した、 
新しい ゲーム システムが 生まれ 
るか もしれ ない。 ぜひ 期待した 
いところ である。 
光栄の 歴史 三部作と 呼ばれる 



ものに、 r 信長ム 「三国志」、 「ジ 
ンギス カン』 が ある。 これら は、 
似た ゲームの ょラ で、 それぞれ 
ちがった 切り口 を もっている。 
たとえ ば 「信 長 』 や 『三国志」 では、 
ォ ルドに 入って 子供 を 作ったり 
しない。 それ は ジンギスカンの 
世界で は 重要で も、 信 長 や 三国 
志の 時代 を 体験す る 上で は、 さ 
ほど 重要で はない からだ。 

しかし、 逆に、 三国志 』 の武 
将の 概念が 盛り込まれた <" 信 長 
の 野望 • 武将 風雲 録」 のよ ラに、 




鼬： i 



き. ，，： U | 



他の ゲームから 転用され た 要素 
が 活かされた 点 もた くさん ある。 
たとえば、 「信 長の 野望 _霸 王 伝 J 
のように、 忠誠 度が 見えな くな 
つたら どうなる だろう。 本来、 

他人が 自分に と 5 いう 感情 を 抱 
いている かな どと いう こと は、 
たしかに 目に 見える もので はな 
しん r 覇王伝 j では 成功して いる 
といえるが、 三国志の 世界で は 
どラか 7 

また、 武力 や 知力 も 見えな く 
なって しまったら …… 。 




o r ジンギスカン j の シリーズ では、 ォ ルドでの ^ り、 雄に 

よる 支 S 己 各国の 姬を 手に入れる といった ことが 翻され 内 

政な どの 要素 は, 匕 さ れ ている 



0「*iDf の SU では 会 Bfr' 非常に »| されて いる。 を 
つかみ、 自分に: ^？リ に ISS1 を㈱ する。 r 三国志 」 にこの シス テ 
ムを 応用す ると、 よ リ リアルな 歩が 楽しめる だろう か？ 



O r (fifi£0Sfa. 15 王 伝 j では 忠 MS 力 5 ^ 示されない。 し 力' し、 
行動 力の 回復の しかたで その 武; »»「 やる 気」 がわ かる。 武: (物 
t?I に 神経 を 使う よ う になった （写 具 は 〖'C-98 版） 
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攀 8 — 9 月 号 「'3; よふ' よ 10 連鎖 j 当選者 発表 前回 このべ ージで 募集した 「コンパ ィ M 雜 ぶよぶよ iJWt 本」 の 当 *t を ま その 幸せな 人 は^: 者 奶 吉岡淳 〈ん （15 

歳) に; *3：/ おめでとう。 同時に 募集した コーナーへの 意見 や 要望に は、 コ一ナ 一への fE« から 手 被し い なかには ハガキ 2 観み の 意見まで、 ひととおり 目を通 
させても らいました。 4«、 少しで も にして いくつ もりです のでよ ろしく。 



光栄で は、 ゲームの 原案 は、 
上層 部から 出る ちのと、 現場の 
スタッフから 出る ものの 2 通り 
が ある。 そして、 それ を 企画 会 
議 などに かけ、 検討して いく。 

企画の 段階で は、 ユーザー か 
ら 送られて きた アン ケ一 卜の 内 
容、 意見な ども 参考に される。 
ユーザーが 求める ゲーム を 作る 
ためだ。 ほかに も、 ゲーム 雑誌 
の 記事 もまめ に チェックし、 参 
考 にして いるそう だ。 

「三国志 j の 場 台 は、 「とりあえ 
ず 三国志の 気分 を 味わえる ゲー 
厶 にしよう」 というと ころから 
はじまった。 古今東西の 三国志 
に関する 本、 絵画 を 参考に 構想 
を 固める。 グラフ ィ ックの 資料 
のために、 中国に ある 光栄の 支 
社から 資料 を 取り寄せたり もし 
たそう だ。 「三国志』 の ゲーム を 
デザィ ン する 上での 土壌と なつ 
たもの は、 三国志の 「正史」 より 
も 「演義」 のほラ である。 演義の 
ほうが 豪快で おもしろ いし、 な 
ん といっても 一般に 多く 読まれ 
ている の は、 圧倒的に 「三国志 演 
轉」 の ほうで ある。 正しくても 面 
白 味の ない 正史 を 土台と する よ 
り は、 演義 を 土台と した ほろ が 
ドラマチックで 楽しい という わ 
けだ。 正史の ファン、 または 曹 
操 や 孫 権 陣営の フ アンに とって 



は 不満が 残る ところ だが、 演義 
での イメージ そのままに ゲーム 
を 楽しめる の だ。 

そして、 三国志の 雰囲気 を 伝 
える 上で、 効果の ある 演出、 コ 
マンド 体系 を 考えて いく。 『II』 
から 加えられた ィ ベン 卜の 内容 
など も、 小説の 山場の シーンな 
どから 考え だす。 たとえば、 一 
連の 『三国志』 シ リ ーズ にわた つ 
て 脈々 と 引き継がれ ている 意外 
な コマンド 「放浪」 など は、 三国 
志の 気分 を 盛り上げる うえで、 
絶好の 隠し味に なって いると い 
える だろ ラ。 逆に、 あまり 雰囲 
気 を 伝える 上で 重要で ない 要素 
は ゲーム 中に 盛り込まれない。 
しかし、 ゲームで はでき なくて、 
小説で している こと は、 やはり 
ゲーム 中で もやって みたくなる 
の は 人情と いう もの。 『三国志』 
でも、 回 を 重ねる ごとに たくさ 
んの 要素が 盛 り 込まれる ょラに 
なった。 逆に ゲームに 登場して 
もたいして 意昧 がなかった 要素 
は 切り捨てられて ゆく。 

このよ ラに、 ゲーム を デザィ 
ン していく 上で、 リアリティ を 
追求す ると ゲーム 性が そ こ なわ 
れ ると 思われる ところでは、 ゲ 
ー厶 性の 保持 を 優先して いる。 
まず SLG は、 「シミュレータ 
一」 である 前に 「ゲーム」 である 




シ リ ーズの MF が 出 る たびに、 

非常 に 気に な る のが、 武将の 能力 
値た'。 毎回 微妙に 変化して いるし、 
自 分の お 気に入 り の 武将の 能力 値 
が、 ほかの ラ ィ ' つレ 武将よ リ 劣 つ 
ていた と きの シ ョ ックは なかなか 
大きい。 また、 史実で は大 活躍し 
た 武将が 意外 と 低い 能力 値 だつ た 
りする こと も ある。 いったい、 武 
将の 能力 値 は どのよ う に 決められ 
ている のだろう か。 

まず は、 小説 を ひたすら 読み あ 
さり、 各 武将の 描写され ている シ 

ーン から、 その 能力 値 を 推察す る c 

や は り 「三国志 演義」 が なの だ 
から、 最強の 武将 は呂 布、 最高の 
軍使 は 諸葛亮 という ことにな り、 
あ と は 相対的な Ifffi て 匍 力 値 は 決 



松 平家 小：^ なし 

it cp 9 m Mm 1 

li) 十 I'll h iSI'. 1866H! 

m m tiVi' し:':， 23/341 

—翅 84 幌 誦 Suli 0/ D I 

ftS 52 70 5/ 6 




o ふたたび 趟に霸 をと なえる 日 を 夢見て o 深釗な ダメージ を く ら つてし まう イナ ゴのィ 

Sfc 良の 旅に 出る ベント。 中国ら しい!？ 



定 されて いく。 この 時点で、 けつ 
こ う デザイナーの 思い入れが 入る。 
やはり ヒ一 口一 は、 それに ふさ わ 
し し 、能力 値 を 持って いても らいた 
いもの だ。 中には ほとんど 目立つ 
た 活躍が なく、 いったい どんな 力 
を も つていた の カタから ない 武 3寺 
も 多い。 また 武力 派 武将の 知力、 
知力 派 武将の 武力 も、 けっこう 謎 




0曹^«^には^な人材カ(多ぃ。 ^^こ 
のき!^ 値 は バランス tS^T) ため か？ 



だ。 こういった あたり は、 ゲーム 
の バランスから 判断して、 それな 
り (7M 直 をつ ける。 ある 陣営に は 知 
力の 高い 武将が 多い から、 こいつ 
はちよ つ と 頭 を 悪め に!^ してお 

二う、 とか、 身分の 高い 生まれ だ 
から わりと 頭 はいいだろう といつ 
た 具合て" ある。 
また、 武;^ の 顔 グラフィック も 



たいてい はこの よ う に^される。 
た と えば、 関 羽が 小説で 「赤ら顔で 

髭面 _! と 書かれて いるから といつ 

て、 そのまま 描いて しまって は、 
ただの カミナ リオ ャジ である。 や 

はり 関 羽の 扉 MM い 男、 そして 長 
ぃ鬆 とい う ィ メージ を 活かした グ 
ラフィック にる。 ゥソも 方便と い 
つたと ころな のだろう 力、。 



0® 々の 錄伝を もつ ま 

能力 f 直 を もっている 



St よ、 とんでもなし 



の 能力 使 はこれ でも— 流 だが、 
M か" S5 くても いいので は？ 



ベぎ である、 という 考えな の だ。 
また、 「II j を デザイン する 段階 
で、 不条理な 点が 見直された。 
ゲームで はあって も、 常識 を 逸 
している の はまず いという わけ 
だ。 常識 を 無視して しまった ゲ 
ー厶 では、 常識が 通用す る こと 
を 前提と した 作戦が 通用し な く 
なって しま ラ。 

この 「常識」 と、 「不必要な リア 
リ ティ」 の 見極めが ゲーム デザ 
イン 上で 肝心な ところな の だ。 

とうぜん、 これ は SLG に 限つ 



たこと ではない。 たとえば、 R 
PG の 主人公が いく ら 歩いても 
おなかが すいて こない とい ラの 
は 変で は あるが、 いちいち プレ 
ィ ヤーが 3 度の 食事の 心配 をす 
る こと は 不必要な 要素で はない 
だろう か。 このような ことがら 
の さじかげん、 —— プレイヤー 
に 手持ち無沙汰な 印象 を 与えな 
し乂 逆に プレイヤーに 過度の 負 
担 を 強いない という バランス 感 
覚が、 「SLG の ゲーム デザィ 
ン」 での 秘訣の ょラ だ。 





二 に. 一」， 一- 



,^ 二. 一二 一-一二 



fr 「"二 



"二 tttrHttfi:: 

つ V 

M^p^^f" ョ. f3EJ 



C5 「天下 統 I 」 は、 光栄と は 違った 視点で デ 

されて いる。 「家」 盒 S に 押し出し、 § は 

仕える 大名 家に る (i: は pel ^版) 



☆ r AV フォーラム」 への 投稿 募集 中/ 応募 要項 は 81 ページ （規定 部門のお 題 は 右 ペ-ジ 擴外) 
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AV フォーラム 事務局 



4 V フォーラム 作品の プログラム リスト を 見る に は、 （A V フォーラムの） メニュー USTfF 品 紹介の ウィンドウ を 開き、 リターン キ一。 次に 
一 スキーて 胃 右上に 「0k」 カ赛 示される。 そこで F 4 キーで リスト^され るし、 ここでなら その 作品 だけ を セーブす る こと もで きる。 メ 
- ■ に 戻る に は F9 キー。 （ち） 



部靥 (1969) 

國 兵庫県 'Romiag 歲） 

これ は 夕ーポ R じ やない と 実行で きない 
のが 残念です が、 PCM をい じってい てぐ 

う ぜん 発見した とのこと。 5 い レコードの 
無音 部分の ノイズ を、 レコード 針 を 落とす 
ところから シ ミュレ 一 卜した、 音 だけの 作 

品です。 なにしろ 闩 omi は 1973 年生 まれな 
ので、 69 年と いう 題 を 付ける の も 実体 験 じ 
やな いんだけ ど。 

Romi クン、 称号 を 何 周して るかもう わ 
かんない。 そこで 新たに 平民からの 出発と 
し、 以前の ような 活躍 を 期: 寺して ます。 



19 _PCMP し (W C 3&H1A00 , &H2308 , > 



O プログラム はわず か I 行。 このす つきり iS じ ナイスです 



逃げ水 

■ 山形県 • 佐 藤 正 志 （17 歲） 

これ は 夏の 風物詩。 暑い 道路な どで 浮か 
ふ' 水蒸気が 鏡の 役割 を 果たして、 水たまり 
に 景色が 映る ょラに 見える の だけど、 いく 
ら 近づこう としても 景色 は 遠くに ある だけ 
なので、 逃げ水と ぃラ のだった。 塾長が 子 
供の ころ、 おばさんに 車に 乗せても らうの 
が 楽しみで、 夏に 海辺の ドライブで 逃げ水 
を 見た こと をよ く 覚えて いる。 理屈 も わか 
らな いのに、 何も 不思議に 思わなかった の 
は なぜ 7 半円に ちかい 大きな 虹 を 見た の 
に はお どろいた な。 佐 藤 クン （M) は 初 登場。 



ゾゥゾ ゥ卜卜 カル チヨ 

画 東京都 • 伊藤 直 輝 (ほ 歲） 

伊藤 ク ン （M) の 題の 意味 は 深 く 追求し な 
いこと にして、 画面に ほんの 小さく 出て く 
る ゾゥの デザインが ナイス。 もともと すご 
く 大 さな ものが すご く 小さく 表示され るの 
に、 ちょっと 心 を 動かされます。 画面の ほ 
かのと ころがた だ 黒いだ けなの も、 ずっと 
見て いると 不思議な 感じ。 

そち そ も、 サイズの 極端な 拡大 • 縮小 は 
現代の ァー 卜の 基本 アイデアの ひとつで、 
写真 を 大きく 焼き増ししたり すると 急に 感 
動したり、 映画の 画面が 力 を 持ったり する 
の は 拡大 方向で ァー 卜して おる わけです。 



夏の 思い 



一 



スポッ 卜 ライ 卜 

國 千葉県 *MAX(16 歲) 



スポッ 卜 ライ 卜が ぐるりと 輪 を 描く 中に 
浮かび あがる テン ガロン 八ッ 卜の 男 …… 。 
これ は 西部 開拓 シ ョ 一の 一場面だろう か 7 
観客た ちの 歓声 や 息 を ひそめる 様子が リ ァ 
ルに 感じられる。 MAX. クン （M) は 千 葉 出 
身の 新人、 こんにちは、 よろしくね。 

さて、 こういった 馬の 曲乗りと か ナイフ 
投げと いった、 アメリカ 独自の サ一 カスの 
ような もの を テーマに した 映画の 名作に、 
クリン 卜 • ィース 卜ゥッ ド 主演 • 監督の 1 " ブ 
ロン コビリ 一 」 があります。 これ は ビデオ も 
あるし、 なかなか 感動し ますよ。 




O くるくる 回る スポッ トライ 



男の 彩が 浮かぶ 





への ちゃんの ひらめ さ 

國 神奈川県 'JAFAFC(16 歲） 



これ はま あ、 「へのへの ちへ じ」 とい ラキ 
ャラ クタが よくで きている、 という シン プ 
ルな 作品なん だけど、 なんとも 愛' 嬌が あつ 
て 好き。 顔が 長くて、 あごの だらしな いき 
ゅラり 型の 人物。 クラスに一 人 はいそ ラな 
タイプです。 静かに 物思いに ふけっていた 
彼、 夕ラ リラ リ〜 ンと 回答 を 思いつ いたわ 
けです な。 

AFC クン はこれ で tR 達成と なった の 
で、 新たな 称号 JAF を 授ける ことと する 
(これ は、 以後の 展開が 読め そ ラ）。 






o 画面に ポッン と、 I 頭の ゾゥ。 不思 

議な リアル さが 現実 を 越えて い る 感じ 
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掲載 フ 口 クラム は r 35M(l 9 6 9 )」 は ターボ R 専用、 r 鶴」 は MSX2+ 线 それ！^ 品 は MSX2 V R A M64lUXLC7«i で 動きます。 『脚』 は 

この MSX で 動 きます ES32+m:<7)*mTifi きます。 



さけんな あそび 

國 埼玉県 • しんのす け （14 歲） 



爆竹と か、 火薬 を 使った 遊び はむかし よ 
くやった な あ。 埼玉県 越 谷 市の しんのす け 
くん (M) あたり だと、 いまだに 力 エル をつ 
かまえて おしりから 爆竹 をつつ こみ、 川に 
投げ込む なんて 野蛮な 遊び (あまりす すめ 
ない けど) を やって るの かしら。 ちなみに 塾 
長 は ファン 夕の びんに 爆竹 をつつ こみ、 水 
の 中で 爆発 させた ときの、 "ボム" という 鈍 
い 音が 好 さだった (マネし ないで ね)。 




00 力 エルに;^ を 突つ 
ド カンと »S、 そ 
の あとの おは -•••+■ 想像 
しない ことにして おこう 



S 車 

隱 大分県 • マツ 八 F 丄 S (13 歳） 



はい、 最後 はこれ はまた tR 達成 （フ一 、フ 
一)、 もはや 3 周 目の マツ 八 F. I .S です。 
これ はもう 特待生と して 、毎回 1 "F. I .S の 
小 部屋 j とい ラ コーナ一 を 作る ことにして 
しまえ。 

今回の 作品 は、 電車が 目の前 を 走り去つ 
ていく、 とい ラ ものです。 あたり まえのよ 
うだけ ど、 この 大きな ものが 横に ス クロー 
ル していって、 ちゃんと 先頭と いちばん 後 
ろの 車両が デザインされ てるって いうの は 





どういう こと 7 作品 を ぼんやり 見て いて 
しばらくして からさす が F. I .S と 納得し 
たのでした。 栅 ありと 栅 なしの 2 パージ ョ 
ンが あるので、 楽しんで ください。 



«1 



薩 













o ほら、 ちゃんと 力 洗 頭から 走って きて、 ちゃんと 最観の 辆カ笼 り 去つ 



： でき てるじ やないで すか 



特典 



(基本 特典】 採用 #± 員に ま を 親日 前後に 送ります。 【称号】 I ©Sffl される と 「M」 の 称号 を 授与。 そ 遞 採用され るた びに、 MS. MSX. MSXt MSXtR と 5gm ゥ 3 

CO 



で 昇 ito 「MSX」 舰 者に は 図 «#500 円ぷん 「MSXtR」M 者に は 希望の 商品 (ただし 定価 I 万円納 ） を 授与。 
ほど、 どんな ことにな るか、 予測 もつ きません。 



【その後） あと は SSco 思いのまま。 高い 称号 を 持つ Si 1 




、», 
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さて、 CM — 3nft 響ラ のお 題 は、 昨今の MSX を 取り巻く 状况 をかん がみ、 「私が MSX に 望む こと」 とする。 正当な 願望 も あれば- 

—する、 いたって 無責任な 無法 なの だから。 あ、 でも S: つくと、 わたしの 周囲 は ほとんど マック 持ちに なって しまった ココ _= 

ど) リン ゴの 導入 を 考えないで はないで すが、 いや、 MSX の 話だった わけで、 締め切り は m 月 S 日、 力作 をお 待ちして います。 A 
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家の なか を 駆け抜け、 爆弾 を 解除し ろ. 



す 卜 
o の 

と デ 
ぐ ィ 
に ス 
注 ク 

II?" by 伊藤 直樹 
なれ 
い る 
ゲか 



き!^ 



/、° ス ワード 'X: 



ES3 2 + 以降 



※ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 58 ページ 



SPACE 



時間がない ので 手 短に 紹介す 
る。 これ は MSX のなかに 仕掛 
けられた 爆弾 を、 制限時間 内に 



oo メ 




o ドア を 開け 家の なかへ。 作者 自 | 
身の 家 を ビデオ • したと, &b れ | 

る リアルな 絵 力 新 さ^ m-m I 
点て « のな 力、 を 進む。 as 举は 2 階 
の 部屋に 置かれて いる M s x のな 
か。 pg 段 を 駆け登り、 MS x の 前 
へ 急 ぐの だ 



解除す る ゲーム だ。 

― Stage 1 ― within 6s 

Hurry up, or a bomb will go off. 

PASSWORD > MSX 

(ステージ 1 は 6 秒 以内。 いそ 
げ、 さもないと 爆発す るぞ。 )\ 
ース ワード は" MSX" だ） 

とメ ッ セージが 表示され た 時 
点で タイム カウン 卜が 始まる。 
ボ ャボャ してる と 6 秒なん てァ 
ッ という 間。 すぐに カーソル キ 
一の 下 を 押し、 ドアの 絵 を 表示 



させ、 家の なかに 飛び こも ラ。 
左に 向ける 場所、 前し か 進めな 
い 場所と 移動 は 限られて いるの 
で、 都合に あった キー入力で 家 
のなか を 進む。 そして、 制限 時 
間 内に 解除す るた めの パス ヮー 
ドを CAPS キー を ロックして 
入力す れぱク リア。 ステージが 
あがる と 制限時間が 短くな り、 
パスワードが 変更され る。 また 
10 回 5 ス すると ゲームオーバー 
だ。 （ち) 




Omsx の «i を Aiu すばやく パス ヮー 
を 入力す る だけ。 ああ、 綱が 一 
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たまりに たまった 保留 作品 を 含む 1B 本を大 放出/ 



mm 

圍 モンスター ズ モナ一 ク" 

E タ 曰の 決戦 

HMAGIN 

H 双 王 

E バ卜 ルザ ル 

S] 襟 裳 岬 

BKUSQGE-QUEST 

圔 囲んで DON/ 

SI 氷の 中の 惑星 

： お 選孥 



•E4/5B 
•25/58 
•26/58 
•27/58 
•28/58 
•29/59 
•30/59 
•31/50 
■32/59 
•32/58 
•33/54 



E ダーッ の 達人 

IB ソーラー 力一 

[B 人生 かけのぼり すべりおち 

圍 ラリーた つき ゅラ 

ESONIC THE HEDGEHOP •■' 

® 次号 予告 BOTHERS 

® スーパー ビギナー ズ 講座 

® アル 甲 6S8 

® マシン 語の 気持ち 

® ファン ダム スクラム (春 夏 優秀 賞 発表) 
※[！ B は プログラムです。 




•34/49 

•36/51 

•36/56 

•37/5B 

•37/57 

•35 

•38 

•40 

•44 

•60 




ビデオ 映像 を MSX にと りこみ ゲ I ムに 生かす テク 二 

ック、 緑化 事業 や 通孥 といった 新鮮な 題材 を 用いた S 

L0D、 プレイヤ I しだいで さまざまな ス卜 lul を 楽 



しめる システム なと、 アマ チコ ァ 作品 は 進化して いる J ゃ屬 



めざす は 魔 獣 帝国の 大王/ 

モンスター ズモ ナーク 



各 パラメータの 見方 




醒国 パラメータ 
国名 

じんこう ： 国の 人口。 収入 （1 、 4、 7、 10 
月に ある) の 屢に影 S する 
けいざいりょく ： 国の 経済力。 収入の 量に 
影 靨す る。 

モンスター すう ： その 国に いる モンスター 

の 数。 最大 は 10 

くんしゅ： 君主の 名前 

みん ちゆ ラ ： 民の 忠誠 度。 股 入の 置に 影鬱 

する 

かね ： g 金の 璽。 毎月 モンスター 数 だけ 給 
料と して 減少す る 

そう H. P ： その 国に いる 全 モンスターの 
H. P の 合計 



画 モンスターの パラメータ （赤色 は、 その 月 

は 行動 済みで ある こと を 示す） 

種族 ： モンスターの 種族 (下 参照） 

H. P ： 体力。 になる と 死亡。 r そうさく j 

の 成果に 影 S 

WAX ： H. P の 上限 値 

ST 闩 ： 戦闘力 

1NT: 知力。 「かいはつ」、 「じょうほう」 
の 成果に 影 S 

CHA: 魅力。 リ まどこし」 の 成果に 影 躍 
かんせつ ： 間接 攻擎 能力の 有無。 r あり 」 だ 
と、 戦闘が 有利になる 
EXP ： 経験 値 

NEXT ： EXP が この 値 以上に なると ク 
ラス チ i ンジ でぎ る。 の モンスター はク 
ラス チェンジ 不可能 



も 胃 寧 はでき る 
が イマ イチた より 
ない。 1« 要員 か 

影カ簿 い。 CHA が 
高ぃのカ^4^> や 
はり W 要員 

安くて 弱い ィ一ル 
だが、 育てれ (お ま 
力になる 

どうも パッ としな 
い モンス タ一。 特 
に ほしく はない 

なぜ イカ 力、 らタコ 
なのか^ ^^も 
ノ マツと しない 

CHA(7>1£ さ 力 (気に 
なる が 強い。 H.P 
は少々 低め 

ファイターと 二 
主力と したい。 た 
くさん 屨 おう 



'タ だが 「そ 
みつからな 
がそう 









コマンド 


内 容 


： おわり 


コマンド 入力 を 終了す る 


1 ： いどう 


« した 自^ 7)ま顧 に モンスター を^^させる 


2: ゆそう 


任意の 自分の 領[ 


11 に 金 を 送る 


3: せんそう 


隣接した 敵国に 攻め込む。 攻め込む ときに 相手 国に 隣 
接した 国に 共同 軍 を 親む 二と が 可能。 勝ったら 報酬と し 
て 占領した 国に ある 金の 75% を 支払う。 また、 攻め込ま 
れた ときに 周りの 国に 提軍 をた のむ 二と がで きる。 このと 
き は 勝ったら 自国の 金の 75% を 報酬と して 支払う 


4: 二よう 


あらたに モンス タ一 を 雇う。 その 国で、 4 種類の モンス 
ター を 雇う 二と；^ できる 


5 ： くんれん 


訓練して E X P を 上げる。 複数の モンスター を 同時に 
PI 練させる ことができる 


6: そうさく 


捜索す る。 能力 値の 上がる アイテム や、 モンス タ一 を 発 
見で きる 


7 ： かいはつ 


開発して 「けい ざ 


、りょく」 を 上げる 


8: ほどこし 


金 を ほどこして 「みん ちゅう」 を 上げる 


9 ： じょうほう 


自 国、 他国の 国 パラメータ、 自 国の モンス タ 一一 II を 見 
る。 モンス タ 一一 覽 では 上下 左右の キーで 表示 項目の 
切換が できる 


10: ちりょう 


モンスターの!^ P を 回復させる 


1 に クラス チ 
ェンジ 


E X クラス チ 
ン スター を クラス チ 


ェンジ 可能な 値まで たかまった モ— 
ェンジ させる 


12: せいとん 


モンスターの 出入りが あつたと き、 並び を 整理して 見や 
すくす る 


13: そのた 




現在の データ を セーブす る。 デ イス 
ク 1 枚に ひとつ だけ セーブ 可能 






セーブした データ を 口一 ド する 




3 ： がめん ほせい 






4 ： おわり 


ゲーム を 終了して、 BASIC (二 もどる 




コ マン ド の一！！ を 表示 




おこる。 国に 〇 かっけ ぱいい こ 

とがお こり、 X がつ けば 悪い こ 

とがお こる。 全 20 国せ 自分の 旗 
で 統一 すれば 勝利 だ。 
★ ポ イン 卜 ★ 

内政 面で は、 まず 「ほどこし」 
をして 「みん ちゅう」 を 100 にす 
る。 また、 毎月の 「そうさく j を 
かかさない ようにしょう。 モン 
スターが 見つかる ばかりでなく、 
アイテム を 見つけた りして、 捜 
索 をした モンス 夕 一の 能力が 上 
がる ことち ある。 見つけた モン 
スター を 仲間に する ために は 金 
が 必要な ので、 つねに ある 程度 



把握す るの が 重要 だ。 




o モンス タ— の バラ メ―タ は、 

て «*I5H を 変える 



全 モンスターの 進化 胃 呈を 図に してみ た。 敵より 

すばやく ±«B の モンスター を そろえる に は、 欠かさ 
ぬ 訓練と、 実戦 み 重: fa* 、'大事た'。 



ウイザード 



スライム 


ツイン スライム 


ピ' カス ライム スライム はいく ら 


クレリック 


- 






w I^J^P 成長しても H.P が 

r HIH 高いだ けの ザコ 


'お 


バッ卜 


パンパ ィャ 


バッ トは バン ノ、 。 ィャ になる。 


ィール 








どちらに しても あまり 強く 
はない 


：: ビ" 



リザ- 



wszm 



ファイタ- 



リザードマン なかな 力 领 りになる が、 ど 

うせ 雇うなら ファイターに 

■QHi し たは つ かし 、'- 、だろ う 

ペガサス 値段の わりに 弱い。 INT と 
が 高い ので 内政 を させ 
るべき かも 

フェニックス fif^gj^ 力と いったと 二 
■^^H v そろえて おけ は' 



ゾンビ 



デビル 



ナイ 卜 



パラ ディン 3 微 g に 成長す る グリフォン 
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'：ネ 


親 もしい ャッ。 大 
切に 育てて やろう 


ドラゴン 


ブ J レー K ラゴン 




レッド ドラゴン 


離 拂も できる 


一 










ようになる モンス 
ター。 強力 だ/ 





き @ 



CS32/2+VRAM12B K 
by 村 上 穂 高 



► 解説 は 58 ページ 



き 佳き^) f 




★ 遊び 方 ★ 

8 人まで 遊べる、 コマンド 選 
択 方式の ウォー シ ミュレ ーショ 
ン ゲーム。 コマンド は 数字で 入 
力。 また， で 1 " 丫」、 で 1 "N」 の 
かわりになる。 1 、 4、 7、 10 
月に は 資金が 増え、 



の 金 を 確保して おいた ほラ がい 
し 、。 あまって いる モンス 夕一 で 
まだ クラス チェンジの できる も 
の は、 毎月 欠かさずに 「くんれ 
ん」 をして、 早く クラス チェンジ 

させよう。 こうして 軍備 を 整え 
つつ、 周りの 国の 状況 をつ ねに 



戦争 時 は、 頭数の 多 さが ポィ 
ン卜 だ。 自分で も できるだけ 数 
を そろえ、 可能なら 援軍 も 頼ん 
だほうが いい。 少々 金 を とられ 
るが、 それで 援軍 を 出した 国 も 
疲弊して くれ、 こっちの 被害 も 
抑えられ るの だから、 たいした 
損で もないだろう。 （お） 




o*su 時。 左右の モンスター 名の 下が H 




' 'ん 



ウイ ツチ 




—ペン 卜 



スケ ル卜ン 




コカ卜 リス 



最強の キャラ ク 
？ さ く J でし 力、, 
い。 tssaa く さ 



o メイン 画面で は、 

に 国の tttt. か 表示され. < 
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タ 空に 勝ち名乗り を あげる の は 誰 だ 

タ 曰の 決戦 



PUSH SPACE 



■ 1 





CS32/2+VRAMB4K 
by B.I. 已. 



► 解説 は 58 ページ 



》 7° レ" f セー 2 ほ iff 一 トイの 
ぁ ヤス〒 ィ v /7 さ娜 し 拭 



O シンプル • ィズ' べス 卜な タイ ト ル BSi。 
さあ、 スペース キー を 押す の だ 

怪物と いえば、 水木 しげる と 
か 藤 子 不二 雄 ® とか 有名です が、 
ここに 出て くる 怪物た ち は、 頭 
から 針 を 飛ばしたり、 手が シュ 
ル シュル 伸びたり はしません。 
でも、 竜が 炎 を 吐いたり、 ジェ 
イソ ンも どきが ザ クザク と 無 慈 
悲な 戦い を 繰り広げます。 ああ、 
合掌。 …… じゃなくて ゲームの 
説明です ね。 八ィ 八ィ。 



ぃラ なれば 怪物が 登場す る 格 
闘 ゲーム。 対 COM 戦 はなし。 
つまり 2 人 対戦 専用って こと。 

キャラ 選択 画面で、 4 匹の な 
かからお 気に入りの 怪物 を 選 ぼ 
う。 怪物 は 見かけ だけで はなく、 
攻撃力、 ジャンプ 力 も 若干 異な 
る。 見かけ 重視 か 能力 重視に す 
るか は ご 自由に。 ただし、 同キ 
ャラ 対戦 はで きないので、 キヤ 
ラの 取り合い になって 本物の ス 
卜 リー 卜フ アイ 卜に ならない よ 
うに。 怪物 フリークの 友達が い 
たら、 危ない。 

基本 操作 は、 ジョイ ステ イツ 
クの 場合、 左右で 移動。 ジ ヤン 
プ、 攻撃 は それぞれ A ボタン • 
已 ボタン。 また、 上下の 方向 キ 



一と ボ夕 ンの 組み合わせな どで 
必殺 技が 使えたり する。 

また、 相手の 攻撃 を はねかえ 
す、 いわゆる 「防御」 がない。 パ 
ンチ がヒッ 卜すれば 痛い し、 炎 
で 焼かれる と 熱い の だ。 ヒッ卜 
アン ドア ウェイ に 徹する のが 利 
口 だが、 力自慢の キャラ は、 相 
討ち 覚悟で 突っ込 
んで いくの もお も 
しろい。 攻撃 をく 
らラと 画面 下の 体 
力 ゲージが 減って 
いぎ、 ゼロになる 
と 負け。 負けた 怪 
物 は 砕け散つ てし 
ま フ。 文 屮 通り、 
問答無用の 1 本 勝 のよう に 飛んで い く 。 なんだか マヌケ 



負な の だ。 「命の 取り合い は、 1 
本で 十分」 と 怪物た ちの 心意気 
がた まらない 人 もい るだろう が、 
「怪物 は そろかん たんに は 死な 
ない j とのた まう'、 あきらめの 悪 
い 人 もい るか もしれ ない。 その 
へんは 人の 好みと いえば それ ま 
で だが。 （シ ゲル） 



：) を 使う と、 竹 トンボ 



四 




この ゲームの 主人公 （かも 
しれない)。 攻擊 力、 ジ ヤン 
プカ ともに 平均 的。 
參骸 波… 下キ一 を 押し つづ 
ける 

…上 キ — +姊 
ジャンプ 中 も 使用 可 





©91 合 をた めて にぶつ ける 飛び^ 
枝の モー シ ョ ンカ *if られ るの が 欠点 



O 片足 を 軸に、 0$ 云しながら 鹏 キ': 
翻 可 



，ンプ 中に 宅 



> に 



か 



，- 1 ，- ゝ，. ： 



恐竜 ブームと いう わけで 

はない か'、 、'登場。 ジャ 
ンプ カは最 n '必^ も ひ 火 
とつし かないが、 攻擎カ は 沁 
取问。 

• 炎 …下 キー を 押しつ づけ 




O 稱 ~cWm 纖ょ り も 技の モー-二 
に 威力が 大きい 



1 ンカ & いつ 又 




ナイフ を 持った アブ ナイ 
ャッ。 ジャンプ 力 は 高い。 
眷下 突き… 下 キ一。 ジ ヤン 
プ中も 使用 可。 
譬職< ^刀り 裂き… 敵が 半 
キャラ ぶん 上に いると き 上 
キ— + 攻撃 



ト 




切り裂き 男と はいい ライ 
バル。 ジャンプ 力 は 高い。 
争 前 転 ゲリ… 下 キー 
鲁頭 喰… 敵が' 半 キャラ ぶん 
下にい ると き 下 キー + 攻擎 
参 室 止まり… ジャンプ 中に 
下 キー (空中 静止す る） 




O^LL で ゴロ ゴロ ころが リ^ 技 を 出して l 
だに ジャンプ もで きる 
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6fe ゲし 



0^ むくろ は 



骸旋 M むく s§ やく 



G 飛び fl: は 見切られ やす 

いが、 決まる と. K. タメ— ジ 




O 二れ もっかみ^ 相手の 

頭に かぶりつ き、 じ わじ わ 

と 体力^ W う。 しかし、 お 

いしく はなさそう だ 




0^ かしらぐ い 



地獄の 切り裂 さ 

o 手に 持 つた ナイフ で 頭上 

ジ ヤン， フし なくても 

技 は 出る が、 まったく *s 

力な I- 




下 突 さ 



未来の 大 魔術師 をめ ざし、 カード をめ くれ./ 

M AGIN マギン 



MAGIN 



これらの as; 去 を 
使いこなし、 勝 
利 を 手に入れる 




IZE32/2+VRAM128K 
by REDS 



麗 おはなし 

むか 一し むかし、 あると ころ 

に、 マギンと い 5 名の 魔法使い 
がいました。 ある 曰、 彼の もと 
に 4 人の 女の子が、 魔法 を 教え 
て もらおうと やって来ました。 
マギン はしば らく 考えた 末、 こ 



※ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 58 ページ 



ういい ました 「あんさん がた の 

5 ち、 いちばん 魔力の 強いお ひ 
とりだけ にお 教えし まひよ」。 こ 
ラ して、 壮絶な 女の 戦いが 始ま 
つたので した。 
國 戦いの 内容 

1 人 用の ゲームです。 キャラ 



0\[^ 

レ Bit' タュ —- C 
。り"/ 9 



《'ホ 。一 トイの 3' ョ イス 〒や'々 
ffc°- 卜えの マウス 

'《タイト' して' もゥリ ヮねビ マら ス針 ん？: '逸へ" まネ. 



ク夕は 4 枚の 魔法 カード を 持つ 
ており、 それ を 1 枚 選択して 使 
用し ます。 彼女た ちの 使える の 
は 初歩 的な 魔法な ので (下の 魔 
法 一覧 参照) 、 一撃 必殺の 威力 は 
ありません。 ェン 八ンス ゃリピ 
一 卜で 5 まく 魔法の 効果 を 拡大 



する 戦法が 理想的です。 魔法 を 
駆使し、 ほかの 3 人 を 戦闘 不能 
(HP を 0) にす ると 1 勝。 ゲー 
ムスター 卜 時に 設定した 「WIN」 
の 数 だけ 勝つ と、 晴れて マギン 
に 魔法 を 教えても らう ことが で 
きます。 （お） 



o〜o ： 各 キャラクタの グラフ ィ ックと 
ノ 、'ラメ —タ。 名前の 横の グラフ は HP(0 
になる と 胃^に な り 負けと なる）、 下 
の ENHANCE の 数字 は、 ェン ハンス 値 
(「ェ ン ハンス 」 の 魔法に よ つて IfJ 卩 し、 そ 
のとき 使った 魔法の 威力が する。 ま 
た、 「リピート j の 効果が あるとき は、 こ 
の醉カ 菊 色になる） 




~») 魔法の 効果 を 
させる。 I から 
III まで あり、 大きい 
ほど 効果 かせい 



サンダーの ダメージ 
を 防ぎ、 ファイア、 
アイス、 ドレイン を 
跳ね返す 



現在の 順番 を^ 云 さ 
せる。 ほとんど » 

がない ので、 シャレ 
と 思って 使おう 



@ ： 現在の 履番の 方向 を 示す。 「タ- 

魔法に よって^ 云す る 

@： メッセ一 ジカ荣 示される 

O ： 自分 め¥1 寺ち の 力一 ドを 表示 
© ： 最後に 使われた 魔法 を 表示 




ゲーム 「开^ ^に、 これらの パラメータ を設 
定 する。 上下 キーて 灘し、 スペース キ一 
て減。 ESC キ一 て 前 t7)iSR に 戻る。 
すきな いろは？ ： 自分が 担当す る キャラ ク 
タ （^色で） を^: 

ANIME ： 魔 ま を 使った ときの アニメ 舰 の 

MODE ： EASY の 方 か-かん たんだが、 HARD 

でない と ゲームの エンデ ィ ングを 見る こと 

がで きない。 WATCH は、 すべて を コンビ ュ 

ータ にした ウォッチ モード 

DAMAGE ： SELECTX'ti, 魔法で 攻 おする 

相手 を 趣 尺で きる。 TURN では、 自^) 次の 

順番の キャラクタに 固定 

S.E. ： 効果音の 摘 

MESSAGE ： メ ッ セージの 表示 ^ 




霸. 一 -■ 

('；：：>!•； ；. 
一-:':.., 



全員の ェン ハンスの 
効果 を にして しま 



あ 去 だ 




HP を 3 醜 ェンハ 
ンスと あわせて 強ィ匕 
すれば、 回 籠が 増 
加す る 



ほかの 3 人に それ ぞ 
れ I の ダメージ。 ェ 
ン ハンスに よって 強 
化で きる 




ほかの 3 人に 2 のダ 
メ ージ。 ときどき 失 

lirt る こと 力 : あり、 

自分が 2 の ダメージ 



全員の カード を 配り 
なおす。 手元に 使え 
る 力一 ドカ、" ない とき 
の打麟 



自^) 次の 願 #<D 人 
を かなしばり にし、 
I 回 休みに させる。 
二れ も 消 ») な 魔法 



炎に よって、 I 人に 
2 の ダメージ。 ェン 
ハンスに よって 強ィ t 
できる 



特になん の 行動 も 起 
二さない が、 その か 
わり に HP が 1 回復 
する 




力がぬ け 3 — 

o ドレインの it; 去 はたよ f 

になる。 それだけ にくら - 



たと きの シ 

バリ アーク/ 

©ハ 'リア を はった と 二ろ。 
たいてい ムダに 終わる か'、 
ときどき はネ殳 にたつ 




|<> ファイア をく ら つてい る 
： 二ろ。 なん 力 节のァ ニノ 
1 を 居、 い 出して しまう 




勝負が ついた と 二ろ。 ^^に は、 us 中 

央の 名前の ところに シ ン ボルが ひ と つつ 

く。 写真て •( ま 4 人が I 勝ず つして いる 



によって 1 人に 
I の ダメージ。 ェン 
ハンスに よって 衝 匕 
できる 



I 人に 3 の ダメージ 
を 与え 自分の HP を 

2 回復させる。 ェン 
ハンスて "5 虽化 できる 




次の回に、 魔法 を 2 
回く りかえ して 使う 
このと きェン ハンス 
の 表示 力 錄 になる 



どれ かの 魔^) 効果 
が ランダムて ま 見れ る。 
手詰まりの ときの 苦 
肉の 策 




： ドノ： セム 4E 

、、- 舅 

、 圍 S 
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格闘 モ— ド では、 正 拳、 投げ、 
蹴り、 足払いの 4 つの 系統の 技 
力、 ら 選ん て 相手と 戦う。 また、 
追い越す 側 は 「気合 を 貯める」 こ 
とや、 追い越される 側に 限り 「敵 
を 通す」 で 戦 翻の 0® もで きる。 
もし 戦うなら、 制限時間が ある 
ので すばやく 技 を ■ しょう。 

技 を 出す と 気合 ポイントが 消 



費され る。 それぞれ; rojfcb 、'； ^と 
する 気合 ポイントがない とその 
技 は 使えない。 的に は、 多 く 

の 気合 ポィ ン ト を! ^とする 技 

の ほうが 勝 *A S 高 -、 の だが、 技 同 
士の相 ft* 、'あ リ 、必ず 有利 ぱ え 

ると はか ぎらない c また、 U"-yu«、' 
高ければ それだけ 勝率 も 高く な 
る。 なお、 M リ系は 勝者の 向い' 
ている 方向に 1 マス、 投 け"^ は 勝 
者の S^Hi に 敗者が 移動す る。 




m 

o« モー ドで は、 

上の キャラクタが アニメ 
ーシ ヨンす る。 なかなか 
リアルに できて いる 



— 胃 亡 （ ） 内 は 必要な 気さポ イン 卜 


正 拳 系 （ I ) 






足払い 系 （2) 


正 拳 系 （ I ) 


3 




飛 蹴り 系 （3) 


正 拳 系 （ I ) 




5 


投げ 系 （4) 


足払い 系 （2) 




5 


飛 蹴り 系 （3) 


足払い 系 （2) 


3 


I 


投げ 系 （4) 


飛 蹴り 系 （3) 




2 


投げ 系 （4) 



表 は » 値， 強力な 技 を 修得 すれ (； 





rZS32+VRAMlE8K 

by あまのじゃく 




iliiai 
ると で される 

國 格闘す ごろく 

この 1 " 双 王 J は、 基本的に は、 
サイコロ を ふって ゴール をめ ざ 
すと いうす ごろく ゲーム。 ただ 
し、 ただの すごろくで はない。 

タイ 卜ル 画面で 「最初から 始 
める」 を 選 ふ' と、 オープニングが 



► 解説 は 59 ページ 




ステータス 説明 



ムの 進め 方 



体力 ゲージ S I 一^ -p^- S S サイコロ 箱 

1 1 j C i~ 



体力が 満タンで なし 
と マス を 進めない。 
ステージ 力 1 ^むにつ 
れ M A X が 撤ロ 



ステータス 



「H」 のと ころ は 体力 
の 現在 値, 体力の 最 
，を 表して いる。 
「力」 は!^ 3 で、 体 
力が 満タンで ない と 
きに サイコロの 目 1 
にっき 回復す る齓 
「コ j は 攻擎 力。 この 
鮮 大き けれ は ま 
与える ダメージ も大 
き く なる 



6 つ 並んで いる 箱の 
中に I 〜6 のい ずれ 
力 ゆ 目の サイコロ 力、' 
入って おり、 この 中 
から 1 つ を 選ぶ 



現在 位 



國 



キャラクタ のま 見 在位 
Wo 何 マス 目に いる 
か を 表す 



気合 ゲージ 



現在の 気合 ポイント。 

気合 は 2 マス 進む ご 
とに I ずつ する。 
格闘 モードで 「精神 
を 集中」 しても 回復 



ステータス as 上に ある サイコ 
口 箱 をめ 〈つて、 出た 目 だけ 進む。 
しかし、 体力が 満タンで ない 場合 
は、 r サイコロの 目 X 回復力」 で 体 
力が la 復す るまで、 止まって いる 
マスから 動く ことができない。 ま 
た 敵との 戦闘の さい、 技 を 出す に 

は 「気合 ボイ ン ト J か'!)^。 必要な 
気合 ボイ ン ト は 技の 系統 ごと に 決 

まっている。 気合 ポイント は 2 マ 

ス 進む ごとに 自動的に 1 ずつ 増え 
るが、 格闘 モー ド で 1 " 精神 を 集中 J 
を 選び、 氘合ポ イン トを 回復す る 
こと もで きる。 ステージ は^ 

で 10。 ステージ 2 以降 は、 強力 
な ボス 敵 も 登場す る。 



始まる。 この ゲームの 魅力 ある 
ス卜ー リー を 楽しむ ために も、 
ぜひ じっくりと 見て ほしい。 な 
お、 セーブした あとに 最初から 
始める と、 セーブ デ 一夕が 消え 
てし ま 5 ので 注意。 

無銭 飲食 し た なさけな し 、主人 
公 は、 賞金 目当てに 武道 大会に 
参加す る。 その 武道 大会の 競技 
種目が" 格闘す ごろく"。 主人公 
と COM3 人で 戦う の だ。 

対戦 中、 相手 を 追い こそうと 
すると 戦闘 = 格闘 モードと なる 
(ただし、 追い こす 相手の 体力が 
満タンで ない 場合、 または 気合 
ポ イン 卜が の 場合 は 無条件で 
通過）。 格闘 モード では 双方 と も 
一 系統ず つ 技 を 出し合い、 相手 



の 技より 有利な 技 を 出した ほラ 
が 勝つ。 詳しく は 「戦闘の 方法」 
の カコミ 参照。 
園 ステージ ク リアの 方法 

最後の マスに だとり 着く と、 
順位に 応 じて 経験 ポィ ン 卜 が 手 
に 入る。 ク リアに 必要な 経験 ポ 
イン 卜 を 稼ぐ と 次の ステージへ 
進める。 

この ゲームの ステージ は 全部 
で 10。 賞金 目当てで 参加した は 
ずの 主人公 だが、 本当 は 最後の 
ボスに 勝つ ことが ゲームの 目的。 
それに は 稼いだ 経験 ポ イン 卜 を 
使い、 「雪 香の 家」 や 「虚空 斎の 道 
場 j で 主人公 を 強く させよ 5。 セ 
ーブ は、 各 ステージの 最初で で 
さる。 （郎 太） 



ステージ 
1 

マップ 紹介 



さまざま な 効果 を 持つ 
た マスが あちこちに 並 
んで いる。 止ま り た く 
ない マス も あれば、 う 
まく 利用したい マス も 
ある 
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[バトル ザル 強制 引き分け コマンド〕 ゲ一ム 中に S T〇 P キ一 を 押しながら、 CTRL キー を 押す と ポ一ズ がか かります。 この^ • 態で STOP キ一 を 押す と 引き分けと なります。 なお、 

CTR L キ一 を 押しながら STOP キ 一を 押してし まう と プログラムが 中断して しまう のて、; 遣し ましょう。 29 



サル スマッシュ 鈿 

A iThi I： 





八ィ パー オリンピック 風格 闘 ゲーム 

八 卜 ルザ ル 



CS3 EZE32/2+ RAM32K 

by なつと i^rASUKA 



※ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 59 ページ 



か w ャ- 化 v mt) 
ド u 嫩) 
tS^ (養 诿 




稼いだ 絰 驗ポィ ン 卜で バヮ ーァ ッ プ/ / 

ステ一 ジ 2 以降、 主人公 は、 虚空 斎の 道場で は、 技の レべ 

ルを 上げ、 より 強力な 技 を 修得 
できる。 4 つの 系統と も 最高 レ 
ベル は 3。 新たに 習得す る 技の 
名前と な繊 ボイ ン ト は、 
虚空 斎が 教えて くれる。 レベル 
の 高い 技 を 使え ば 勝率 も 高 L 、が、 
技 を 1 ^す る に はかな り (7)^ 
ボイ ン ト が;^。 た と えば、 必 
要 ポイントが いちばん 少ない 
正 拳 系の 場合で も、 レベル 2 の 
「男の 正 拳」 で 12 ボイ. ン ト、 レ 
ベル 3 の 「羅亥 雷 拳」 で 70 ボイ 
ン ト という 具合。 最初のう ち は、 
艇里 し て 技の レベル を 上げる よ 
り、 回復力の ほうに 重点 を 置い 
たほうが よいだろう。 



獲得した gft ボイ ン ト を 使って 
パワーアップ する こ とがで き る 
ようになる。 雪 香の 家で は、 回 
復カゃ 攻鼙カ を 経験 ボイ ン ト 1 
にっき 1 ずつ 上げられる。 ここ 

での キ一 操作 はち よ つと!^ で、 

1、 2、 3、 4 の キーが それ ぞ 
れ千、 百、 十、 一の 位に 対応し 
ており、 それぞれの 位 を iW 尺し 
て 数値 を 変更 後、 スペースで 決 
定また は X キーで キャンセルと 

いう 方 *o なお、 雷 香 は 次の ス 

テージ の ボス 敵に ついての 情報 
も 教えて くれる。 雪 香の 話 をよ 
く 聞いて ボス 敵の « をと ら え、 
効 剰 勺に レベル ァ ップ しょう。 





O ボス 敵に 関する' t 鎌 を にして、 - 
れに 適した バヮ一 アップ を 心がけよ う 



o 強 そ う な 名前の 技が 並んで いるが、 
ん たんに は 修得で きない 




ついにと いうべき か、 とうと 
うとい うべき か 格闘お さる ゲー 
厶の 登場 だ。 ルール は 問答無用 

の 3 本 マッチ。 相手の 体力 ゲー 
ジを ゼロに すると 1 本。 

おさる だから、 何も 難しく 考 
える 必要 は ナシ。 ひたすら ボタ 
ンを 連射して、 気の パワー を 高 
める の だ。 相手と^ つかった と 
さに 気の 小さい ほラが ダメージ。 
連射の 苦手な 人の ために 「みそ 
つ 波」 なる 飛び道具 も ある。 な 
お、 気力 ゲージ は 体力 ゲージの 
上に 表示。 

2 人 対戦の ほかに、 対 COM 
戦で 3 匹の 強いお さると 戦う こ 
とがで きる。 都合が 悪い ときの 
強制 引き分け コマンド も ある 
(下 欄外 参照)。 （シ ゲル） 



0« の パワー は 気力 ゲージ! ^1 "に、 おさる 
が 身に まとった オーラ て "SO る こ と がで き る 



o おさる は、 ジャンプして いるか どうかで 
技 力 SI う。 iteJi では パンチ (右のお さる） 



O ジ ャ ン プ上昇 中はキ ッ ク （左のお さる）。 
タイ ミ ング しだいて' igi^jt 擊が できる 



ジャンプ 下降 中の サル スマッシュ は 強 
f.L 2 倍の ダメージ を 与える （右のお さる） 




まず は、 ある 効果 を 持った マ 
ス について 紹介しょう。 
休 …"咻 力 を 半減 

寝 …… 体力 を にす る 

退 …… 1 マス 後退す る 

帰 …… 3 マス 後退す る 

※「体」、 Ti」、 「退」、 「帰」 の マ 
ス はいち ど キャラクタ か' 止まつ 
た あと、 効^ < なくなる 
再 …一 もういち ど サイコロ 箱 を 
選び、 出た 目の ぶん 進む。 
神 一… もういち ど サイコロ 箱 を 

選び、 出た 目の 2 倍 進む 
進 …… 2 マス 進む 
岩 …… 障害物 (右上の 写真の 〇 
印）。 手前の マスで 足止めされ、 




しないと 先に 進めない。 二 
の 岩 は 神秘的な 力 を 秘めて お り 、 
攻擎 をし かける と反擊 して 〈る。 
なお、 岩との 対戦で は、 「投げ j 
系の 技 を 使う こと はでき ない 

もう ひとつ は、 ボス 敵が 使う 
必殺 技に ついて。 ボス 敵 は、 サ 
ィコ a 箱で 1 の 目 を 出す と 必殺 

技 を 繰り出し てく る。 これ は一 
種の 忍術の ような もので、 マツ 
プ上 のど こにいても一 方 的に 攻 

擊を しかけられて しまう のた '。 



OIS のパヮ —がそん なになくても、 下 を 押して 離せば 「みそつ 波」 が Is. てる。 

ただし、 擊 つた 直後 は が ゼロになる ので そ- 1 をつ け- 一 まれる と ビンチ 




OS 秘 的な 力 を 

秘めた 3 巧 反孳 



輝く 海 を 見る ための ェ コ 口 ジ 一な S L G 

j^^^lll^i えりもみ さき 




， 





u し'. ） んも： ：";3» 




あ 




o^tMsm^ 増えた ので、 そろそろ 黒^ 苗 を 植え はじめ 
る。 苗 カ^ (ま' されない ように 踏み固め をして おこう 



OHfe を 植えてから 2 き 
成長した はず， しかし、 



> てきた 



o 土^ xos^ff で;^ の プランクトンか^ m し、 mm^} 
に 漁鹏が 増えた。 いつのまにか^ )噼 き 出す 





O この fF^) 作る ゲームの タイ トル 胃 は 

いつもき れい。 ゲームに やる 起きる ね 

ひ しがた 

北海道 を 菱形に たとえた とき、 
下に とんがつ ている 先の 部分に 
位置す るの が 襟 裳 岬で ある。 曰 
本で も 有数の 景勝地 (景色の い 
い 場所） で、 霧と 強風の 名所と し 
て も 有名 だ。 そんな 襟 裳 岬で 問 
題に なった のが 森林の 伐採が 原 
因で 始まった 海 汚染。 強風に よ 
つてえ ぐ られた 表土の 流出 や、 
風で 飛ばされた 砂に よって 海の 
争が 赤く 変わり、 産物で ある 
昆布が 殺され、 魚 さえ も 追い出 
されて しまったの だ （これらの 
こ と は 右の 新聞記事に 書かれて 
ある）。 この 出来事 を 参考に して 

作られた のが この 緑化 S L G で 
ある。 

40 年 かけて 砂丘の 70 パー セン 
卜 以上 を 緑化す るの が ゲームの 
目的。 名前 を 入力して 緑化 事業 
を 開始す る。 画面に は 草木が 1 
本 も 生えて ない 砂浜と、 茶色く 
にごった 海 を 真上から 見た 風景 
が 表示され る。 緑化 事業 は 次の 
コマンド を 使って 進めて いく ぞ。 




O 「植林 _! の コマンド を iSR 後、 種 や 苗木の 
メニュー 力 1 S 示される 

植林 種 や 苗木な どの メニュー 
から 植えたい もの を 選び、 カー 
ソル を 移動 させて 植えて いく。 
踏み固め 植えた もの を 根づさ 
よくす る。 実行した だけ 効果が 
あがる。 

現在 状況 事業の 進行状況 を、 
パラメータ 表示と 年 単位の グラ 
フ 表示で あらわす。 
ディスク データの ロード、 セ 
ーブを 行ラ。 

今季 終了 作業 を 終了す る。 

「植林」 と 「踏み固め」 は、 各季 
節に 1 回し か 実行で きない。 今 
季 終了後に 清浄 海域、 森林 面積、 
草地 面積、 漁獲高の 状況と 風に 
よる 被害が 報告され る。 森林、 
草地 によつ て 清浄 海域が 広が り 、 
漁獲高が 増える。 毎回、 漁獲高 
に 応じた 収入と、 春の 作業 後の 
昆布の 収穫 (漁獲高に 応 じた） で 
得る 収入が 事業 資金になる の だ。 
緑化が 進めば それだけ 作業 はス 
ムーズになる。 

(ち） 



o まだ また «^(7«a8Sf 皆。 海に 流れ 二む 川沿い を きにしようと、 權 をまい ている ところ, 
今 は 夏で 草の a« ^だが、 季節か^;、 冬になる と 草の 色 か 茛 わります 
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* 平成 4 年 CD 月 5 日付け 朝日 新聞 タ刊 「植林で 魚が 戻った」 より 



Nf* ^年， 襟 裳 岬に _春 
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洪水 も 減り 海 生き返 つ た 



fS をまい 

tew*, 18 に 

毖 つ vee 

やで 覆ったら 

ど 5 か， ジ * 

« ザモ だって 

て ■ ん ら」 か, §CSS-;J につれ， S よくで 5S んだ. &. Pi ■ こ 

5_f たして：；, S だ， S3 ゆ S 一 OU-U 土 の as, 3S, イナ ゴの の てい ftwtss 

Is で n ンブモ 干し の HSWE する luwKi 二 i 大 mi などで 山 5»y なつ £fc ち 2. かって is- 

一. -ぃためヒ の SS がいつ t 十日 える 的に た • n 土 fc ところに よって つた cisls つた • 

た， 「ム は n ン けで fc« れ tafias で は 人の と fcs でえ ぐ al*SCH けたの が の 

ぶ..；： の 収 入に なつ かつ 力 シヮ， c ルニレ 09scft,^々s かく w，ij!^sle 山 *s 

た， Bs*c いに なつ か 》2ysJ れ ていた， 186 い ¥ 山 as± で *£, *Q nn. sfflx£"i 




化 計画の 歩み 
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あるがままに 冒険 を 楽しむ 

KUSOGE-QUEST 



ケノゲ 一. 
ク エス 卜 



@9 



r^l CE32/2+RAM32K 
by TPM. CO SOFT WORKS 



※タ一 ボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 50 ページ 



SPAC£ 




クソ みたい につまらない ゲー 
厶を 指して" クソゲ 一" と 呼 ふ' が、 
この ゲーム も 本当に クソ みたい 
につまらい ゲーム だから こうい 
ぅ夕ィ 卜ル になって いるの かな 

あ 7 いやいや 作者 は あの TP 
M. CO SOFT WORK 
S だし、 だまされない ぞ。 

この ゲームの 主人公 は 勇者で 
ある。 勇者と いえば 冒険が つき 
もの だが、 ここでの 勇者 は どん 
な 冒険 をす るか 決まって ない。 




O ちょつ と 見た目に は 大作 RPG の ゲーム 面 画 
のように 見える が、 実は まったく ちがう 



そこが この ゲームの おもしろい 
ところ。 作者の 手紙に は 「マルチ 
フ リ 一 シナリオ システム」 とい 5 
う 言葉が 書いて あり、 それが ど 
ラ いう もの か、 みんなに プレイ 
しても らうの がいちばん てつと 
りば やそう だ。 

王様と 勇者の 会話から ゲーム 
スター 卜。 王様から 魔王 退治の 
依頼 を 受けた 勇者 は 「うける」 か 
「ことわる」 かの 二者択一 をし な 
くて はなら なし \。 もし、 「うける」 

の ほラを 選' 3; なら 「魔王 退治 に 
行く 勇者の 物語」 の 方向に ス卜 
一 リー は 展開され、 「ことわる」 
の ほう を 選 ふと 「王に 反逆した 
勇者の 物語」 みたい なス 卜ーリ 
一で 展開す る。 この ゲームで は 
勇者が 旅する 先々 でこラ いった 



二者択一 をく りかえ してく。 た 
とえ 「ことわる」 を 選んだ からと 
いって、 その あとで 強引に 魔王 
退治に 行かされ るよ ラな 仕掛け 
もな く、 その 選んだ ものに 応じ 
て少々 八チ ヤメ チヤに ス 卜ーリ 
一が 展開され ていく の だ。 
國 精神 安定 チェック 

二者択一で 相手に とって 気に 
入らない ほう を 選, ぶと、 相手が 
怒り 「精神 安定 チェック」 で戦ラ 
ことになる。 まあ、 かんたんに 
いえば 一種の バ卜ル モードに な 
る わけ だ。 

勝負事に おいて 精神 を 安定 さ 
せ 落ち着かせる こ と は 大切で あ 
り、 それが 勝利への カギ でも あ 
る。 画面 右上に 表示され る 「精神 
安定 チェック j 画面で 右から ス 



おうさま r ゃ-' 

ん！ ！ 


さ- 

> 」 


-ん：! ！ ゆ る さ 




| .ゥ; 

i 






精神 安まチ て" ゥ / 

向かって く る スライム 型の キャラクタ は フェイン 
トを 使って く るので、 ひっかからない ように-; あ 意 
しょう。 ジャンプで かわしても もどって くる 二と 
が' あるので、 かわした あと は一 気に 右端 まて 移動 
してお くと 安全。 



tH 、しんあんて I 



O ジャンプ する タイ ミ ングを は 
ずす とこうなる 



o 王様の いう ことなん かいち いち 聞いて い ^ 

れ るか./ 1 さ ゲームで 味わえない 快感 だ 



o ジ ャ ンプ して 敵の 突窣を かわ 

す。 ジャンプ 中、 おに 移動 可 



せに 1 しんあん .Ct ' 



H6 



o セリフ だけ 読んでも 楽しめる。 ノリの い 
い ギャグ' コメ ディみたい 

ライム 型の キャラクタが むかつ 
てく るので、 それ を ジャンプで 
かわす と 精神 を 安定 させた こ と 
になり 相手に ダメージ を 与える。 
よけ そこな ラと ダメージ を 受け 

「HP ： 」 の 値が 1 減り、 以下 
になる と ゲームオーバー。 

相手 を 倒す と 勇者 は 次の 目的 
地へ 向か ラ ため、 マップ 上 を 移 
動して いく。 移動 中 や 移動 先で 
いきなり 「精神 安定 チェック」 で 
戦う こと も ある。 
圍 ゲーム エンド 

枝分かれ していく ス卜ー リー 
も いつしか 結末 を 迎える。 どん 
な 結末 を 迎える の だろ ラか、 い 
ろい ろ パターン を 変えて ワク ヮ 
ク しながら プレイす るの が この 
ゲームの 楽しみ 方。 それに は 旅 
の 途中の 「精神 安定 チ エック」 で 
負けない ようにしょう。 飛んで 
よける だけの 「精神 安定 チェ ッ 
ク」 だけ 見れば、 たしかに" クソ 
ゲー" かもしれ ない。 （ち） 




o マップ 上 を 次の 目 



<j 勇者 は ある 村に やって きた。 
こて *f 人相 手に 戦い 始める 



KUSOGE-WORLD 




csi: つてない 

勇考 か § すると 

いざ- r さが 起 - 一る 



として は 悪 

者 だが、 会って み 

ると そうで もない 




o わがままな 勇者 

によって いじめら 

れる養 な 村人 



閉所恐怖症 二 ヮ卜リ 消去 パズル 

囲んで DON/ 




※ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 59 ページ 



君 を 囲まない と コケ君 は 消えて 
くれない （コケ 君で コケ君 を 囲 

むの は OK)。 

物 を 動かす とさ は、 動かした 
い 物の すぐ 背後で、 スペース キ 
一 を 押しながら 飛ばしたい 方向 
の カーソル キー を 押せ ぱいい。 
そのと さ 画面 左下の パワーが ひ 
とつ 分 減り、 パワーの ない とさ 
に 物 を 動か そラ とすると ミス、 
その ステージの 最初から やり直 
しとなる。 また、 F 1 キーで ギ 
ブ アップ もで きる。 

全部で 1D ステージ。 編集部に 
は 解答 プログラム も 寄せられた 
が 掲載 は 次号 以降の 予定。 乞ラ 
御 期待。 （シ ゲル） 




凍りお いた 旅人 を 救い出せ./ 
氷め 中の 惑星 



園 



CS3 CS32/2+ RAM32K 
by き 5 ち ヤスシ 




主人公" TAJO" は、 唯一の 
武器で ある F I RE (横から 押 
す ことができる） とともに、 地中 
深く 落ちて いく。 襲って くる 氷 
を RRE で 溶かすな どして 回 
避し、 底で 凍って いる 旅人 を 溶 
かして やれば 救出 成功。 

こ の 任務 を 遂行す る にあた つ 
て 気をつける のが 1 " FIRE」 と 
「POWEFb (パワーの 値 を 表す)。 
パワー は 旅人 を 救出す るまで 減 



※ターボ 闩は 標準 モードで 

► 解説 は 52 ページ 



つてい く。 これ は 氷 を 溶かす と 
増減し、 主人公が 横 以外の 場所 

から F 旧 E に 触れたり、 氷に ふ 
つかったり すると 1 DM 減る。 ま 
た、 F 旧 E を 上に とり 残した 
り、 先行 させす ぎて 画面から 消 
してし まう （消えた FIRE はす 
ぐに 上から 落ちて くる） と、 
「F 旧 E」 が 1 減る。 「F 旧 E」 か 
「POWER」 がなくなる （0 に 
なる） 力 \ 制限時間 内に 救出で さ 
ない と ゲームオーバー だ。 

主人公と FIRE の 位置 を 入 
れ 替える" SWAP" という 技が 
使える。 これ は 1 " POWER」 を 
20D0 も 消費す るので、 本当に 危 
険な 状態のと ぎ 使お ラ。 （郎 太） 
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* ilf 一 M の 5%t スラィ 'ゾ 1 
て" も 遊 ぺ' まき. 
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ぜィム ゲージ。 
下に 伸びて い 
へ、 人に 刺さ 
お と ゲーム 才 



O 助ける；^ は 鄉 で 7 ん RESCUED 助けた 人 敬 H に H — POWER は、 

なお、 パヮ一 はク リア 時に F I R E 残 数 や 残り タイムに したがって 回復 



ぐヮ 一の ハイス コア。 
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EE32/2+VRAM1EBK 
by 沢 田 広 正 



スライム を 操作して、 画面 上 
にいる 二 ヮ卜リ の コケ君 を 消す 
とク リアと いう パズル ゲーム。 

コケ君 を 消す に は、 ブロック 
や アイテム など を 動かし、 コケ 
君の 上下 左右 を 囲んで やれば い 
い。 ただし、 画面 上に 複数の コ 
ケ君 がいる 場合、 すべての コケ 



o 赤い ブロック や、 動かせない 状態の 物を勖 
かそうと しても ハ' ヮ一 は 減って しまう 




O まず は コ ケ君を ひと つの 




o 手で 解けば 



O あつめたら、 あと はブ n 

フタ をして 



STAGECU を 解いて みまし ょラ 
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えんぜつかい t: むら 



登場 キャラの 紹介 



E3B 



プレ ィ ヤーが 動かす キャラクタ 



何度でも 動かす ことができる。 一度 動か 
すと 何 かに 当たる まで 止まらない。 画 
上の コ ケ^ r ベて を ブロ ック な どて み、 
動け な く する と ステージ ク リ ァ 



何度でも 動かす ことができる => 一度 動力、 
す と 何 かに 当た るまで 止まら ない 



I マスし か 動力せ ない。 一度 動かす と 赤 
、ブロックに 変ィ 匕す る 



動かす こと はでき ない。 これに コケ君 を 
ぶっける と ミス 



動かす ことができる。 いちと t かすと 何 かに 
当たる まで 止まらない。 スライム 力 養と 重な 

ると 取る ことができ， そのと き スライム 
ヮ 一が 2 M する。 また ブロックの かわりに 
コケ君 を 囲む こと もで きる 




みつどもえの 選挙戦 をち よこつ と 実況 中ミ 



o 第 1 日 目， 繊カ 

Eg に 車て- SSJ をした。 
そこ を «t 刀って が 車 

て-演説 をす る 



O さらに 黄 SASSIit した 

結果、 効點' 相殺し あつ 
て 中央が 中立に なった。 
そこて をす る 



て Slf が ポスタ一 を はり- 

0smti, もういち ど 車で 
；截兑 をす る 



まり 効果 を 発揮し なかつ 
たよう だ。 ^力 « 実に 
のびて いる 



oss? は、 fss^aL. 
て、 驗 会て 鎖な 票 か 
せぎ を はじめた。 ほ 力 ~o 

2 翻の SfS は …-. 





市長選に 立候補した 赤 野、 緑 
野、 黄 野の 3 人の 候補者の 10 曰 
間に わたる 選荦 戦の ゲーム だ。 
マップ 上の 四角 は それぞれ 有 
権 者が 住んで いる 家、 その 間 は 
道路 を 表して おり、 家の 色 は ど 
の 候補者 を 支持して いるか を 示 
す。 はじめは 中立 (黒色) の 家 を, 
自分の 色に 染め上げ、 支持者 を 
増やす。 また、 各 家に は 「支持 度」 
という ものが 存在し、 これ は 見 
る ことができない。 支持 度 は 選 
荦 活動に よって 上昇し、 ほかの 
候補者が そ こ で 選挙 活動 を すれ 
ば 減少す る。 支持 度が になつ 
た 家 は 中立に もどり、 他の 候補 
者の 選孥 活動の 効果が その 場所 
の 支持 度 を こえた 場合、 そこ は 
他の 候補者 を 支持す る ことにな 
る。 赤 野 は キーボード、 緑野 は 
ポー 卜 1 、 黄 野 は ポー 卜 2 のジ 
ョ イス ティ ックで 操作す る （コ 
ン ピュー タ 担当に する こと もで 
きる） 。最終日に 支持 数の いちば 
ん 多い 候補者が 見事、 市長の ィ 
スを 手に入れる。 （お） 



Oil** 吉果 は、 このように グラフて 表示 さ才 
る。 赤 野の 先行 逃げき り 勝利の よう だ 



2PLAVERC JOV±3 

^ < る "元ん せ 
ト か"1 せ ラ えんせ 



清 さ 1 票 をカキ 集める 4 つの 作戦 



□ □ □ □ □-□ 

□ □□□□□ □ 



□ □□□□□ 

□ □ □ □ □ □ 



_ 



OHE 線の • を， 力一 て^ iflk 

Q^B り 〖齄兑 する。 ii^> 両側の I m £ JB 
に、 ガ寺度 I の 効 ある 



o 交差点に ポスター を はり、 I 

日の 終了後、 周囲の 4 軒に、 支 
持 度 I 〜 5 の 効果 を 及ぼす 



き 点で 寅 説し、 周囲の 4 区 
画に^? 寺 度 3 の 効果が ある。 お U) 
そらく いちばん 多用す るだろう ^^^r 



Of£ 意の 2Eii て髓 し、 お 寺 
度 5 の 効果 をお よ ほす。 強力な 
を 作り たいとき に 便利 




□ □□□□□ 

□ □□□□□ 

呂5 呂 

□□□□□□ 

□□□□□□ 



や □□□□□□ 

* 一 □□□□□」 




Jam 



□□□□□□ 

□□□□□□ 




J5- 〗 れかケ —厶 中の 風學 r 綠の車 は i 力 I 黄色い もの 

は 看 嗎 この 車が 走り去った あと、 車での ssis の 成果 

か 出て 周囲の 色が 変わる 



かけ 声 は 1、 2、 3、^-^// 

ダ卜ッ の 達人 





まほ ラ つかい co_2fj_ 



Si OTHERS 

次号の ためにと いう わけで はない が、 今回 保留と なって いる Ma 
nia'd 作の 『まほ ラ つかい CO へ PY』 が 次号で 登場す る 予定。 ま 
た、 こ, こに きて 以前 保留され ていた LNK 作の 『洋食 専門店 PAZ 
ZU』l:| スポッ 卜 ライ 卜が あたって いる。 そして、 ツール 作品 もい 
ろい ろ 集まって いるので、 次号 は 『ツール/』 も 見逃せな いそ/ 



メ 



llli 新たな 常連 Mania' C 

； #*ifi、 Mania'C から (7)im 作品に パヮ 一が あり、 6— 7 月 号で 紹介した 彼 
の r 0- D' F' SVIGORj は; l^lf だった し、 メキ メキと 実力 を 上げて き 
ている。 しかし、 次号 はもつ とす ごい 3 D シュ一 ティング ゲーム r ASTRO 
FOX」 力 澄 場す るか も しれない。 すでに 纏 部で はシ ゲルが r 伝説の ォ〇 
力' バトル 」 を 手に する まで、 これに ハ マツて いた。 採用 回数 も增 え、 作品 

の 質も^ ]_t している 彼 を 新たな 常連と して、 二れ から も膽 したい。 
暴 なぜ、 こ れ?^ に 採用 さ れ なかつ たの か ？ と ^^に 思つ てし ま 
うのが し NK 作の H^im 店 PAZZU 丄 あの 頃の^! 录 ディスクの ス ぺシャ 
ルに、 これと 似た ような パス リ —ム 力、 '4 ^まされて いたから、 それ 力 気 
になって 採用で きなかった のか も。 しかし、 ひさしぶりに 二の 作品 
を 見て、 フッ フッと 採用したい 節 寺ち が 高まって いる。 



2 店 RA な 



ASTRO FOX 



鐸 1^ま 





CE32/2+VRAM64K 
by Q-TARO 



S ターボ R は 標準 モ一ド で 

► 解説 は 49 ページ 



まぎれ もない、 ダーッ ゲーム 
である。 ここで は 本物 を 用意す 

るか わりに、 MSX と マウス を 
用意 すれ ぱいい。 それだけで、 
本物の ダーッ ゲーム 気分。 

画面 右の 適当な 高さに 矢が 表 
示される。 それ を 画面 左の 的に 
向かって 投げ、 計 6 回の 合計 点 
を 競う。 リ プレイ は 左 ボタン。 

右 ボタン を 押してい る 間 は、 
矢 を 持ち続け、 投げたい 方向に 
マウス を 滑らせながら、 適当な 
ところで ボタン を 離す と 矢が 飛 
んで いく。 はじめの ラちは 力の 
加減が わからな いので、 思ラょ 
ラには 飛んで くれない。 

この 操作 感覚 は、 本物の ダー 



ッ にかな り 近い。 マウス を ふわ 
りと 滑らせる とふ わりと 飛んで 
いくし、 スッと 突き出せば、 や 
はり 突き出し たように 飛んで い 
く。 矢 を 投げる 力 加減 を 把握し、 
高 得点 を 出せる よろ になれば 文 
字 どおり キミ も 「ター ッの 達人」 
だ。 （シ ゲル） 





o 矢の 刺さり 具^^ まちまち なの も、 なん 
となく それつ IJl、 



O 的と 得点との 師ま S_h のとお り。 きれいな 放物線 を 描いて， 100 点に 突き刺 
さった。 は^う ごきが わかる ように ブ □ グラム を 861 しています 



ly _y 

Co 4 



1 i 



ー\ 一 _\| 一に 一 - に- 

8 _:0 2 2 

1 1 2 3 



) 7 



5 4 




34 



料金 受取人 払 



郵便 は 力 ？ き 



新 宿 湖 承お 
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6 9 00 



差 t 

平成 6 年 8 月 
31 曰まで 

要 

切手 を 貼らずに 
お出しく ださい。 



(受取人） IQ7 
東京都 新 宿 北 郵便局 

私書箱 第 2 9 号 

(東京都 新 宿 区 高 田 馬場 4 の 2 の 38) 
删 ^ 電子 技術 教育 協会 
パソコン 講座 



社会 通信教育 < 



MSX'FAN(3X 系 



八。 ソ《 ？ン 



mm 



★< わしい 案内 資料 




辠 必要な こと を 書 <« 、たら スグ出 してく ださ t ' 
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MSX-FAN®« 


住 










都 道 
府県 




市区 
郡 






所 






( 




様 方） 


氏 


フ リガ ナ 


« ほ 


市外 》 号 




1T 内 * 号 番号 




番号 






) 


名 




年 
齡 


歳 


性 

別. 


男 女 



この ハガキ を 今す ぐ ポスト Z 



RE 



M819SR3908 



リ ト リ 線' - 





c:ao . ノフ i w ：〜， ハ 」,み ——小 ， -バ に'、' 

ちらって おこう ！ 切手 を 貼らずに 出せる から、 住所 

名前 を 書いたら すぐ ポス 卜へ/プロ グラ厶 作りの 
歩 は そ： 



買って さた ソフ 卜で 遊んで いる だけで は 
機械 を 生かして いると は 言わない。 何と 
いっても 自分の オリジナル を 作ら なきや./ 
この パソコン 講座なら 初めての 人で もや 
さしく 覚えられ るよ ./ もちろん 高度な グ 
ラフィック だって 大丈夫。 今の まま じ や 
物足りな いと 感じて る 人 も 実力 アツ 





楽しい フ 。クラム 力 

像い の-! 



^BZliJslSlifr き tfl 東京都 新 宿 区 高 田 馬場 4-2-38 
S 于技 術教肖 15 a 03-3200-5713 



地球に やさしい ソーラー カー を 走らせる 

ソーラー カー 



CS3 CE32/2+RAM8K 
by 東 田浩幸 



※ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 51 ページ 





( ^場 汔魄の 4£ 移 重力 




o サン サンと 降り注 ぐ のなかて-、 

ひときわ 強 、*^*«* し 筋の SSfiL 、やつ 

ゲーム はいたって シンプル。 
プログラムち たぶん シンプル。 
数年 先に は 登場し そラ な、 太陽 
光線で 走る 未来 カー を、 ゲーム 
のなかで 走らせて みよ ラ とい ラ 
わけ だ。 

ゲ一 ムス 夕 一 卜する と、 地平 
線が 見え、 空に はポッ カリ 太陽 
の 浮かんで いる 風景が 表示され 



る。 太陽の 下から 地上に 伸びて 
いるの が 太陽光線で、 これ を 操 
作して 画面の 左端に 止まって い 
る ソーラー カー を 走らせる の だ。 
慣性の ついている 太陽光線 をラ 
まく ソ 一ラー カーに 直射させる 
と、 ソーラー カーが 加速して い 
き、 そらす と 減速して 止まって 
しま ラ。 画面の 右端に ゴール ィ 
ン すると ラップタイムが 表示 さ 
れ ゲーム 終了と なる。 この ラッ 
プ タイム を 友達と 競い合う と 楽 
しめる。 （ち） 



THE SOLAR CAR 


o ソーラー 力一 


■ 


(nmM, いつ 


1 w 


か 本物に 乗る 日 


が 来る のか？ 








o 左端から; へ 走り抜けて いくとき の ii^s^^Jt うまく スピードに のせて 走らせる ことが で 
きる と、 ちょっと 節 寺ち いい。 もっと 長い コース を 走らせた くな つてく るな あ 



心臓 やぶりの 階段の ぼり 

人生 かけのぼりす ベり おち 



CS32/2+VRAM64K 
by 阿部 俊 一郎 



※ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 5B ページ 




輸錢 る) (重^ 逢 4<) 



なぜか 滑 り 落ちて しまう 階段 
を ひたすら 登りつ づける 1 人の 
男。 人生なん て 「山 あり 谷 あり」、 
苦しい ことの あとに は、 きっと 
楽しい ことがある に違いない。 
そラ 信じて、 彼 は 階段 を 登り 続 
ける （のか もしれ ない）。 

まず プレイヤ 一は、 挑戦す る 

「GRAV ぼ丫 (重力）」 の 強さ を 
選択。 数値が 大きい ほど 重力が 
働き、 登りに くくなる。 ゲーム 
が スター 卜する と、 「APPR0 
ACH RUN (助走)」 の 数値が 
ランダムに 決まる。 この 数値が 
大きい ほど、 助走に 勢いが つく。 
階段 を 登り はじめたら、 カー 
ソル キーの 左右 を 交互に 連打し、 



RECORD HO し »ER 

RECORD 28 

SRftUITV 2B 

APPROACH RUN 3 ； TT""'S55: 


„ ！ 


や- 



RECORL* HO し E'ER 

RECORD 2 & 

SRA レ' ITV 22 

ftPFROACH RUH ： 三： 



OS* の 力一 ソル キー を 押す 指先に、 すべ 

て <W»g を 集中させる の だ 

階段 を かけあが るの だ。 頂上に 
到達す るか または ゆかまで 滑り 
落ちて しまうまで 卜 ライ。 画面 
のい ちばん 上に は、 ク リアした 
重力の 最高 値と その 記録 保持者 
が 記されて いる。 記録 をぬ りか 
えた プレイヤーに は、 名前 を 入 
力す る 栄誉が 与えられる。 さあ、 
記録に 挑戦/ (シ ゲル） 




O ゴ一 ルカ Sfi くな つても * [を 抜く と アツと いう 間に 滑り落ちて しまう。 Kig の势 ぃをノ 
—気に かけあがって しまえ 
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ラリーの 応酬で 熱く なれ 

ラリーた つ 告ゅラ 




ES3ES32/2+ RAM8K 
by 日 丄 B. 




► 解説 は 56 ページ 



•X- フ レてャ — 2_ は iff 一 卜ィの ジョ ヤス ライ'' /7 & 
ィれ \ ま 令. 



いっけんした ところ 卓球 だが、 
ネッ 卜な し、 球 は 何回 バウンド 
しても 0K と 卓球の ょラで 卓球 
でない。 バウンドした 球 を 打ち 
損な ラか、 ノー バウンドで 相手 
コ一 卜の 地面に 落とす と ミス。 
まあ、 ラリーの 醍醐味 を 楽しめ 
る 卓球 もどき といえ ぱ話は 早い 
だろ ラ。 



2 人 用 だが、 簡単 操作な ので、 
1 人で 遊べない こと もない。 キ 
一 を 押し 続けて バックスイング、 
球 を 打つ パワーが たまる。 手元 
に 球が 来たら、 キー を 離して ラ 
ケッド を 振り、 打ち返せ ばいい。 

ゲーム モード は 3 つ 用意され 
ており、 夕 ィ卜ル 画面で 切り 換 
える ことが でさる。 それぞれの 



モードの ルール を 紹介し ょラ。 
參『11 てんで かち j (タイ 卜ル画 

面の 文字が 白になる） • 
11 点 先取 すれば 勝ち。 デュー 
ス あり。 チェンジ サービス は 3 
本 ごと 

參 『ラリ 一たっきゅう』 （タイ 卜 
ル 画面の 文字が 赤になる） 
101 点 以上 先取 すれば 勝ち。 得 



点はラ リーの 続いた 回数が その 
まま 点数と して 入る。 チェンジ 
サービス は 1 本 ごと 
• r つづける j (夕ィ 卜ル 画面の 
文字が 緑になる） 

2 人で 協力して、 ラリー を ひ 
た すら 続ける。 どちら かが ミス 
したら 終わり。 

(シ ゲル） 



コ ンコン 3ン* 



や： ： き 



O 左側が I P、 右側が 2 i 
サービス をす ると ころ 



口が 



Q バウ ント L 

つけて 



： る 球 を ギリ ギリまで 弓 I き 



O 打ち返す。 ラリー カ壩 くように なれば、 
なかな 力， 



O 「ラリー たっきゅう」 モード。 li® 中 , 
数字が ラ リ 一の 続いた 回数 を 示す 



ピン ポ イン 卜 爆撃で 敵 基地 を 突破せ よ 



SONIC THE HEDGEHOP 



ソニ ック *ザ* 
ヘッジ 求ッブ 



ES32/2+VRAM64K 
by 村林恒 



※タ一 ボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 57 ページ 




爆撃機 を 操作して、 敵 基地 を 
攻撃せ よ。 爆撃機 は スペース キ 
一 を 押す と 上昇、 離す と 下降。 
画面の 上端、 下端に 触れる とゲ 
ー厶 オーバー なので 操作 は 慎重 
でなければ ならない。 カーソル 
キーの 下で 爆弾 を 投下す る。 

右から 赤、 白、 黄の ブロック 



で 構成され た 敵 基地が 出現す る。 
白 は 敵の レーダー、 赤 は 夕ーゲ 
ッ卜、 黄 は 味方の とらえられて 
いる 収容所。 これら を 爆弾で 破 

壊す ると それぞれ 5、 10、 一 5 の 
ポィ ン 卜が 命中 時に 加算され る。 
1 CI 回 敵 基地が 出現す る と ラウ ン 
ド 終了。 各 ラウンドで 必要な ク 



リ アポ イン 卜に 達して いないと 
ゲームオーバーになる。 

低空飛行 する ほど 敵 を 狙い や 
すくなる が、 低く 飛び 過ぎる と 
レーダーに 発見され て 敵の 攻撃 
を 受けて しまう。 画面 周囲が 赤 
くな り、 ダメージが どんどん 増 
える ので、 早く レーダー を 破壊 



しないと ダメージが 100% にな 

つて ゲームオーバー。 受けた ダ 
メージ は 回復 しないので 注意。 
ゲームオーバーに なると、 出 
現 ター ゲッ卜 数、 破壊した ター 
ゲッ卜 数、 夕 一 ゲッ卜 破壊 率、 
スコア、 八 イス コアが 表示され 
る。 （シ ゲル） 




o 二の ぐらいの 高度なら、 
し、 ダメージ も 受けない 



-ゲッ ト も 狙い やすい 對 ？F。 上昇、 を 使い 分 

ると^ r<sswaiss がで き る 



o 気 を 抜くな。 つぎの 
敵が す ぐ 出て く る そ' 



o クリ アポ ィ ン ト を as^ ラウンド ほ ど' j ^なク リ アポイント は 高 く なる 
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複合 I F 文 

複合 IF 文 と は、 IF 文の あ とに ま た IF 文が 
ある 形 をい う。 下の リスト は 複合 IF 文 
の 形に なって いて、 まず、 始めの F 文に 
ょリ、 変数 A が ょリ 大きい かどう か 
で 分岐が 起こる。 もし A が ょリ 大き 
いのて あれば、 直後の THEN 部分が 実行 
される が、 そこに はさら に IF 文が ある 



のて、 また 分岐が 起こる。 もし A が 
未満なら、 始めの 【F 文て ELSE 部分が 実 
行され る わけ だが、 I つめの ELSE は 2 
つめの IF 文に 対応して いるの て、 2 つ 
めの ELSE 部分と いう ことになる。 複合 IF 
文が 多い プログラム は、 このように 動作 
がわ かリ にく く、 混乱の もとになる。 



ON〜G〇T〇 

ON〜GOTO 文の 「〜」 の 部分に は、 結果 
と して 以上の 数値 を 返す ものなら ば、 
計算 式て ち閱 数ても かまわない。 ただ 
し、 定数て は 意味がない のて 注意。 ま 
た、 分岐 先の 行 番号 はき ちんと 指定す 
る 必要が あるが、 例えば、 
ON A%*2 G0T0,100„200„300 
のように、 その 数値に 必ず 偏リが 起き、 
選択され る ことがあ リ 得ない ような 行 
番号の 部分 を 省略す る こと はてき る。 



INPUT 文 

INPUT 文 は 指定した 変数に 入力 を 受け 
付ける 命令 だ。 このと き 指定した 変数 
の 型に よって 入力 を 受け付ける。 その 
ため リスト I のように 数値 変数が 指定 
されて いると きに、 数値 以外の 入力 を 
行う と、 

？ Redo from start 

という メッセ一 ジが 出て、 適切な 入力 
がされる まで'、 やり直す ことになる。 



10 IF A>Q THEN IF E=6 THEN C=± ELSE C=8 
ELSE B=l: A=AESCA> 



"number" ; h 
DTO 100,260, 
1 "^シ サレマ シラ， " 

"one ： " ; A 

"two ： " ; A 

"three ： " ; A 




前回 紹介した 1は では、 雑 を 

指定して、 成立す るか どうかで 2 
つの， 力 f 起こった。 その 条件：^ 
成り立つ とき は THEN 以降の 部 
分 を 実行し、 成り立たなければ 
ELSEW 降の 部分 を 実行す る。 IF 
文 を 使う こ とで、 1 つの 行 を 2 つ 
にわけ ていた わけた'。 

しかし、 も しこうい つた 雑 を 
同時に 3 つ Oh 行いたい ときには 
どう すれば よいだろう 力 >。 

IF 文 を 使って 3 つ 以上の 分岐 
を 行 おう と した 場合， 複数の 1は 
を 使わなければ ^^できない。 IF 
文 を 並べて、 ひとつず つ 判定して 
いるの なら まだ 見やす いが、 ファ 
ン ダムの 褐載 作品な どに よく 見 か 
ける、 複合 IRS: なんても のになる 
と、 とても わかりにく く、 よく バ 
グの 原因に なったり もす る。 

今回 はそう いった、 たく さんの 
う M をい ち ど に 行うた めの 命令 を 
紹介す る。 

ON 〜！ 30TO 文 

前回、 とまった くお なじ 動 
作 をす る IF〜GOTO 文と いうの 
をき S 介した 力 \ これと は 違い、 ON 
〜GOTO 文 は 分岐の た め の 命令 

なの だ。 



なんとなく、 違いに 気付かない 
かもしれ ない 力た この 命^ T の 分 
岐は 「条件 j による もので はない。 

リスト 1 を 見て ほしい。 行 10 の 
INPUT 文に よ り 変数 A に 入力 さ 
れた 数値が 入る。 次の 行 20 に は 
ON—GOTO 文が あ り 、 「〜」 の 部 
分に 変数 丸カ; '置かれ、 GOTO の あ 
とに は 100、 200、 300 と カンマて 1K 
切られた 数値が 並んで いる。 

カンの いい 人なら わかった かも 
しれない 力 \ 変数 A の f 直によ つて、 
GOTO の 後に あ る 行 番号へ ジ ャ 
ンプ する の だ。 

具 M 勺に は、 変数 A が 1 のとき 
1 番目の 行 番号に ジャンプ する。 
A が 2 なら 2 番目、 3 なら 3 番目 
となる の だ (画面 1)。 

このと き、 も し A の 値が や 4 
だつ た ら どう だろ う 力'。 こ の 場合、 
A に 対応す る 行 番号が す I 定さ れて 
いないの て'、 ON〜GOTO 文 は 無 
視 される （画面 2 と 3)。 

このよう に ON~GOTO 文 を 

使えば、 3 つ mi の ク邗支 を とても 
わか り やすい 形で 実現で き るの だ。 

ON〜GOTO 文 を 使う とき は A 
が マ ィ ナスの g[ に ならない ように 
注意し よ う。 マイナスの 値 だと ェ 
ラーが 出て しまう の だ (画面 4 )。 



國 リス 卜 1 ON〜GOTO 文の サンプル 



隱 画面 1 1 を 入力した 場合 



■ 画面 3 を 入力した 場合 



run 

number? 
^シ サ レマシ ラ- 
Ok 



隱 画面 4 一 1 を 入力した 場合 



run 

number? ー丄 

1 1 legal -Function cal 1 in 2e 

Ok 

驪 



國 画面 2 4 を 入力した 場合 



4 



1 

ゥ i 

e: 

b 

n me 

hoo 國 







3 



G T T T 

T T N N N 

p I-PRNRNRN 

NNRNPEPEPE 

IOPE 

000000 

0000010101 

1234112233 



ラ 

？ジ 

4-rv 

e レ 

.0 サ 

nm 
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■ 画面 5 1.9 を 入力した 場合 画 リス 卜 3 GOTO 文の ろ しろ 



10 


A^=RN»<:i>*2 




26 


PRINT 9CA 




30 


ON 1-STRI6C8> 


GOTO 30 


48 


60T0 18 ： ERROR 


ERROR ！ ERROR ！ ！ ！ 



國 リス 卜 4 ON〜GOT〇 文のう しろ 



もう ひとつ i 主意して ほしい こと 
が ある。 それ は 画面 5 のよ う に、 
ON〜GOTO 文に 小数 を 指定 し 
た 場合 だ。 

ON〜GOTO 文で は、 つねにす 旨 
定 さ れた数 ザ 直の 整数 部分た' i ナ を 見 
ている。 そのため 画面 5 のように 
1.9 を 入力した 場合、 1 を 入力 した 
ときと おなじになる のた'。 

I F 文と ON〜GC}TO 文 

ちょっと リ ス ト 2 を 見て ほしい。 
これ は 冒頭で 述べた、 IF 文 を 使 
つた 複数の^ 例た '。 リスト 1 と 
IW 乍が 似て いる 力、 大きな 違いが 
2 つ ある。 ただし、 行 番号の 違い 
や 行への ジャンプ になって いない 
こと は 除外して のこ とだ。 

まず マイナス の 値が 入力 さ れた 
場合 だ。 リスト 1 のよう に、 ON 
〜GOTO 文で は エラ 一が 出 る 力;'、 
リ スト 2T' は マイナスの 値が 入力 さ 
れて も エラ一 が 出な し 、 （画面 6) 。 

國 リス 卜 2 IF 文 を 使った サンプル 



次に、 小数が 入力され たと き も 
違い 力 ある。 ON〜GOTOT' は 整 

数吉に 分に よ つ て^^ カミ 起き たが'、 

リ スト 2 では » 見され る （画面 7)。 
では、 餅 式 力 5 ' 成り立つ か 
どうかで 分岐す るのに 吋して、 
ON — GOTO 文で は 登録され た 
行 番号のう ち、 f 可 番目の 行に ジャ 
ンプ する 力' で诚 する の だ。 

ON〜GOT〇 文と GOTO 文 

ON〜 GOTO 文 は 分岐 の た め 
の 命令 だ。 しかし、 4 き定 によって 
飛び 先が 変わる ものの、 »W 勺に 
は GOTO 文 と おな じ く ジャンプ 
する 命令に は 違いない。 飛び 先が 
たくさん ある 力'、 ひとつし かない 
かの 違いく らいな ものた' ろう。 

て' は 右上に ある リスト 3 と 4 を 
兒て ほしい。 どちらも 元はお なじ 
プロ グラ ム だつ たが、 リスト 3 は 
GOTO 文の あ とに、 リスト 4 は 
ON — GOTO 文の あとに、 それ ぞ 



n r ERROR/ 」 と ラ クガキ が し て 

ある。 

REM 文に なって いる わけで は 

ない のて'、 どちらも エラ一 が 出 そ 
うだが、 片方 は 何事もなく 乍し、 
ェ ラ 一が 出 るの は ひと つ だけた'。 

^11 からい う と、 GOTO 文が 実 
行され ると す统 した 行に ジャンプ 
してし まう ので、 通常 は あとに 何 
カ嗜 かれて いても » 見され る。 

しかし、 ON〜GOTO 文の 場合 
に は、 実行され たと きに、 必ず ジ 
ヤン プ する わけで はない ので、 ェ 
ラ 一力 ? 出る ことがあ るの だ。 

ジャンプが 起きない 場合と いう 
の は、 「〜」 の 部分に や 行 番号の 
個数よ り も 大きい 数値が 指定され 
たと きのこ とた'。 



この プログラムで は、 ON 
〜GOTO 文の 「〜j の 部分に、 
1— STRIG(O) 

力 ? 指定され ている。 STRJG 関数 
は スペース キ 一力す 押されて いない 
とき は を 返す ので 結果 は 1 にな 
る。 そして 1 番目に す 能され てい 
る 行 30 に ジャンプ する。 つま りこ 
の 行 を橾り 返す の だ。 

スペース キ 一力す 押される と ST 
RIG 関数 は一 1 を 返す。 1 力 1 ら一 
1 を 引く、 つま り 1+1 で 2 にな 
り、 対応す る 行 番号がない ため 無 
視 されて 次の 文が 実行され る。 こ 
のとき リスト 4 では ラク ガキカ ? 実 
行され て エラ一 が 出る の だ。 

2 つの リ スト を 実行して 試して 
みると いい。 （MORO) 



プログラムの；： 
修理 • 仕立て 



國表 計算 ソフ 卜の 依頼 

☆ 依頼 ☆ 職場で 100 名 く らいの 
給 計と^ S を 計算す る 仕 
事が あるので すか'、 そういった 
計算ので きる プログラム を 載せ 
ていた だけないで しょうか。 
(ms 都 *诚 敬 一/? 歳） 
まず 始めのお ^^は、 表 計算 
プログラム を 掲載して 欲しい と 
の 二と です が、 *^ 的な もの は 
とても 掲載で きません。 しかし、 
限 ら れた 内容の も ので あれば、 
サンプル として 作り、 掲載す る 
こと もで きます。 ただ ちょっと、 
こ れ だけの 難で は 作れ ま せん。 
計算の 具体的な 内容 や 項目 数と 
いった its*、-'j ^です し …… 。 
そういった 惰«* 、'届き 次第、 検 
討して みます。 
固 グラフィックの 変換 法 
☆ 質問 ☆ 私 は 障害 児の 教育に、 

A 1ST を 利用して 学習 を UK し 
ている 者です。 そ 二て 教 えてい 
ただきたい ことがあります。 
SCREEN8 で 作成 した 画像 を 
SCREENS に 変換す る 方法 を 
教えて いただきたい。 
(和歌山県 • 松 本 光央 / 51 歳） 



MORO'S ショッ 



こちらのお^! はたく さんの 
ハガキ を 送って くれた、 称し 、な 
MSX ユーザーの 方です。 本当の 
こと をい います か'、 私 は グラフ 
ィ ック 関係と 音楽 Wf 系 は 苦手で 
して、 ただいま^ ft 部 Ore に 方 
法 を 聞いて いると ころで、 次号 
でお 答えす る 予定です。 
■1 から 教えて < ださい 
☆ 質問 や SLG な どが 作 
れ るよう になる に は、 まず、 ど 
んなこ と を 党え ていけば よいの 
でしよう か。 
(神奈川県 '伊 智 / 16 歳） 
3 人目の お客様 は 長文 だつ た 
ので 要約 させて いただき ま した。 
人生 相談に 近い 内容で し たが、 
统念 ながら プロ にな る ための ァ 
ド バイス はでき ません。 私自身、 
^の 域から 抜け出 していない 
からです。 しかし プログラム を 
覚えて いく 上での ァ ド バイス は 
あります。 始めから プロな どと 
考えず 楽しん て^! むこと。 これ 
だけです。 教えられ るより 自分 
から 象 K ほうか' 身に 付きます。 

ま ず 覚え る 二と は、 BAS にや マ 
シン^ でしよう。 



固 画面 6 —， を 入力した 場合 



run 

number? - 
^シ サレ マシラ ■ 
Ok 



匿 画面 7 1.9 を 入力した 場合 



ERROR 

じつは これ も BAS にの 命令の ！ つて、 

わざと エラ一 を 出す ための 命令 だ。 こ 

の 命令の 正しい 害 式 は、 

ERROR く エラ一 コ一 ド> 

なので、 リスト 4 て は 本物の エラ一 が 

出る ようになつ ている。 

まあし かし、 故意に エラ一 を 出す よう 

な 状況 は、 めったにな いので、 党え る 

必要 も 使う 必要 もない の だが。 



REM 文 

プログラムの 中に コメント を 書く とき 
などに 使う。 MSX は REM 文 を 見つける 
と、 そこて その 行の 実行 を やめて 次の 
行 を 実行す る。 REM 文の 多く はプ ログ 
ラムの まとまり を 示す のに 使用され て 
いる。 私 はよ くやって いるが、 よく 使 
うちよ つ とした 命令の 集ま リ を REM 文 
にして リストに 入れて おけ ぱ、 けつ こ 
う 利用価値が ある。 もちろん、 たんな 
るラ クガキ をしても いいの だ。 



A^=RNPCi>*2 
PRINT A?: 

ON 1-STRIGCQ> GOTO 30 ： ERROR ！ ！!! ！ 
GOTO 16 



"one ： " ; A ： ENP 
11 two ： " ; A ： END 
"three ： " ; A ： END 



n 

mber? 1.9 
サレマ シラ， 



9 

？ 1 

b 

r nooB 



1234 



ANNN . 

= RRR シ 

e レ 

bNNN サ 

mEEE 

UHUU: シ 

nTTTd 

123 

T 一一 一一 II T 

UAAAN 

p T5 

NFFFRN 

IIIIPE 

000000 

1234S-6 



ua^k 



39 



迷路 解答 アルゴリズム/卜 ランプ ゲーム 『ドボ ン』 




2 本立てと なった 今回 

の アル 甲。 最初 は、 24 
通の 応募が あった アル 
甲 6 の 選考 結果の 発表。 
アル 甲 8 では 卜 ランプ 
ゲーム 『ド ボン』 を、 さ 
らに 楽しむ 企画と して、 
思考 ルーチンの ァ ルゴ 
リズム を 募集す る。 



右手 法 対 縦 型 探索 



r 



攀 アル 甲 s の 課題 

浜田屋 クン、 ラ つかり 進兵衛 
クン、 おめでとう。 

アル 甲 5 の 課題 は、 外壁と つ 
ながって いない 壁の ある 迷路 を 
解く とい ラ もので、 次の ような 
条件が あった。 

条件 1 現在 位置と その上 下 左 
右 計 5 か 所し か 調べて はいけ な 
い o ただし、 調べた ところ は 配 
列な どに 記 億して いい 
条件 2 実行した だけで、 ある 
程度 アルゴリズム がわ かるよ ラ 
に 表示 を 工夫す る こと 
条件 3 ゴールの 範囲 を 画面の 
中央 位置に 制限して いるの はデ 
バッグ 効率 を 上げる ためな ので 



無視す る こと 

アル 甲 6 で、 「外壁と つながつ 
ていない 壁の ない 迷路」 は 右手 
法で 解ける こと を 紹介した。 右 
手法と は、 「右 • 前 '左' 後ろの 
順に 調べて 進める 方向へ 進む」 
とい ラ アルゴリズム だ。 
參 入選 作の ァ ルゴ 1 」 ズム 

浜田屋 クンの アルゴリズム は、 
右手 法 を 「外壁と つながつ てい 
ない 壁の ある 迷路」 にも 通用す 
るよう に 改良した もの だ。 

「外壁と つながつ ていない 壁 
の ある 迷路」 における 右手 法の 
弱点 は、 図 1 を 見ても らラ とよ 
くわ かる （S は スター 卜 地点)。 
つまり 右手 法で は、 A 地点 を 通 



アル 甲 6 結果 発表 

入選 (賞金 1 万円） 
秋田県 • 浜田屋 (18 歲） 
佳作 (賞金 5 千円） 
静岡県 • うっかり 進兵衛 (13 歳） 
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る ことが でさない。 これ を 改善 

する ために は、 B 地点に 来た 時 
点で いま 来た 道 を 逆戻り すれば 
いい。 これ を 実現す るた めに は、 
次の 条件が 必要になる。 

まず、 前進 (未 通過 地点へ 進む 
こ と） と 後退 (すでに 通過した 地 
点 を 右手 法で 後戻りす る こと） 
と を 区別す る。 前進 時に すでに 
通過した 地点 を 見つけた 場合 は 
後退す る (具体的 に は、 図 2 のよ 



ラに すでに 通過した 地点 を 壁と 
みなし、 前後左右が 壁に 囲まれ 
た 場合 は 後退す る)。 後退 時に 未 
通過 地点 を 見つけたら、 その 未 
通過 地点へ と 前進す る 

これで、 A 地点 を 通る ように 
する こと はでき る。 

ところが 後退 時に も 右手 法 を 
使ラ ので、 A 地点から 「後退」 し 
てし まい、 壁 □ の 周り をぐ るぐ 
ると 回り 続けて しまう （図 3)。 




青い 矢印 は 矢印の 方向へ 前進して いる こと を 示し、 赤い 矢印 は 矢印の 方向へ 後退して いる こと を 示します 
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そこで、 この 条件 も 加える。 

前進 時に すでに 通過した 地点 
を 見つけたら、 その 手前 (現在 
地） に 仮想 壁 を 置く 

すでに 通過した 地点 は、 前進 
時には 壁と 見なす が、 後退 時に 
は 壁と は 見なさない。 いっぽう、 
仮想 壁 は 後退 時に も 壁と 見なす 

地点 だ。 図 1 における A 地点と 
已 地点の 2 か 所に 仮想 壁 を 置く 
ことになる。 

ここで、 仮想 壁 を 置く ことに 
よって 「すべての 壁が 外 劈と つ 
ながった」 ことに 注意して ほし 
し U 図 4)。 なお、 入選 作 は 「MA 
ZE-08. AL6」 として 付 
録 ディスクに 収録して いる。 
參縦型 探索 

迷路の 問題 は、 「外壁と つなが 
つてい ない 壁」 の 有無 を 問わず、 
ひとつの 方向 を 深く 追求して い 
く 縦 型 探索の 問題と もい える。 
つまり、 本質的に は アル 甲 3 の 
騎士 巡歴 問題と 同じ だとい うこ 
とだ。 右手 法に とらわれ すぎた 
せいか、 出題 時の 担当者に は、 
この 視点が 欠けて いた。 そこで、 
この 視点 か ら 「外壁 とつな が つ 
ていない 壁の ない 迷路」 におけ 
る 右手 法 を 考え直して みると、 
それ は 「何ち 記憶す る 必要の な 
い 縦 型 探索」 とい ラ ことができ 
る。 

しかし、 入選 作に おける 改良 
によって、 すでに 通過した 地点 
と 仮想 壁と を 記憶し なければ な 
ら なくなつ たので (配列 に 記憶 
する か 画面に 描く か は 問題で は 
ない)、 「何も 記憶す る 必要が な 
し Vj という 右手 法の メリ ッ卜は 
失われ、 右手 法 を 採用す る 必然 



®MAZE-08.ALB 



性 は 失われた と 言って いいだろ 

ラ o 

そこで 右手 法から 離れ、 縦 型 
探索の 問題と して 考え直してみ 
ると、 次の ょラな アルゴリズム 
が 考えられる。 

周囲に 未 通過 地点が あれば、 
そこへ 進み (前進)、 周囲に 未 通 
過 地点がなければ 後退す る (こ 
の 場合の 後退 は、 初めて 現在地 
へ 来た 方向へ 戻る こと を 言ラ） 
また、 後退 を 可能に する ため、 
あらかじめ 後退すべき 方向 を 記 

Hi す O 

「後退すべき 方向」 と は、 実際 
に は 進んだ 方向 を 記憶 すれ ぱい 
し、。 前進のと さ、 現在 位置に 進 
むべき 方向に 対応す るァ ド レス 
増分 または 座標 増分 を 加える の 
と は 逆に、 「進んだ 方向」 に 対応 
する ァ ド レス 増分 または 座標 増 
分 を 現在 位置から 引けば 後退で 
さるから だ。 

進行 方向 は 絶対 方向の みを考 
えれば よく、 右手 法の よ ラに相 
対 方向 を 用いる 必要 はない。 こ 
の 点に おいて、 右手 法より、 こ 
の 単純 縦 型 探索の ほラが 優れて 
いるので はない かと 思った の だ 
が、 実際に プログラム を 書いて 
みると、 むしろ 右手 法の ほうが 
速かった。 しかし、 その 差 は 本 
当に アルゴリズムの 違いに よる 
ものな のか 疑問に 思える ほど わ 

ず かだった ので、 この 2 つの ァ 
ルゴ リズム は 同格と 考える こと 
にした。 

參 佳作の アルゴリズム 

そして、 この 単純 縦 型 探索 を 
使った のが、 佳作と なった うつ 
かり 進兵衛 クンの プログラム だ。 



彼が 入選 を 逃 し た 理由 はた つ た 
1 つ。 後退す ベぎ 方向 を 記憶し 
ている のに、 それ を 表示して い 
なかった こと だ。 また、 全 応募 
作の 中で、 彼の プログラムが 最 
も 速かった こと も 付け加え てお 
こラ。 後退 すべさ 方向 を 表示す 
るよう に 直しても ほとんど 速度 
に 変化 はない。 

また 入選 作 は 佳作に 比べて か 
なり 遅い が、 前の 説明から わか 
るよ ラに、 これ は アルゴリズム 
の 違いに よる 速度 差で はない。 
入選 作 も 佳作と 同程度に 速くす 
る ことができる （この 速く した 
もの を これ を 「S_MAZE3. 
AL6」 として ディスクに 収録 
した）。 

うっかり 進兵衛 クン は ほかに 
も 直進 を 優先し、 直進 可能な 場 
合に 最小の ループ を 作る ことに 
よって 高速 化 を 図って いる。 こ 
れに は、 2 つの 側面が ある。 

まず 右手 法 応用 型に 比べて 異 
常に 速く ゴールに 達する ことが 
ある。 これ は、 ゴールの 位置 を 
中央 付近に 制限して いる ことに 
原因が あり、 この 制限 を^せば 
差 は ほとんど なくなる はず だ。 

もラ ひとつ は、 直進 可能な 場 
合の 移動 速度が 非常に 速く、 そ 
のせい か 担当者の 作った プ ログ 
ラムより 速く 見える こと だ。 し 
かし 直進 不可能な 場合と 相殺 さ 
れる のか、 全体として は、 ほと 
んさ '速度 差 はない ょラ だ。 

ゴールに 達する までの 時間 は 
迷路の 形 や ゴールの 位置に よつ 
て大 さく 変わる が、 ゴール をな 
くし、 迷路の すべての 地点 を 通 
つたう えで スター 卜 地点に 戻る 



付錄 ディスクに 収録した プログラム 



までの 時間 は、 迷路の 形が 変わ 
つても 縦 型 探索で は ほとんど 変 
わらない。 これによ つて、 全体 
の 速度 を 比較した (佳作と ほか 
の 作品との 速度 差 は、 そんな こ 
と をし なくても、 見た だけで 明 

らか )。 

なお、 ラ つかり 進兵衛 クンの 

プログラム は 「MAZE— 01 . 
AL6」 として 付録 ディスクに 
収録した。 

參 印象に 残った 表示 

右手 法 改良 型お よび 単純 縦 型 
探索の 中で、 もっとも 表示が 美 
しかった の は、 Q ちゃんの プロ 
グラム だ （これ を 1 " MAZE — 2 
0. AL6j として 付録 ディスク 
に 収録)。 速度 も 比較的 速かった 
の だが、 ほかの 多くの 作品と 同 
様、 後退 時には 袋小路に 必ず 仮 
想 壁 を 置いて いる 点が 厶ダ だが、 
逆に 通路が 仮想 壁で 埋まって い 
くさ ま は、 見て いて なかなかお 
ちしろ い。 

み ゆうくんの プログラム は、 
分岐点と 分岐点での 既 調査 方向 
を 表示して いる。 2 進 法 を 使つ 
たりして 表示に 苦労して いるの 
がわ かるの だが、 その 割に は そ 
れ ほど 美しくな く、 効率的に は 
分岐点 を 判定す る こと 自体が 厶 
ダと 言わざる を 得ない。 

島康ニ クンの プログラム は、 
既 調査 方向と 移動 不可能 方向 を 
表示し、 アルゴリズム 自体 もュ 
ニー クだ つたが、 長短と もに み 
ゆうくんと 同じ ことが 言える。 
參橫型 探索 

縦 型 探索と いうから に は、 横 
型 探索と ぃラ ものが ある。 縦 型 
探索が、 1 つの 方向 を 深く 追求 



®MAZE-01.ALB 



® MAZE-SO. ALB 



®MAZE-S3.ALB 




Oiia したと： ろ は 点で、 想 壁 は 白い 丸で OBS^) 移動 スピード は、 目 をみ はる もの Oil 行方 向の や、 皆〗、 塗 (, 

^されて いる が ある ど、 見せ 方が 二って いる 



ぶしな 索ば かりで なく、 as 表示に も 凝つ 
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して 行く のに 対して、 横 型 探索 
は、 すべての 方向 を 同時に 探索 
して 行く もの だ。 つまり、 それ 
ぞれの 1 歩 目に 対する すべての 

2 歩 目 を 調べ あげ、 それぞれの 
2 歩 目に 対する すべての 3 歩 目 
を 調べ あげ …… というよ ラに進 
める もので、 簡単に 最短 手順が 
見つかる 点に 特徴が ある。 ただ、 
すぐに メモリが 足りなくなる の 
が 欠点 だが、 今回の 迷路で はこ 
の 欠点 は 問題に ならない よう だ。 

北 島四郎 ぼお ゐ クン は、 周囲 
に 未 通過 地点が な く なると 横 型 
探索で 未 通過 地点 を 探して いる。 
それなら 初めから 横 型 探索 を 使 
ラベき だし、 . そもそも 横 型 探索 
は ルール 違反で ある。 が、 複数の 
ロボ ッ 卜が ワラワラと 動く のが 
おもしろ いのと、 度 肝 を 抜く 派 
手な 表示 を 買い、 「MAZE — 曰 
3. A L 6」 として 付録 ディスク 
に 収録した。 

なお、 和 田 カルシュ 一 厶錠ク 
ンら によると、 縦 型 探索 は 「深さ 
優先 探索」、 横 型 探索 は 「幅 優先 
探索」 とも 言う らしい。 
參 そのほかの アルゴリズム 

徳田伸 一 クン は 「卜 レモ 一法」 
というの を 紹介して くれた。 卜 
レモ 一法 自体 は ほぼ 単純 縦 型 探 
索と 同様にみ える が、 徳田 クン 
は 「後退すべき 方向 を 記憶す る」 
にかわる 「どの 道 も 3 度 以上 は 
通らない」 という 表現 を 読み 違 
えたよ ラ だし、 ほかにち プ ログ 
ラム 化に 失敗して いる 部分が あ 
るよう で、 結局 「もっとも 通過 回 
数の 少ない 方向へ 進む」 のと 大 
して 変わらない 結果に 終わって 
いるよう だ。 じつは、 担当者が 
事前に 考えた の もこれ だった が、 
分岐点 を 除いても 同じ 道 を 4 度 
通る ことがあり （入選 作 は 2 度 
まで)、 効率的に は 入選 作に 比 ふ' 
ベく もない。 

各地 点に 最初に 達する までの 
歩数 を 記憶し、 これによ つて 「後 
退すべき 方向」 を 探る とい ラも 
の もあった が、 当然、 後退 時に 
も 探索が 必要になる ため、 効率 
は f ちる。 

參 姑息な 高速 化に ついて 

担当者の つもりで は、 姑息な 



高速 化と は、 スペース をつ めた 
り、 飛び 先に は 注釈 行 を 指定し 
ないように する こと （注釈 行に 
ジャンプさせる ほうが 修正が 容 
易) のよ ラに、 ほとんど 効果が な 
く、 弊害ば かりが 目立つ ょラな 
もの や、 3 — 4 回 以上の ループ 
を 開く ような、 効果 はあって ち 
弊害が 大 さく 普通 はやらな いも 
のの ことだった の だが、 十分に 
意図が 伝わ らな かった よう で、 
反省して いる。 

担当者の プログラムち、 「マツ 
プを 1 次元に している」 （添字 管 
理が 一元化 される ために 速くな 
る。 1 次元に しても 添字 管理 を 
簡略 化で さない 配列で は 効果が 
ない） うえ、 「VRAM で 代用し 
ている」、 X'Y いずれ かの 座標 
が 偶数なら 分岐点に はな り 得な 
いこと から 「2 歩 1 組で 処理し 
て し 、る」 など、 けつ こ う 姑息な こ 
と を やって いるので、 あまり 大 
さな 顔 はでさない。 

中間 変数 をと る こと を 「姑息 
な 高速 化 j と 書いた 人が あった 
が、 これ は 総合的な 効率 追求 や 
わかりやす さ を 目的と する もの 
で、 姑息な 「高速 化」 とい ラのは 
あたらな いだろ ラ。 

けつ こラ 効果が 大きく、 弊害 
も 小さい 姑息な 高速 化と して、 
「IF (条件 1) AND (条 
件 曰） THEN 〜」 を 「 I F 
(条件 1 ) THEN IF 
(条件 5) THEN ~」 と 書 
くこと が 挙げられる。 これ は、 
(条件 1 ) が 偽なら 1 " AN 口 （条 
件 2)」 の 演算 を 省略で きる こと 
に 原因が あり、 （条件 1) が 偽で 
ある 確率が 高い ほど、 また （条件 
2) が 複雑で ある ほど 効果が 大 
さくなる。 

この ことから 「論理演算 は 遅 
し、」 と 勘違いした のか、 論理演算 
を 算術 演算に かえる 人が あるが、 
論理演算より 速 いのは 加算の み 
であり、 いずれにしても 演算 種 
による 速度 差が 問題に なること 
など ほとんどな いので 誤解し な 
いよ ラに。 



(ANTARES) 



アル 甲 8 



參ド ボン 

ド ボンと 呼ばれる 卜 ランプ ゲ 
ー厶が ある。 ページワンと 言つ 
たほうが わかる かもしれ ない。 
ただし、 卜 ランプ ゲームの 解説 
書に ある 「ページワン」 と は 似て 

非なる ちの だ。 あるいは、 UN 
□ によく 似て いると いえば わか 
る 人 も 多いだろう。 

その ドボ ンを プレイす る プロ 
グラム を 作っても らい、 強くて、 
かつ 個性的な もの を 3 つ 選んで 
読者が ひと り で 楽 しめる 4 人プ 
レイの システム を 作る というの 
が、 今回の 企画 だ。 もちろん ィ 
ンチキ は 不可。 
參 ルール 

ルール は、 おそらく 文字 どお 
り 千差万別 と言える ほどの ロー 
カル ルールが 存在す ると 思ラ が、 
担当者の 知っている ものの なか 
から、 もっとも おもしろくなる 
と 思われる 形に まとめて みた 
(表 1 )。 なお、 「カード を 出す 順 
番を 間違えた 人 は 山 札から 1 枚 
引く 」ゾ 残り 1 枚に なったら 1 " ぺ 
ージ ワン」 と 宣言し なければ な 
らず、 忘れた とき は 山 札から 1 
枚 引く」 と しヽ う ルール も あるが、 
対 コンピュータ なので、 これら 
の ルール は 採用し ない。 
• 点数 計算 

勝者 以外の 人 は その 時点の 手 
札から 点数 を 計算し、 得点から 
マイナス する (計算 方法 は 表 2)。 
マイナス された 全員の 点数の 合 
計 は、 勝者の 得点と なる。 



強さと 個性 を か:^ そなえた 
アル ゴ リス' 厶©种 集 



參 今回の 課題 

例によって サンプル プロ クラ 
ムを 作成した が （「DOB〇N. 
AL8」 として 付録 ディスクに 
収録) 、コンビ ュ 一夕 は 出せる 札 
のなかから 乱数で、 出し 札 を 決 
定 している だけ だし、 8 を 出し 
たと さの スー卜 指定 はまる つ さ 
り 乱数の みで 決めて いる。 

この プログラムの 行 300D~50 
10 を 修正して 強く したり、 個性 
的に したりして ほしいと いうの 
が 今回の 課題 だ。 

行 300D 未満と 行 600D 以降 を修 
正して はいけ ない が、 行 20 の C 
LEAR 文の 文字 変数 領域の 大 
ささと 行 6130 の プレイヤ 一名の 
みは 例外。 プレイヤ一 名に つい 
て は 逆に 「MSX 1 j を 必ず 修正 
して ほしい (前後に ある 「~」 は、 
ゲームで は 白の スペースになる 
(この ゲ一ム では、 緑の スペース 
と 白の スペースの 2 つの スぺー 
スを 使い分けて いる)。 

また、 修正 部分 を RENUM 
する ことによって、 修正して は 
ならない 部分の 行 番号 (GO 丁 
OGOSUB の 飛び 先 を 含む） 
が 変化す る こと はかまわない。 

行 3000 からが 追加 初期化で、 
行 4000 からが、 どの 札 を 出す か 
の 選択、 行 5000 からが、 曰 を 出 
したと きの スー 卜の 選択 だ。 
參変 数名の 制限 

3 つの プログラム を 合成す る 
ため、 変数 名と プログラム 容量 
について 以下の 制限 をつ ける。 
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• 1 文字の 単純 変数 は 自由に 使 
用して よいが、 内容が 保存され 
る こと を 期待して はいけ ない 

(X と Y のみ 例外で、 この 2 つの 
変数 は 代入 禁止） 
• 1 文字 配列 は 使用禁止 
• 2 文字 変数 は (単純 変数 も 配 
列 も ）2 文字 目 を • 1 *A~F 
のい ずれ かに しなければ ならな 
い （1 文字 目 は 自由） 

2 文字 変数の 2 文字 目 を 限定 
したの は、 採用 者の プログラム 
を 合成させる とさに 変数 名 を あ 
る 規則に したがって 変換す るの 
だが、 そのと さ 変数 名が I F を 
のぞく 2 文字の 予約語 （FN、0 
N、 0R、 TO) に 変換され ない 
ようにす るた めだ。 

また、 ある 程度 ゲーム を 実行 



した 後で 止めて みたと き、 FR 
E(0) が 約 9360 バイ 卜 以上な く 
て はならない (約 4K バイ 卜く 
らいの プログラムが 書け る)。 具 
体 的に は、 MSX1 の ルーチン 
を MSX2 • MSX3 の 部分に 
コピーして (変数 名 も 変える) 実 
行し、 「Out of Memo「y」 に 
ならな けれ ぱ よい。 
參 おちな 変数 

CR 台 札 =>0〜51 で、 13 で 割 
つた 商が スー卜 番号 （D から 順 
に スペード '八 一 卜' ダイヤ . 
クラブ)、 余りが 位 番号 （0 から 
順に A~K) 

CS(n) 台 札の 下に ある （は 

ずの) 札 

CT(n, m) プレイヤ一 n の 
手札 



C T U R 



□ R 順番の 回り 万 =: 1 ： 右 回 

り、 3 ： 左回り 

F8 台 札が 8 である ことの フ 

ラグ 

FT 台 札が 2 でない とき □、 
2 のとぎ 山 札から とる ベ さ 枚数 
NM$(n) 位 n の 表示 文字 
NP 山 札の 数 
NS 台 札の 下の 札の 数 
NT(n) プレイヤー n の 手札 
の 数 

PN 処理 中の プレイヤー 番号 
PN$(n) プレイヤ 一名 
SM(n) プレイヤー n の 手札 
の 位 (A〜K) の 合計 （ド ボン 判 
定に 使用） 
SR(n) スコア 
ST$(n) スー卜 n の 表示 文 
字 



ルール 説明 



一 



參 ジョーカー をの ぞく 52 枚 を 使う。 各人に 5 枚の 手 

礼 を く ばり、 山 札から 1 枚 を 開いて 最初の 台 札と す 

る。 

參 原則と して、 最初に し をな く した 人の 勝ち （あが 

り)。 

參 出せる 力一 ドは、 原則と して 台 札と 同じ スー ト （マ 

ーク） の カード か 同じ 位 (数) の カード。 出せる カー 
ド がない とき は、 山 礼から 1 枚 引いて、 順番 は 次の 
人に 移る。 ただし、 カード OTfi によって 以下 (WJ 外 
が ある （こ 棚 外 は、 いずれも 最初の 合 札に は 鋼 さ 

れ ない）。 

① 2 の カードが 出された とき、 2 番目の 人 は 2 の 力 
一 ドを 持って いなければ 山ネ しから 2 枚 引 く 。 2 の 力 
ードを 持って いれば、 それ を 出せる。 2 番目の A*、' 
2 の カード を 出した:^"、 3 番目の 人 は 2 の カード 
を 持って いなければ 山 礼から 4 枚 を 引く。 さらに、 
3 番目の 人 も 2 の カード を 出した き、 4 番目の 人 
は 6 枚、 4 番目の 人 も 2 の カード を 出す と、 5 番目 
の 人 は 8 枚 引く ことになる。 誰かが 山 礼 を 引いた 時 
点で 2 の 効果 は 消え、 次の 人から は 台 札の 2 の 力一 
ドを 通常の カードと して 扱える。 出せなくても 1 枚 
引く だけで いい。 

② 8 を 出した 人 は、 スート を^で き、 次の 人 は 8 
か^された スー 卜の カー ドを 出さなくて はなら な 



い。 8 の 効果 は、 8 か 指定 スート の カード を 出す ま 

x-m<o 

(3)9 が 出される と、 カー ドを 出す 順番が 逆 回り にな 
る。 9 の 効果 はふた たび 9 が 出される まて 诚 く。 最 
初 は 右回り （左 、'次の 人)。 
④ 3 が 出される と、 次の 人 は 1 回 抜かし （科し を 出す 
こ ともなく、 山 礼 を 引 〈こ ともなく、 その 次の 人に 
順番 か 移る）。 

售 どんな 場合で も、 出せる 札 を 出さずに 山 札 を 引い 

ていい。 

參出 さ れたネ 自分の 手札 <7)fiO ^計と 同 じなら、 
順番 を 無視して あがる 二と がで きる （ド ボン)。 たと 
えば、 3 • 4 を 持って いて、 7 が 出された: 1§ ^や、 
A • J を 持って いて Q が 出された 場合 （A は 1、 J 
~K が 11~13 に 対応す る）。 
肇ド ボンされ た 人 は、 ド ボンした 人 (7M4(7)^tt7!) 、'自 
分の 手札 (^計と 同じなら、 「ドボ ン 返し」 する こと 
がで き る （ドボ ン 返し をし た 人が 勝者)。 たとえ ば、 
3'4'7 を 持って いて、 7 を 出した ところ、 ドボ 
ン された If ^は 残りの 3 と 4 によって ド ボン 返しが 
成立す る。 

參 ダブル ドポン （ふた りが 同時に ド ボンす る こと）、 
ト リプル ド ボン （3 人が 同時に ド ボンす る こと） あ 
り。 この も 「ドボ ン 返し」 か' 成立す る。 
肇 ページワン 宜 言の 後、 あがりの ために 出された 力 
ード に対して も ド ボンす る ことか' できる。 



点数 計算 



零 2〜7、 9、 10 は 位 そのものが 点数と なり、 a は 
1 点、 8 は 20 点、 掛しは 10 点と なる。 
參 手札の なかに 2 の カード を 含 も if^、 1 枚に つき 
合計 点 を 2 倍し なければ ならない。 
秦ド ボンされ た 人 は、 関連す るすべ ての カー ド （ドボ 
ンの 対象と なった 合 ネし* ド ボンした 人の 手札， ドボ 
ン された 人の 手札) の 点数 を 合計して 2 倍す る。 な 
お、 関連す る カードの なかに 2 の カード を 含む 場合、 
1 枚に つ き 合計 点 を さらに 2 倍し な ければ な ら ない 



(たとえば 2 が 1 枚なら 4 倍、 2 枚なら 8 倍)。 
秦ド ボン 返しされ た 人 は、 Ml する すべての カード 
の 点数 を 合計して 4 倍す る。 なお、 関連す る カード 
のなかに 2 の 位の カード を 含む 場合、 1 枚に つき 合 
計 点 を 2 倍し な ければ な ら ない （たと えば 2 が 1 枚 
なら 8 倍、 2 枚なら 16 倍)。 

譬 ダブ リレ ド ボン • ト リ プル ド ボンで、 敗者の 点数が 
M の 人数て 翎り 切れない 場合、 端数 は 切り捨てる。 
参 ダブル ドボ ン • トリ プル ドボ ンの ドボ ン返 し は、 
ド ボンした 人た ち それぞれ に対して、 単独の ド ボン 
返しと 同じ 点 胃 算を 行なう。 



X、 Y 処理 中の プレイヤーの 
スコア 表示 位置 
奢 注意 

出し 札に ついては、 配列 CT 
の 2 つめの 添字の 値 を CN に 入 
れて （パスのと き は 一 1 )RET 
URN する こと （行 3000〜)。 

曰の 指定 スー卜 は S 曰に 入れ 
て RETURN する こと （行 50 
00〜)。 

プレイヤー 番号 は 必ず PNI で 
参照す る こと。 定数 （1 ) を 使つ 
てはいけ ない。 

配列 CS (台 札の 下に ある 札） 

の 内容 は 参照して よい。 



(ANTARES) 




國 募集 内容 

付録 ディスクに 収録した DO 巳 ON. 
A L 8 を 「今回の 課題」 に し たがって 
改造して ください。 
國 応募 書類の 規定 

® 改造した プログラム (ディ スクま 
たは テープ） 

© アルゴリズム 解説 (基本 アル ゴリ 
ズ厶の 分類が でさる 程度に 理解で き 
ない もの は 失格。 プログラム 解説で 
代用して ちいい が、 メイン ループの 
説明から 始めて、 必要に応じて 初期 
設定な どの 説明 を 行い、 プログラム 
を 参照せ ずに 読む こと を 前提と して 
霧く こと) 

© 必要事 項 を 記入した 投稿 応募用紙 

(B0 ページ） 

画 締め切りと 発表 

10 月 15 曰 必着。 選考 結果 発表 は 2- 

3 月 情報 号。 

画 選考 方法 

書類な どで 予備 選考 を 行います が、 
最終的に は プログラム を 読んで 選考 
します。 
矚 特典 

採用 者 3 名に 賞金 1 万円ず つ 
國 あて 先 

〒105 東京都 港 区 新橋 4 — 10 — 7 
TIM MSX ■ FAN 1 " アル 甲 8」 係 
※ほかの コーナ一 への 応募 作 を 同封 
する 場合、 あて 先 を 「アル 甲 8」 係と 
する か、 「アル 甲 8 応募 作 在中」 と 朱 
霱 してく ださい。 
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BASIC で PL 
BGM を 鳴らす の はかん たんだ。 
でも、 マシン 語で BGM を 鳴らす 
に はどラ したら いいの だろ ろか。 
ちょっと 力 タイ 内容 だが、 PSG 
レジスタへの アクセスと 割り込み 
による 演奏 処理 を 紹介す る。 



BGM ドライバー を 作る 

今回 は 割 り 込み 処理の 応用 例 と 
して、 PSG 用の 皆 楽 を、 タイマ 害 U 
り 込み を 使つ て 演奏す る 雄： つ 
いて 考えたい と 思う。 

MSX の タイマ 割り込み では、 
60 分の 1 秒に 1 回と いう 定期的な 
間隔て 1U り 込み 処理が 実行 さ れて 
いる。 ほとんどの 市販 ゲームで は、 
こ の 機能 を 利用 して B GM を i 錄 
している のた ' プログラム はマシ 
ン 語て' f 乍らなくて はならない 力た 
PLAY 文 と 違って テンポ ずれな 
どの 心配 はなく、 マシン I 吾と^^ 
に 詳しい 人で あれば、 PLAY 文で 
は 不可 有き な 果を 出す こ と も 
できる。 

それで は、 まず MSX の 割り込 
みに ついて 説明しょう。 

MSX の 割り込み 処理 

Z 80 に は 4 つの 割り込み モード 
が ある 力 ? 、 MS X では I NT 割り 
込み モード 1 のみ を 使用して いる。 

VDP から Z 80 の INT 端子に 割 
り 込み 信号が 送られる と、 Z80 は 
割 り 込み 禁止の 状態で な L 、限 り 決 
め ら れた 番地に あ る プロ ダラ ム に 
制御 を 渡す。 INTfl] り 込み モ一 ド 



1 では、 それが &H ガダ 3 8 番地 
となって いるの た'。 

ここで は、 すべての レジスタの 
內容を スタック に 待避 さ せた f 灸で 
各種 システム 処理 を 行い、 途中で 
フック と 呼ばれる 部分 を 呼び出す 
ようになつ ている。 その後、 待避 
させて いた レジスタの 内容 を も と 
にも どし、 割り込みが かかる まえ 
の プログラムに もどる のた'。 

ユーザ一 が 割 り 込み 理を 追加 
したい 場合に は、 この 途中で 碎び 
出される フック を、 自分の 処理 を 
呼び出す よ う に 書き換えれ ばよ 
い。 今回 取り上げた タイマ 割り込 
みで は、 
H.TIMI 

(&HFD9 F 番地から 5 バイ ト） 
という フック を 使用す る。 

では 次に、 実際の 使用例で 説明 
しょう。 

H.TIMI 使用法 

46 ページに ある リスト 1 を 見て 
て 欲しい。 行 1320〜1420 の 部分 
力- : 、 H. TIM I の フック を 書き 
換 え て ユーザ 一ルーチン を 接続 し 

ている 部^ r ある。 
この サンプル では、 まず 割り込 



み を^ it にして、 もとの フックの 

内容 を OLDHK という ユーザ一 
ワークに コピーして 保存して おき、 
それから フック を 書き換え ている 
のが わかる だろう。 

H.TIMI の フックに は、 
JP MAIN 

という 命令 を 書 き 込んで し 、 る の だ。 
こ れでタ ィ マ 割 り 込み 力す 実行 さ れ 
るた びに、 MAIN に 制御が 移る の 
で、 ユーザ 一ルーチンが 割り込み 
で 処理され るよう になる。 



さて、 MA I N から 始ま るュ一 
ザ 一ルーチン では、 まず A レジス 
タ の 値 を スタックに 待避させる 必 
要が ある。 これ は、 この 時の 'A レ 
ジス タが VDP レジスタ S # の 
値 を 持って いて、 システムの 割り 
込み 処理で 参照され るか ら なの だ。 

そのため A レジスタの 内容 を 壊 
した ままで ユーザ 一ルーチン を 終 
了す る と、 BASIC のス プライ ト 
割り込み などが 使え なくなつ てし 
まう のた'。 



® 表 1 PSG の 音階 データ (MML の N コマンドの パラメ 一夕に 相当) の 一覧表 
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60 分の 1 秒に 1 回 

または、 垂直 帰 線割リ 込み ともいう。 
MSX て は 60 分の I 秒 ごとに 画面が 書き 
換えられ ていて、 そのと きに VDP から 
送られる 信号て 割リ 込みが 起きる。 こ 
の割リ 込み を 利用 して キーの 入力 や 内 
蔵 タイマ一 の 更新な どが 行われる。 ほ 
か に 走査線 割 リ 込みと いうの が ぁリ、 
こちら は 走査線が I 本 更新され るた び 
に 起こる 割リ 込みで、 タイマ 割リ 込み 
ょリも 短い 約 12000 分の I 秒と いう 間 



隔て 起きる 割リ 込み だ。 こちらの ほう 
は 水平 帰 線 割 リ 込み ともいう。 

P L A Y 文で は 不可能な 特殊効果 

たとえば、 ひとつひとつの 音の 音量 を 
変化 させて オリ ジナル の エンベロープ 
パターン を 作った リ、 音の 高さ を 変ィ匕 
させた リ といった 効果が ある。 いずれ 
も BASIC て は 不可能で、 マシン 語で タ 
イマ 割リ 込みな ど を 使って PSG レジス 
夕の 値 を 変化 させて 行う。 



まず 割り込み を 禁止に して 

タイマ 割 リ 込み も 走査線 割 リ 込み も、 
フック を 使う ことで 自由に 拡張する こ 
とがて きる が、 フック を鲁き 換えて 割 
リ 込み 処理 を 定義 • 解除 するとき は、 
割 リ 込み 禁止 にしておく 必要が ある 。 
フック を 書き換え ている 最中に 割リ込 
みが 発生した 場合、 フックの 内容が 中 
逹 半端な 状態に なリ、 暴走す る 恐れが 
あるから だ。 害き 換えが 終了したら、 



忘れずに 割リ 込み を 許可して おこう。 
MS X の アセンブラ 入門 書 発刊のお 知らせ 『Simple ASMj <JM^. ^^斜 土コ一 ラルから、 Z-80 アセンブラの 入門 書 "MSXT^Z- 
44 ページで 2000 円。 豊富な 巧 腿 を 使った 初心 辦 けの わかりやすい 内容に なって おり、 『Simple ASM』 を 使い 二な せなかった 人、 アセンブラ を: 
害 店で は 購入で きないので、 購入 希魏 は、〒 107 競 者隨区 #4S6-4- 1 7 赤 45 コ一ポ 8 階 fet 封土 コ一 ラル (S03-3587-I48I) まで、 はがき 



保存して おさ 

フック を 書き換えて 割 リ 込み 処理 を拡 
張 するとき は、 フックの もとの 内容 を 
保存す る こと。 機 ま 重 や 動作 状況に もよ 
るが、 すでに 割リ 込みが 拡張され てい 
る 場合、 フック を 破壊して しまう と、 
先に 拡張され ていた 処理が 動作て きな 
くなる からだ。 重要な 拡張が なされて 
いる 場合 も あるの て'、 自分の 処理から 
保存した フックの 内容 を 冥 行し、 これ 
らが 動作で きる ようにして おこう。 
80 アセンブラ 入門』 力 免 売に なった。 A5 版 '192 
.れ から 始めよう とする 人に M だ。 この 本 は HIS 

： か mi 舌て f か 、合わせて ほ し レ 、。 



き 図 1 PSG レジスタに 設定す る データの 導 さ 方 



參 音階 データから 周波数 を 計算す る 




周波数 f (n) = axb=440xb( n — 


B) [hz] …式 (a) 


* a 基準 周波数、 ti =exp(log(2)/12) = 約 1 .0595 




n ： 音階 データ (表 1 参照） 





参 周波数から PSG レジス 夕に 書き込む データ を 計算す る 

TP = 1789772.5/(16xf ) …… 式 (b) 

※丁 P ： PSG レジスタに 書き込む データ (音程に 対応す る 分周 データ) 
f ： 周波数 



秦 音の 長さから 時間 を 計算す る 

時間 stx^tI 匪 …… 式 (。 

※丁 ： テンポ （1 分 間に 4 分 音符 を 何回 演奏で きる か） 
L ： 音の 長さ （L 分 音符） 




□ EF I NT D ： D I M D(5, 2) 
o o ~ e 

o データ 用の 配列 変数 は、 必ず 整数 型に 宣言す る 

演奏す る データの 個数 (各 チャンネル のうち、 もっとも 多い 値） 
© 演奏す る チャン ネルの 数 

Q = A チャンネル のみ 

1 =A チャンネル +B チャンネル 

2= すべての チャンネル 



1 



m3 列 変数に 設定す る データ 例 



□ (2， 1)=SH1 E2E 

— — O ~ 

O 何番目の デ 一夕 か を 表す （この場合、 3 番目の データ） 

チャンネルの 設定 

0=A チャンネル 
1 =已 チャンネル 
2=C チャンネル 

O 演奏 データ = 音階 + 時間 x?5E( 音階 ： 表 1 参照. 時間 ： 図 1 の 式 (C) 参照: 



実行 さ せ た し 、処理が 終わ つたら、 
A レジスタの 値 を も とに もどして 
書き換える まえの フックの 内容 を 
実行 すれば よい。 なお、 ユーザ一 
ルーチンの 切り離し は、 割り込み 
を 禁止して から 書き換えた フック 
を もとに もどす だけで よい。 

PSG と 音階 

BASIC の PLAY 文で は、 
PLAY "04A" 

のようにして、 かんたんに 好きな 
高さの 音 を 出す こ と 力 ? できる。 こ 
れ に対して、 PSG レジスタに 直接 
デー タを 書き 込んで 音 を 出す 場合 
に は、 その データ 決定に やや 複雑 
な 計算 を 必要と する。 出したい 音 
の 周 を どのように 決定す るか 
を 知る 必要が あるの だ。 

それに はいろ いろな 方法が ある 
が、 こ こ では 最 も 4 柳な 「完全 平 
均 律」 と 呼ばれ る 方法で 考 える こ 
とに する。 

完全 平均律で は、 音階の 周波数 

は 等 上 は 及 isnr 表される。 そして、 

オクターブ 4 の 「ラ」 の 音 は 440 

Hz であ り、 また 1 ォ クタ一 ブ m れ 



た 音の 周波数 は 2 倍 （または 半 
分） になる ことから、 n を 表 1 の 半 
音 単位の 通し番号、 f (n) を その 
音の 周 i^C とする と、 
f (46) 二 440Hz 
f (58) = 880Hz 

のよ う になる。 これらの こ と と、 
「音階の 周'^^ は 等比数列」 という 
封 牛 を 考えれば、 周波数 f (n) は 
図 1 の 式 (a) のように 表現で き、 こ 
れ によって、 ある 高さの 音の 周波 
数 を' 决定 する こと 力 ? て 'きる のた'。 

そうして 決定した 周波 激をも と 
に、 式 (b) を 使って 計算した 値が P 
S G レジスタ に 書き込む 分周 デ一 
タ TP になる。 

ただし、 TP は 12 ビッ トの テ"一 
タ なので、 上位 4 ビッ ト、 下位 8 
ビッ 卜の 2 つに わけて PSG レジ 
スタに 書き込む ことになる。 

サンプル プロ グラ ム では このよ 
う にして 得た データ を、 行 2270 — 
2340 にテ一 ブル と して 持って い 
るので、 サンプル を 使って BGM 
を 鳴らす 場合に は、 あらためて 計 
算 する' M はない。 



® 図 2 デ 一夕 用の 配列 変数の 宣言 例 



サンプル プログラム 

今回の サンプル は、 以下の 3 つ 
のこと を 考えて 組んで ある。 詳し 
い 書が 乍 原理に ついては、 リスト 1 
の ソース リスト を 見て もらえば、 
ある^ Jt わかる と 思う ので、 ここ 
では 述べない ことにする。 

① 1 " 音の 高さ」 と 「時間」 の 2 つの 
データで 1 つの 音 を 指定す る （図 
3) 3 ただし、 音の 高さ は 表 1 のよ 
うに 1〜96 までの 数値で 表し、 時 
間 は 図 1 の 式 (c) によって 決める 

② 1 " 音の 高さ」 として をす 旨定 する 
と 休符 を、 255 を 指定す る と 演奏 
データの 終わり を 表す ことにする 

③ データ は 2 次元の 配列 変数に 格 
納し、 データの 設定 は US R 関数 
の 引数に その 配列の アドレス を 渡 
す ことで 行う。 なお、 2 次元の 配 
列 変数 は 図 2 のように 宣言す る 

47 ページの リ ス ト 2 の BASIC 
プログラム は、 BGM ドライバ、一 
の 使用 f 列 だ。 この プロ ダラム を 実 
行す るた めに は、 リ ス ト 1 のソー 
ス リスト を アセンブルして f おった 
マ シ ン語フ ァ ィ ルが必 要た'。 

どちらも^ 彔 テ" ィ スクに 彔し 



て あるので、 実行して みて 欲しい。 
割 り 込みで かん たんな 音楽が 演奏 
される のが わかる と 思う。 

スペース キー を 押す と 割り込 ^ 
が 解除され て 演奏が 止まり、 プロ 
グラムが 終了す る。 この あと ダイ 
レクト モ―ド て'、 
U=USR1(0) 

を 実行す る と、 再び 演奏 力 5 始ま る。 
ただし、 さらにもう 一度、 
U=USR1(0) 

を 実行した りする と、 プログラム 
が 暴走して しまう はずた"。 いろい 
ろと いじって 試して 欲しい。 

最後に 

今回の サンプル は、 BGM ドラ 
ィバ一 というに は 少し 貧弱な もの 
である。 だから、 ぜひよ り 良い f> 

のに acit して 欲しい。 チャン ネ！^ 
ごとの 音量 制御、 ェン ベロ一 フ凝 
能の 制御な ど はかん たんに 追加で' 
きる と 思う。 また， これ を 機に、 

ソフトウェア エンベロープ、 PS 
G ドラムの^ i 見 FM 音源 ドライ 
ノく' ■ の 応用に も 挑戦して 欲しい。 

それで は 次回まで。 immm) 



プログラムが 暴走して しまう 

なぜ 暴走して しまう のか、 わからない 
人 もい るだろう から、 かんたんに 理由 

を 説明す る。 USRI はもとの フックの 
内容 を 保存して、 オリジナルの 処理 を 
呼び出す ように フック を 害き 換える。 
もし この 状態で、 もういち ど USRI を 
呼び出す と、 ふたたび もとの フックの 
内容 を 保存して フック を 害き 換える こ 
とになる。 このと きの もとの フックの 
内容 は、 すてに オリジナルの 処理 を 呼 



び 出す ような 内容に なって いるの だ。 
具体的に いえば、 フックから MAIN へジ 
ヤン プ する。 そして 実行 後 はもとの フ 
ックが 実行され る。 そこから また、 
MAIN へ ジャンプ する。 そして …… 、 と 
いうよう に、 MAIN が 永遠に 繰リ 返さ 
れ、 ほかの こと は一 切 行われ なくなつ 
てし まう の だ。 タイマ 割り込み 処理 を 
使用 するとき は、 このような ことが 起 
きないよ うに、 終了 時に フック を もと 
の 状態に もどす 必要が あるの だ。 



•16 進数の 数値 化 

【質問】 「マシン 語の 気持ち」 で 使われて 
いる 16 進数が、 なぜ その 数字になる の 
かよ く わからな いので 教えて ください 
(神奈川県 • 伊藤 一智 '1 6 歳） 

この 質問 は、 もともと 「MORO'S ショ 
ップ j あてだった の だが、 ここて 答える 
ことにした。 

質問の 意味す る ことが、 いまひとつ 
ピンと こない が、 たぶん 16 進数 を 10 進 
数に する 方法に ついての 質問 だと 思う。 



16 進数 は 「16 まてい く と珩が 上がる」 
という 数値 だ。 だから I つの 桁に は、 
0~15 まて' の数值 しかない。 しかし、 
10〜15 という 数字 を 使う と 混乱す るの 
て、 A〜F の 6 つの アルファベット を 
その 代わ リ に 使って いるの だ。 

10 進数 化 だが、 I 桁 目 は そのまま、 
2 析目は 16 倍して、 3 桁 目 は 16 倍の 16 
倍て 都合 256 倍、 というよ うに、 各 桁 ご 
とに 10 進数 化して、 足し 合わせれば 10 
進数に する ことが てきる の だ。 
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® リス 卜 1 已 GM ドライバーの ソース リス 卜 (MH 1 O-PSG. S I M) 



1000 


WRTPSG. 


EQU 






1010 


DA し r 


EQU 


0F7FbH 




1020 


PTRA. 


EQU 


DAC + 2 




1030 


HTIMi: 


EQU 


0FD9FH 




1040 




ORG 


0D 議 H 




1050 


» 








i860 


datset: 


LD 


IX， (PTRA) 


； I X — 配列に ある 演奏 デー タの 格納 先頭 番地 


1070 




し D 


HL, (PTRA) 




1080 




し D 


mm g 04H) 




1090 




し D 


(CHNLN),A 


； 演奏す る チャンネル 数 （1〜3) 


1100 




ID 


C, (IX 1 02H) 




1110 




LD 


B,(IX - 01H) 




1120 




SLA 


C 




1130 




RL 


B 


； BC—1 チャンネル 当たりの データの バイ ト数 


1140 




し D 


DE,DATA 




1150 


LOOP0: 


PUSH 


BC 




1160 




LDIR 




； 配列の デ— タ を 演奏 デ— タ ffl エリ ァへ 転送 


1170 




POP 


BC 




1180 




DEC 


A 




1190 




JR 


NZ.LOOP0 




1200 




し D 


HL.DATA 




1210 




ADD 


HL.BC 


； HL —チャンネル B 用 演奏 デ— タの 先頭 番地 


1220 




LD 


(BWORK + 1)，HL 




1230 




LD 






1240 




ADD 


BC 


； —チヤ ン ネル C 用 演奏 チ一 タ の 先 si 番地 


1250 




し D 


t し， ~ 丄 j，n し 




1260 




ID 


(ruODV + ^\ ii] 
にし WUI\I\ t J メ ， n し 




1270 




し D 


じ ， vv 111 vvvu 




1280 




し D 


k n 




1290 




CALL 




» tV -rrf yr\ t-n 
，音源の 選択 


1300 




RET 




； B A S I C へ 


1310 


I 








1320 


inton: 


DI 




； 割り込み 禁止 


1330 




LD 


nr UTT HT 




1340 




し D 


Ub, ULUnK 




1350 




LD 


ti し， 5 




1360 




LDIR 




； フック 保存 


1370 




し D 


，！ し 




1380 




LD 


Ul U 1 TM 

tl し, nAin 




1390 




し D 


IH1 IMl+HJ ,k 


； シャン プコー トの 害き 込み 


1400 




LD 


f HT TU T i 1 \ III 

(.HI J ，H し 


；ュ— サール 一 チンの ァ ドレス 書き込み 
； 割り込み 禁止の 解除 


1410 




EI 




1420 




RET 




； B A S I C へ 


1430 










1440 


intopf: 


DI 




； 割り込み 禁止 


1450 




し D 


hi ni duv 
nil j ULuniv 




1460 




ID 


ni? UTTM T 

Ut,n 1 Ifll 




1470 




し D 


BC,5 




1480 




LDIR 




； フック を 元に もどす 
； 割り込み 禁止の 解除 


1490 




EI 




1500 




RET 




； BAS I C へ 


1510 










1520 


main: 


PUSH 


AF 


； A レジスタ 待避 


1530 




し D 


IX,AW0RK 




1540 




し！） 


A,(CHNLN) 




1550 


L00P1: 


PUSH 


AF 




1560 




CALL 




； B GM 卜 ライ ノく一 の 呼 ひたし 


1570 




POP 


AF 




1580 




し！） 


BC，6 




1590 




ADD 


IX, BC 




1600 




DEC 


A 




1610 




JR 


NZ.L00P1 




1620 




POP 


AF 


J A レンスタ^ ちと 3 


1630 


oldhk: 


DEFS 


5 


；旧 フック の 実行 


1640 










1650 


BGMDRV: 


DEC 


(IX+05H) 


；音長 カウンタの デク リメ ント 


1660 




RET 


NZ 


； カウンターが になって いないなら、 リターン 


1670 


label: 


LD 


L,(IX+01H) 




1680 




LD 


H,(IX+02H) 




1690 




LD 


A，（HL) 


； A< "音階 


1700 




OR 


k 




1710 




し D 






1720 




JP 


Z t WRTV0L 


； も し 音階 プ一 タか なり 音 を 消す 


1730 




CP 


255 




1740 




JP 


Z,RESTR 


； もし 音階 データが 2 55 なら REST 只へ 


1750 










1760 




DEC 


A 




1770 




ADD 


A, A 




1780 




し D 


D'0 




1790 




し D 


E r A 




1 画 




し！） 


HL, TABLE 




1810 




ADD 


HL,DE 


； トーン レジスタに 香き 込む デ一 タァ ドレス 



■ ソース 1 」 ス卜 について 

行 1060~1300 までが リスト 2 の BAS にの 
USR0 の プログラム だ。 ここて は、 引数の 配 
列 変数の 格納 ァ ドレス を もとに、 BGM デー 
タを 受け取り、 データ エリアに 15^ して 各チ 
ヤン ネルの ワーク エリア を する。 

行 1 320~1 420 が タイ マ 割 り 込み フック を 
書き換えて BGM ドライバー を 接続す る 部分 
だ。 タイマ 割り込み フックの もとの 内容 は、 
この によって、 行 1630 て '衝 呆 している 領 
域に 保存され ている ことに; i 意しょう。 リス 
ト 2 では USR1 に 定義され ている。 

行 1440~1 500 は タイマ 割り込み フック を 
もとの 状態に もどす 部分 だ。 これにより 
BGM ドライバ一 は 呼び出されなくなる。 リ ス 
ト 2 では USR2 に 定義され ている。 

行 1520~2080 が BGM ドライバーの 本体 
で、 タ ィ マ 割 り 込みに よって 6 分の 1 秒 ご と 
に 実行され る。 

BGM ドライバー 本体で は、 
① いま 鳴らして いる 韵久 胄 時間 鳴った か 
判定し、 まだなら 次の チャンネル を 調べる 
(D 次の データ を 読み こむ 
(Dy— タ か'^ なら、 ^ を にして © へ 
(D データの 終了なら カウンタ を 初期化 し て 、 
次の チャンネル を 調べる 
®g の 高さ （ト一 ン) を 雖 して 錢を 15 にす る 
©PSG レジスタ ^» を する 
⑦ 音の 長さ （演奏 時間) の カウ ン タ を 設定 し 
て 次の チ ャ ン ネル を 調べ る 
という 具合に、 チャンネル A から C へと 1££ 
していき、 もとの フックの 内容 を 実行す る。 

醒 改造す ると きの 注意 

BGM ドライバ一 を afeii するとき は、 付録 
ディスクに ソース リスト か' されて いるの 
で、 これ を 利用 するとよ い。 ただし、 掲載 リ 
ストと は 違い、 コメント は 削除して ある。 

SimpleASM で アセンブル する ときには、 
データ および BGM ドライバーの 接続と 
切り離し を 行う、 3 つの 想 里の 開始 ァ ドレス 
に 意して ほしい。 二の 部分に 手 を 加えて い 
な けれ は ぼ 題 は な いが、 これら は B AS にから 
USRM 数で 呼び出す ので、 USR 閒数を 定義す 
ると きに、 開始 ァ ド レス を 指定す る' が あ 
るから だ o 
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1820 














1830 




LD 


&， （IX+ 麵) 








1840 




SUB 


8 








1850 




ADD 


A,A 


； A<- トーン レジスタの 番号 






1830 




し D 


E，（H し） 


； E — トーン レジスタに 香き 込む デ 


ータ 




1870 




CALL 


WRTPSG 


； トーン 書き込み （下位 8 ビッ ト） 






1880 




INC 


H し 








1890 




INC 


A 


； A— トーン レジスタの 番号 






1900 




ID 


E，（HL) 


； E— トーン レジスタに 省き 込む テ' 


― タ 




1910 




CALL 


yRTPSG 


； トーン 書き込み （上位 4 ビ' ソ ト） 






1920 




し D 


E，15 








1930 


WRTVOL: 


ID 


A,(IX+00H) 


； A —音 童 レジスタ 番号 






1940 




CALL 


WRTPSG 


；音童 香き 込み 






1950 




LD 


L,(IX+01H) 








1960 




LD 


H, (IX+02H) 








1970 




INC 


H し 








1980 




LD 


A，（HL) 








1990 




LD 
INC 


(IX+05H),A 
H し 


；音 長の カウンタの 初期化 






2010 




LD 


(IX+01H),L 


； 演奏す る データの ァ ドレス カウン 


タの 更新 


2020 




LD 


CIX+02H),H 








2030 




RET 










2040 


隨 R: 


し D 


A, (IX+03H) 


； 演奏す るデ一 タの アト' レス カウン 


タを 初期値に 


2050 




し D 
凹 


(IX+01H),A 
A,(IX+04H) 


i 






2070 




し D 


(IX+02H),A 








2080 




JP 


LABEL 










； チャンネル A 用 ワーク エリア 


ん R バイ K 1 






2100 


AWORK: 


DEFB 


8 


•^■S "レジ"？ タ班" s~ 

， 曰 ~ レ ノ xs 产 7*1 ゥ 






2110 




關 


DATA 


； 演奏す るデー タのァ ドレス カウン 


タ 




2120 




DEFW 


DATA 


； 演奏 デ一 タの スター トァ ドレス 
；音 長の カウンタ 

(6 ノ、' ィ 卜） 






2130 




DEFB 


1 






2140 ； チャンネル B 用 ワーク エリア 






2150 BUORK: 


DEFB 


9 


；音 i レジスタ 番号 






2160 




DEFS 


2 


； 演奏す る データの ァ ドレス カウン 


タ 




2170 




DEFS 


1 


； 演奏す る データ スタ一 ト アドレス 






2180 




DEFB 


1 


；音 長の カウンタ 






2190 


； チャンネル C 用 ワーク エリア 


(6 バイ ト） 






2200 


CWORK: 


DEPB 


10 


； 音量 レジスタ 番号 






2210 




DEFS 


2 


； 演奏す る データの ァ ドレス カウン 


タ 




2220 




DEFS 


2 


； 演奏す る データ スター ト アドレス 






2230 




DEFB 


1 


；音 長の カウンタ 






2240 














2250 


CHNLN: 


DEFS 


1 


； 演奏すべき チャンネルの 数 （1〜 


3) 




2260 


； 卜 一： 


/レジスタに 省き 込む デ 


一 タのテ —ブル 






2270 


table: 


DEFW 3420,3229,3047,2876,2715,2562,2419,2283,2155,2034,1920,1812 


2280 




DEFW 1710, 1614， 1524， 1438， 1357， 1281 ,1209， 1141， 1077， 1017， 


960， 


906 


2290 




DEFW 


855， 807， 762， 


719， 679, 641, 605, 571, 539， 508, 


480, 


453 


2300 




DEFV 


428, 404, 381， 


360, 339, 320, 302， 285， 269, 254, 


240, 


226 


2310 




DEPW 


214, 202, 190, 


180, 170, 160, 151, 143, 135, 127， 


120, 


113 


2320 




DEFW 


107, 101, 95， 


90， 85， 80, 76, 71> 67, 64， 


60， 


57 


2330 




dm 


53, 50, 48, 


45， 42, 40, 38, 36， 34, 32, 


30, 


28 


2340 




DEFW 


27， 25， 24, 


22, 21， 20, 19, 18, 17, 16, 
； 演奏 用 データ エリアの 先頭 


15, 


14 


2350 


data: 








2360 




END 











國最 重要 注意 

今回の BGM ドライバーの サンプルで は、 
BGM データ 用の 配列 変数 を、 あま り 大きな も 
のにす ると、 ディスクの ワーク エリア か M 
される 恐 tl^' あ る のて";' t 意 して ほしい。 

どう しても 大量の BGM データ を 演奏した 
い ときには、 ソース リストの マシン^ IF 成 開 
始ァ ドレス を+^ な 位置に 変更して から ァセ 
ン ブゾレ しなおして^ する よう にして ほしい。 

BGM ドライバーの 作成 開始 ァ ドレス は、 
行 1040 の ORG 命令に よって 定義され るので、 
少し^ をみ て、 ぐらいに して 
おけば、 かなり 大きめ の BGM でも 演奏で き 
るだろう。 

作成 開始 アドレス を^!! した:^、 ソース 
リスト を アセンブル しなおす ことになるが、 
アセンブル 後 は、 BSAVE 命令で マシン 語フ 
アイ ル とし て 保存 してお く 必要 が あ る 。 

BSAVE^T^ する アドレス は、 作成 
開始 アドレスから、 その アドレスに 423 を 足 
した アドレスまで となる。 



i) リス 卜 2 已 GM ドライバーの 使用例 (MH1〇一PSG. BAS) 



SCREEN! . 1 :CLEAR200，&HD000 
DEFSTR A: DEFINT B - Z:DIM D(5 .2) 
BLOAD"MH1 0-PSG . BIN" : COLOR 15.1.1 
' BGMtA— 9 セ v ティ 
， BGMII /— チン セッソ *ク 
， BGM ルーチン キリれ ナシ 



30 DEFUSR0- &圆! 30 
40 DEFUSR1 =&HD03A 
50 DEFUSR2=&HD053 



70 FOR 



90 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 



TO 2:F0R 1=0 TO 5 
READ A:D(I，J)=VAL に &H n +A) :NEXT 



U = USR0(VARPTR(D(0 ， 0) ) ) : 



=USR1 C0) 



SPRITE$(0)=" テ $f«"-D，Z" 
X=128: Y=106:M=5 

XX (3) =M:XXC7) =-M :YY(1 ) =-M: YY C5 ： 
PUTSPRITE0 > (X， Y) ，2 
S=STICK(0) :X=X+XX(S) : Y=Y+YY(S) 
IFSTRIG(0)<〉- 1 THEN 250 
U=USR2( 0) : BEEP : END 
， BGM テ 〜一 タ 

DATA 1E25.7829»1E27. 1E24,3C00»F 
DATA 1E29，782C，1E2A，1E27，3C00，F 
DATA 1 E2C , 7831 » 1 E2E . 1 E2C . 3C00 , f 



國 プログラム 解説 

100 画面 モード、 スプ ライト サイズ 設定 

, マシン^! 域の 確保 

110 変数の 型 宣言^ A は 文字 型、 そ: 
外 は 整数 型に 宣言 

120 BGM ドライバ一 の 読み込み/画 
面の 色 設定 

13 ト 15D USR^Ite 義 
160 REM 文 

170~180 BGM デー タ 読み込み 
190 REM 文 

200 USR 関数 呼び出 し ^> BGM デー タ 
1^ と 演奏 開始 
210 REM 文 

220^270 デモ プログラム H> ス プライ 
卜の 移動 • 表示 など を 行う 
280 USR^U 数 呼び出し^ 演奏 終了 
290—320 BGM データ 



國 解説 

行 1 70^1 80 が BGM データの 部分 
で、 行 300 からの BGM データ （16 進数 形 
式) を 

読み込み、 配列 変数の D ( n ， m ) に、 数 
値に 変換して 1^ する。 

行 200 では、 BGM データ 用の 配列 変数 
D(n， m) の 内容が 格納され ている アド 
レス を、 USR0 の 引数に する ことで 
BGM データ を 1^ し、 次に ある USR1 
で BGM の 演奏 を 開始す る。 

行 220^270 はス プライ トを カーソル 
キーで 動かす だけの デモ プロ グラム だ。 
こ 二 を オリ ジナル の プロ グラムに 害き 換 
えて、 BGM データ を！^: してやれば、 か 
ん たんに BAS にの プログラムに BGM 
を 付ける ことができる。 

配列 D(n， m) は 最大で （ 5 00, 2) まで 
は ，する ことができる。 
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マシン^の 気持ち 



PSG レジスタ 

資料 1 ~3 ： レジスタと 設定 デ^ "タ 
資料 4 ： 関連 BIOS 



PSG に は 全部で 16 個の レジ 
ス 夕が ある。 このうち 音 関係に 
使われて いるの が、 0〜13 番の 
レジスタ だ。 

PSG に は A、 已、 C の 3 つ 
の チャンネルが あり、 それぞれ 
の チャンネルに は、 音の 高さ を 
指定す る 音程 分周 比 用 に 2 個、 
ボリューム 用に 1 個の レジスタ 
が 割り当てられ ていて、 これら 
を 操作す る ことで、 自由に 音 を 
出す ことができる。 

ただし、 PLAY 文の ように 
音の 長さ を 指定す る もの は 存在 
しないので、 マシン 語で PSG 
を 使って 音 を 出す とき は、 それ 



ぞれの 音の 長さ を プログラムで 
管理す る 必要が ある。 
國 ミキサーと ノイズ 

レジス 夕 #7 は ミキ サ一 で、 
それぞれの チヤ ン ネルに ついて、 
音 や ノイズ を 出す かどろ かの ス 
イッチに なって いる。 ここ を 変 
更 する ことで、 音 を 止めたり ノ 
ィ ズを かぶせた りする こ とがで 
きる。 しかし、 ノイズ 用の レジ 
スタは 1 セッ 卜しかない ので、 
複数の チャンネルから ノイズ を 
出しても、 出る ノイズ はおな じ 
になって しま ラ。 
讕 エンベロープ 

レジス 夕 #13 は エンベロープ 



承 資料 1 PSG の レジスタに 設定す る データ 


レジス 夕 番号 


設定す る データの 内容 





チャンネル A の 音程 （ほ ビッ卜 中、 下位 8 ビッ卜 を 設定） 


1 


チャンネル A の 音程 （12 ビッ 卜 中、 上位 4 ビッ 卜 を 設定） 


2 


チャンネル B の 音程 （に ビッ卜 中、 下位 8 ビッ卜 を 設定） 


3 


チャンネル 巳の 音程 (12 ビッ卜 中、 上位 4 ビッ卜 を 設定） 


4 


チャンネル C の 音程 （12 ビッ卜 中、 下位 8 ビッ卜 を 設定） 


5 


チャンネル C の 音程 （12 ビッ卜 中、 上位 4 ビッ卜 を 設定） 


B 


ノイズの 音質 （0〜31 ： 下位 5 ビッ 卜で 設定） 


7 


各 チャンネルの 〇N/〇FF 設定 ※資料 2 参照 


a 


チャンネル A の苜置 （0 〜ほ。 16 で エンベロープ モード を 設定） 


9 


チャンネル 巳の 音 置 （0 〜ほ。 ^で エンベロープ モード を 設定） 


10 


チャンネル C の 音量 （0〜15。 16 で エンベロープ モード を 設定） 


11 


エンベロープの 周波数 (下位 8 ビッ 卜 を 設定） 


12 


エンベロープの 周波数 (上位 8 ビッ 卜 を 設定） 


13 


エンベロープ パターンの 指定 （0〜15 で 設定） ※資料 3 参照 



® 資料 2 PSG レジスタ #7( ミキサー) の 設定 





b7 


bB 


b5 


b4 


b3 




bl 


b0 


レジスタ 

7 






c 


已 


A 


c 


已 


A 














1 1 














ノイズ 






卜 一ン 




各 ビッ卜 ごとに、 対応す る チャンネル （A — 
0=ON 
1 =OFF 


C) の ON 'OFF を 指定す る 



の パターン を 指定す る レジスタ 
で、 その 周期 は レジス 夕 #11 と 

12 で 設定す る。 

エンベロープ は 各 チャンネル 
ごとに、 音量 を 16 にす る ことで 
指定す る。 指定した チャンネル 
では、 卜 ーンも ノイズ も 音量が 



レジス 夕 #13 で 指定した パター 
ン 状に 変化す る。 

ただし、 エンベロープ 用の レ 
ジス 夕 も 1 セッ 卜しかない ので、 
複数の チャンネルで 指定しても、 
どれち みな、 おなじ パターンで 
音量が 変化す る ことになる。 



® 資料 3 PSG レジスタ #13( エンベロープ パターン) の 設定 



レジスタ #13 
の 設定 値 



0〜3、9 



4〜7、15 



10 



11 



12 



13 



14 



対応す る エンベロープの 波形 



* 資料 4 PSG レジスタ 関係の BIOS 



>WRTPSG (009 3 H /MAIN) 

機能 ： PSG レジスタに データ を 書き込む 
入力 ： A— PSG レジスタ 番号 

E— 書き込む データ 
出力 ： なし 
レジスタ ： なし 

►RDPSG (冊 SBH/MAIN) 

機能 ： PSG レジスタの 値 を 読む 
入力 ： A— PSG レジスタ 番号 
出力 ： A— 読み込んだ 値 
レジスタ ： なし 
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y O-TARO 
CS32/2+ VRAM64K 



遊び 方 は 34 ページ 



國 変数の 意昧 

• 座標 関係 

X、 Y 矢の 座標 

□ 矢の 丫 座標 増分 ^ X 座標 増 
分に は XX を 使用 

• マウス 入力 用 

M マウス 入力 用 
XX、 YY マウスから 読み こ 
んだ 座標 データの 入力 値 
• データな ど 

A(n) ダーッ 板の 色デ一 夕 
B(n) ダーッ 板の 各 色での 点 

数 データ 

HI 八 イス コア 

&C ロヨ 
• その他の 変数 

A 汎用 ^ 内訳 は 以下のと おり 
矢の 初期 X 座標 
丫 座標 入力 値の 符号 
矢が 刺さった 部分の 色 

已 おもに 効果音 カウン 夕と し 

て 音の 高さの 設定に 使用 =!> 矢の 

初期 Y 座標に も 使用 
C 今回の 得点 
H 得点の 判定 時の ループ 用 
I 汎用 ループ 用 

國 プログラム 解説 
1 初期設定 

參 画面の 色 設定 肇 画面 モー ド、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 參 グラフ 
ィ ック 画面への 文字 表示 準備 參 
矢の ス プライ 卜 パターン 定義 參 
変数 を 整数 型に 宣言 
E ダーッ 板 作成 
參ダ ーッ板 作成 ループ 開始 O 色、 
得点 データ 読み こみ 攀ダ ーッ板 
作画 O 作成 ループ 閉じ 
3 ゲーム 開始 

肇 矢の ス プライ 卜 消去 參 成績の 

表示 消去 參八ィ ス コ ァ 表示 更新 

肇 矢の 処理 ループ 開始 

4 右 ボタン 入力 待ち 

効果音 消去 參 マウスの 右 ボタ 

ン 入力 判定 ^ 【押されて いなけ 

れぱ】 この 行 を 繰り返す 



5 矢の 表示 

參 音量 設定 參 矢の 初期 座標 設定 
鲁 矢の 表示 

6 マウス 入力 

鲁 効果音 カウン 夕 初期化 參 マウ 

ス 入力 參 座標 データ を 読み こむ 
參 X 座標 入力 値の 調整 參ダ ーッ 

板の 色と 点数の デ 一夕 （行 2 で 
araW しみ J 

7 矢の 座標 増分 設定 
參矢を 投げた か 判定 ゆ 【右ボ 夕 

ンの 入力が あれば】 行 5 へ 飛ぶ 
【なければ】 丫 座標 入力 値の 符号 
保存/矢の 丫 座標 増分の 設定 參 
ダーッ 板の 色と 点数の データの 
続 さ (行 2 で 読み こみ） 
8 矢の 移動 

參 矢の 効果音 鲁 効果音 力 ゥン夕 

更新 鲁 矢の 移動 （Y 座標 計算/ 
Y 座標 増分 更新 /X 座標 計算） 
參 矢の 表示 更新 參 矢の 移動 終了 

判定 ゆ 【まだ 移動す るなら】 この 
行 を 繰り返す 
9 得点の 計算 

參 効果音 消去 參 矢が 刺さった 部 

分の 色 を 調べる 參 点数の 判定 用 

ループ 開始 ダーッ 板の 色と 矢 
が 刺さった 部分の 色が おなじ か 
判定 ^ 【おなじなら】 得点 設定/ 
合計 得点 計算 【違ラ なら】 判定 
用 ループ 閉じ/得点 設定 
10 得点 表示 

參 今回の 得点と 合計 得点の 表示 
11 リ プレイ 

© 矢の 処理 ループ 閉じ 參八 イス 
コ ァの 更新 參左ボ 夕 ン 入力 待ち 
(リ プレイ） 參 合計 得点 初期化 參 

行 3 へ 飛 ふ' 



行 5 の 矢の 初期 座標 設定で は、 
変数 A と B に 設定して から X、 Y 
に 代入して いる 力、 S 接 X と Y に 
設定した ほうがよ い。 意味 もな く 
ほかの 変数 を 関わらせて いると、 
それぞれの^ * が ぼやけて し ま い、 
長い プロ ダラ ム を 組む と き に ？轄 

となる からた"。 



おなじ 意味で、 行 7 の 変数 A の 
使われ 方 と 変数 D のお は;^ だ。 
この 部分 は ひとま とめに して、 
YY= SQR(ABS(YY)) * SGN(YY) * 2 
とすれば、 すっきり する うえに， 
リ ス ト も 短く なる。 
園 座標に 関する 修正 点 

ft^S* の 作品で は 座標に 関す る 
問題が 2 つあった ので、 修正した。 

まず、 矢 力 ; ダーッ 板に 刺さった 
とき、 見た目と 得点が 合わない と 
きがあった。 行 9 で 矢が 刺さった 
部分の 色 を 調べる とき、 1 ドッ ト 

上の 座標に な つ て >■ 、たのが 原因で、 
矢の 先端に 合うよう に f« 正した。 

つぎに、 矢が 画面の 下に 消えた 
とき、 たまに^ されて いた 矢が 

消える こ と 力- : ある。 これ は、 行 8 



易 脇 
^-C-y ANALYSIS4MESSAGE 

で^される 矢の Y 座標が、 216 に 

なること 力 5 あつたた めで、 これ も 

かんたんな 修正 を 加えて おい た。 

どちらも ス プライ ト 座標に 関係 
している ので、 よ く 調べて おこ う。 
■ よ < 飛, 3? よ 5 に 改造す るに は 

この 作品で は、 矢の 座翻 分に 
マウス の 右 ボタ ンを 離し た 瞬間の 
座標 データ を して 使って いる 
の だが、 けっこう シ ビア な^ S を 
している ので、 うまく 矢 力 ; 飛ばせ 
ない という 人 は、 行 6 の I F 文に 
2 力' 所 ある 「一 5 0」 を、 もう 少し 
小さな 数 (例えば 一 6 0) にした 
り、 行 7 の 変数 D の 計算 式の 終わ 
りに ある 「*2」 を、 ちょっと 大き 
めの f 直 (例えば * 3) にす る と、 矢 
はよ 〈^ようになる。 （MORO) 



口 グ 



マから ひ 



でチれ ば' 



初 採用/ 採用 通知 を 見つけた と 
き は、 感動して しまった。 ただ今、 

調子 に 乗って R P (3 を 作成 中 だが、 
完成までに M ファンが 存在して い 
るかが 不安 だ。 M ファンに は 何と 
かがんば つて ほしい もの だ。 でき 
れば プログラム ポシ エツ 卜 化 をの 
ぞむ。 文章 は 苦手な ので これにて 
終わり。 

Q-TARO 大阪 • 18 歳 




Q - TWO 



DARTS 



FDX 



參 6 — 7 月号ソ フ卜プ レゼ ン卜 当選者 ① 1 "キャンべ一 
s^^ci r COMET&CASLforMSXj=< i 奇玉 県〉 河 上 博 仁く 赠川県 >先鮮 月 

発？! 膨 胜 



1 COLOR 15,1 >1 :SCREEN2.0:OPEN"grp:"FOROU 
TPUTAS#1 :SPRITE$(0)="1dic1" :DEFINTA - B 

2 FORI=0TO7: READA( I ) >B(I) : LINE ( 1 5 > 1 + ( 1 5- 
I)*12)-(24,185-(15-I)*12),A(I).BF:NEXT 

3 FORI = 0TO5 : PUTSPRITEI , (0>0) .0>0:NEXT:LI 
NE(100>100)-(200>180).0.BF:LINE(112.0)-( 
144,8) ，1 ，BF:PSET"0,0) :PRINT#1 ，USING" Hlj" 
SCORE =###"; HI : FOR 1=1 T06 

4 SOUND0.0:SOUND1 . : I FNOTSTRIG ( 3 ) THEN4 

5 S0UND8,H:A = RND(1 ) ^30 + 1 90 : B = RND ( 1 )*80 + 
30:X=A:Y=B:PUTSPRITE6-I . (X.Y) .15 

6 B=10:M=PAD(12) :XX=PAD(13) : YY=PAD( H) : I 
FXX<-50THENXX=-50:DATA0. 0.5.1 ,8,3,12,4 

7 IFSTRIG(3)THEN6ELSEA=(YY<0) - （丫 丫〉 0) :D=S 
QR(ABS(YY) )»*A*2:DATA6.5 .10. 7,4.8.13.10 

8 SOUND0.B:B=B+1+(B=255) ： Y=Y+D*ABS ( D) /20 
:D=D+1 :X=X+XX/5:PUTSPRITE6-I . (X. Y+(Y=216 
)) ,15.0 : IFY<196ANDX>25ANDY>-60THEN8 

9 SOUND0 > : A = POINT(20 , Y + 3) : FORH = 0TO7 : 1 FA 
(H) =ATHENC=B(H) *10:SC=SC+CE し SENEXT:C=0 

10 PSEK 1 00. 1 00 + 1*1 0) >1 :PRINT#1 ,USING"## 
:### ###";I;SC:C 

11 NEXTI :HI = HI- (HKSC)w(SC-HI ) : FORI = 0TO1 
: I=-(STRIG( 1 ) ) :NEXT:SC=0 :G0T03 

力、 すた ま キット 尸 Ofig 県〉 根; 静岡県) 》»$成<铺 県〉 浜岡克 至, ノ ② 

»ll*~/(S r シン セサ ウルス Ver.3.0」= C(b'Sil〉 高衡申 尚 <預 県〉 中) Si 告 〈富山県 > 49 



by TPM. CO SOFT WORKS 
自 CE32/2+ RAM3SK 



'遊び 方 は 31 ページ 



※作者の 解説 を まとめた もので 
す。 ループ 用 変数 や 一時 変数な 
どの 解説 は 省略して います。 



國 変数の 意味 

• マップ 関係 

FP 勇者の 目的地 No. 
PP FP の 値の 保存 用 
P、 Q 目的地の X、 丫 座標 
X、 Y 勇者の X、 丫 座標 
• ィ ベン 卜 関係 

N(n) ィ ベン 卜 n の 次の ィべ 
ン卜 No. 

RR ィ ベン 卜 No. 
S$(n) ィ ベン 卜 n の メッセ 

ージデ 一夕 

• 戦闘 (精神 安定) 処理 関係 
G(n) 相手 パターン (左右 移 
動) 増分 

GN 精神 安定 チェック (相手 
パターン カウンタ） 
H 勇者の HP 
L 敵の HP 



Z 精神 安定の 成功 判定 ゆ で 
成功、 1 で 失敗 

麗 プログラム 解説 

• タイ 卜ル 表示 処理 
30-50 夕 ィ卜ル 表示 

• ゲーム メイン 
70-90 勇者 移動 
100 表示 ス プライ 卜の キャラ 
クタ を 決定 

1E0 戦闘 ルーチンへ 飛ぶ かど 
ラ かの 判定 

130 次の ィ ベン 卜 No. を 決定 
140 勇者の 目的地の 決定 
150 勇者の 目的地 No. から 目 
的 地 座標 を 決定 
• 戦闘 ルーチン 

1BO-EE0 戦闘 処理 メイン ルー 

チン 

240-S5D キャラクタの スプラ 
ィ 卜 を 表示 

260 勇者の HP を 表示 
E80-370 戦闘 (精神 安定) 処理 
• 画面 表示 サブ 



390 ウィンドウ 作成 
430 攻撃 画面 効果 
44D-4B0 ウィンドウ 文字 処理 
• 初期設定 

510-520 マシン 語 読み込み ル 
一 チン 開始 

540 マシン 語、 マップ デ 一夕 を 
メモリに 書き込み 
550-570 画面 データ 作成 設定 
580 キャラクタ フォン 卜 設定 
590 ス プライ 卜 キャラ ク夕設 
定 

600-610 ィ ベン 卜 n の 次の ィ 
ベン 卜 No. を 決定 
6E0-63Q 相手 キャラクタの パ 
ターン 読み込み 



640-65D 太 文字 処理な ど 
，データ 

6B0-7E0 マップ キャラクタ デ 
一夕 

740 山の 位置 

760 マップ 表示 （メモリ 内の マ 
ップデ 一夕 転送） 
780-860 フォン 卜 データ 
880-950 ス プライ 卜デ 一夕 
970-1 25D 文字 データ 
12B0~133Q 敵 パターン データ 



(郎 太） 



口 グ 



マから ひとこ 



オリ ジ ナ' レ^ 積み 璽ね 

大学 を 出てから プログラマ やら パンドな どの 分野で 修業 中の TPM. CO です。 どんなに 才能が 
あつたと して =&« 神が 死んで しまって は 何もで きないと ぃラ こと を 他人に、 そして 自分に 見た こ 
こ 半年で したが、 それ を戰 H システムに 採り 入れ (おいおい) 昨年の 学 g で やった 澳 » 風ィ ベン 卜 
の フリー システム を g とした この 作品が できました。 /人と 同じ 物 を 見 M きしたり， 気に入る も 
の だけ を 経験して いても オリジナル は 作れ 
ない。 大先轚 である ジャズ 研の 卜 二一 さん 
は タイ コ をさん ざん 追求した 結果 オリ ジナ 
ル はない と霣っ fc 私 だって ジ エフ 'ペック 
の ドラマーの たたき 方が あま り に 私に 近 か 
つた ショック は 忘れない。 でも オリジナル 
が 存在し ないなら ここまで 文化 は 発展して 
いないだろ ラ。 人々 の それぞれの オリ ジナ 
ルが «み雙 なって 今が ある。 ノ はじめは 共 
憨 する 人が 少ない が、 耐えて オリジナル を 
S てて いって 欲しい。 では 次 作に て。 
TPM.CQ SOFT WORKS 栗 京 • 2M! 




1 GOTO 500 

2B ' TITLE 

30 PLAY"L405CDD+GR8GFFR8FEDC+CB1L16"» "L 

03CGDAEBA+AG+GCD+A+B1L16" 

40 CLS:RESTORE 1340 :F0R 1=1 TO 9： READX. 

.A$: LOCATE X.Y:PRINTA$:NEXT:GOSUB480:U= 

SR(0) :X=120:Y=28:Z=0:H=3:RR=32:PP=1 

50 GOTO 100 

60 ' WALKING 

70 V=S6N(P-X) :W=SGN(Q-Y) : IF (V OR W)=B 
HEN 100 

B0 S=1-STRIG(0) :F0R U=0 TO 1 1 -S*4 : X=X+V 



90 PUTSPRITE1- 
1+Z)*I:NEXT:Z= 
100 P=VAL (MID$ 



-2:NEXT:G0T0 70 

"10561 1450450405B42562322 



6134441 1 1 14406660440404013013022311130404(9 
300306" . RR. 1 ) ) :G0SUB 230 

110 P し AY — 05CDGB た A$ = SS(RR + 5" =G0SUB 400 : 
IF RR>70 THEN H=0:GOTO 200 
120 IF RR<32 THEN P し AY— し 805CDD+G8GG+GL 1 6 
" ."L802CGCG0 + A + D + A + AG + GF + L16" :G0TO 180 
130 RR=N(RR-7fl*(K>fil) ) 

1 40 FP=VAL(f1I0$ に 14651 1 36636623673685346 
651448011 113335S56826363368H4-6641 1 1 4332 
2770055'*»RR.1)) 

150 IF FP>0 AND FP< >PP THEN P = VAL(MID$(" 
1205152" 5031 507 つ FP»2 - 1 ,2m8:Q=VAl_ (MID 
$("0394061013100516" .FP«2-1 ，2) )h8+4:PP=F 
P:VP0KE &H90B,2B8:U=USR(0) :G0TO 70 
160 GOTO 1 00 

170 ' ENCOUNT 

180 6OSUB240:L=3 

190 GOSUB 270:A$ = S$(1-Z»*tRR+19) ) :G0SUB4fl 

0:H=H+Z:L=L+(Z=0) :ON-(H>0)GOSUB260 

20fl IF H=fl THEN C し S : P-0 : GOSUB250 : C=52 : D- 

0:F=23:E=0:GOSUB 390 : PLAY"04GF +F 1 PRINT 

F$"m$GAME OVER" :GOSUB 480 : GOTO 30 

210 IF Z OR し >0 THEN 19B 

220 V=0:W=USR(0) :GOTO130 



― PERSON 

:0=6:F=3:E=36:GOSUB 390 
I=fl TO 1 :PUTSPRITEI . (72.40) .VAL( 
— &H — +MID$("00F5BCB9F5F9EAEC"* ,P*2+I + 1 . 1 ) ) 
.P*»2+I + 5:NEXT:IF H~e THEN RETURN 
260 C=6:D=23:F=14:E=24: GOSUB 390 : J=H*2-1 
：户^^^丁ド^ — /！ヮ^-^ひ-^リレ卜ニタヅ-，リ，ニ）^^—^!：^ 11 
ナヌチ T^iJ.ZliRETURN 
MENTAL 

=10:O=23:F=5:E=60:GOSUB390:C=176:D= 
16=F=0:W=4:G=B=B=8=PRINTF$—SiU いしん 》 ん 

"( ! CHECK!"F$") ！ " 

OR U=USR3(0) TO 499:NEXT:PRINTF$" ( ！ 
7) :GN=VALCMIDS( "3333333333377777770 
445555". RND(1 )**25 + 1 . 1 ) )*30 
300 S=STICK(0) :V=(S=7ANDC>168)-(S=3) : IF 
STRIG(0)ANDW=4 THEN W=~5 
310 IF W<4 THEN W=W+1 :B=B+W ELSE B-fl 
320 C=C + V*2:PUTSPRITE2. CC56 + B) ,15,5 
33B G=G(SN) :GN=GN+1 :E=E-G+1 :PUTSPRITE3» ( 

5.6:IF E>240 THEN G=5 
340 Z=(ABS(C-E)<6 AND B>-6) : IF Z=0 AND E 
>164 THEN 300 

350 PRINTF$"*%'*MID$ ( "OK1NG ！". 1 -3*Z .3) 
360 FORT = 0TO9:PUTSPRITE2. (C56 + B + Z*T) -H 

5 : FORK = 8T099:NEXT:NEXTT 
370 VPOKE &H908，208:U=USR(0) :G0T0 240 
— WINDOW 

390 POKE &HF3B0.C:POKE &HF923 , 2" ( D >0 ) : P 
QKE &HF922，（256-D)AND255:L0CATE B.F:PRIN 
TSPC(E) :RET 薩 

F A$ = " THEN RETURN 

=14:D=6:F=11 :E=112:G0SU8 390 : LOCATE 
=USR3(0) 

OR M=1 TO LEN(A$) : 0= ASC C MI D$ ( A$ . M . 1 
Q¥64<>1 THEN PR INTCHRS ( ( □ > 1 29 ) - ( 
) ) ； :GOTO 470 

F 0<68 THEN SOUND 7.7:S0UND 8 . 1 5 ： FO 
TO 10- (0=67) :T=CO=65) : SOUND 6.1-3* 
2)-31»*T:VP0KE 2304 + 241*T.40-13#T+(1 
68+1 5B*T)*»t I AND 1 ) :NEXT:SOUND 8.0 

0=68 THEN K$=INPUT$( 1 ) : LOCATE 0，F 
:PRINTSPC(EJ ； :LOCATE . F 



450 IF 0=69 THEN PRINT 

460 IF Q>69 THEN PR I NTS! ( 0-67 ) ； 

47 NEXT :0N 1 -FF GOSUB 480 : FF=0 : SOUND 7， 

56:RETURN 

430 K = USR3(0) + VA し （ INPUT$( 1 ) ) : P し AY**06A"* : R 
ETURN 

490 ' FIELD MAKING 

50 CLEAR 2000,&HCFFF:POKE &H , 9 r POKE 
&HF3C0 ，8=SCREEN 1 ， 2 , : W I : CO し OR 15, 
.0:DEFINTA-Z:DIM SS(140) .NC170) ： RESTORE 

670 : DIM G (240) 
510 AS="2AF8F73A63F6FE022008113DDEEB7323 
72C946235E23562A3OOEC51A13FE473021C105C5 
FE3A3B02D607D630878787874F1 A13FE3A3802D6 
07D63081CD2BDE23180AD64547AFCD2BOE2310FA 
CI 10CB223DDEC94F3A3FDEB7792803C34O0077C9 

520 B=&HDDD8:F0R 1=0 TO 97： POKE B+I，VA し t 
— &fT+MID$(A$， 1*2+1 .2) ) :NEXT:DEFUSR9=B 
53B A$="T200L8O5V15":PLAY AI- A$ 
54a U=USR9(&HD000) :V=0rFOR 1=1 TO 8:G0SU 
B 660 : NEXT: DEFUSR=SHO0E0 : DEFUSR3=342 
550 POKE &HF923,&H1B:CLS:FOR I=0TO1 57:U= 
PEE" I + &HD000) :N = U AND 63 : D = U¥64 : PRINTST 
RINGS (N. ASC ( MI DSCxyaH" -D+l . 1 ) ) ) ； :NEXT 
560 DEFFNV=VPEEK(6912+POS(0)+CSR し IN«32) : 
ES=STRINGS(2.29) +CHRS(31 ) = A=&HD0 A0 r FOR I 
=1 TO 24:X=PEEK(A) :Y=PEEK(A+1 ) :A=A+2:LOC 
ATE X.Y:PRINTCHR$( lB6-6»t(FNV¥S=15) 
i ァ—： CHR$ (- （FNV く >177)*184) ； E$ ； ^HR$ ( - t FNV = 
177)^178) :NEXT 

570 FS=CHR$(27)+"Y":PRINT FI" *7>-r "ES" 
■^FS — ttiJf—ES "ノ "i ク —FS— )<j B :PDKE JHF923.24 
580 V=1 :FOR 1=1 TO 14:READ C . 3$ : A=ASC C B$ 
)**8:VPOKE &H800+A¥64.C:U = USR9(ASC(B$)»«8) 
:G0SUB 660 :NEXT 

59B U = USf?9(&H3840) :F0R 1=0 TO 16:G0SUB 6 
60:NEXT 

60 A$="3403380 571 72080941 314454647 
48A-95051 525377556980286061685'?'* : FOR 1 =1 
TO 70 = )=VA し （MI D$(A$ + K 3301 353637023904 
06427411 757375 171 81920822254237879162627 
2962636465666130817025" , 1*2-1 .2) ) :NEXT 
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610 FOR 1=1 TO 70:N(I+70)=VA し （MID$(A$+-5 
8573510070203400642741 512737621 161920825 



*2-1 i 2) ) :NEXT 

620 FOR 1 =1 TO 133:READ S${ I) :NEXT 

630 U=0 : FOR 1=0 TO 7:READA$:F0R T=1 TO 3 

:G【U)=VAI_(MIDS(AS,T,1 ) ) :U = U + 1 = NEXT: NEXT 

640 FOR I=ASCC0")*8 TO ASC ( " Z" ) *8 : V=VPE 

EK(I) :VPOKE I . V OR (V/2) :N£XT 

650 I = ASCC*0'')¥8 + EtH800:VPOKE I .SHA0:VPQK 

E 1+1 ，& HA0=GOTO 20 

660 POKE 5rHDE3F.V:READ A$ : A$ = US R9 ( AS ) : RE 
TURN 

670 ' MAP DATA 



680 DATA 2947174C1341 
10A4484C38E4l06t2B34l 
690 DATA 4-1064181438B4381 
141834581C64105430141 
700 DATA 1-1 044281 034-1 
1044806824106460386420341 
710 DATA 0448034-1C541 
10441C28U30645B54601 
720 DATA 410243B14201 
l064i10420241131CO4 し 
730 1 MOUNT POS. 

74-0 DATA 1A0C020B100C0F0C0E0C100B0F0B1B0 
A1C09TB09TB0aiB071A0718040Eia50D06.l 10305 

750 ' —— MACHINE 

760 DATA 21 001BnB0D601 A002C5O5CD59001 1 

018E1C1CD5C00C9 

770 ， FONT 



89C282420C4581C38B4 
82C28941C383 

1C38342044682428 
50344-81C5 
10844850582410B4 
181C28141 
054182410642B1C1814 
428343084282 
4382430C41C18U38U 



780 DATA 200 



0103070F1F0FG18183C3C7A76EE 



798 DATA 165 



0220 0BC000U0EC1 251 BE 10E 12684 



800 DATA 23< 
BFE5CF0.166, 



BD7AD5 , 28， ク， 0O8088F 0F EFEF 000 



DATA 252 
F1B0F03.201 ， 
820 DATA 24(9 
60906BJ 
830 DATA 240 



DATA 240 



3030303030FCFC00 : 



850 DATA 240 



860 DATA 240 



CI3O0E062F6EE1CFCBDFB671F 
FCDAFEEDFAB5EAB5AA55ED5EBE 



86860E1C3870E0C0C0FEFE0fl : '2 



FFBBFFDDFFFFFB7F>172. 



0018183C3C7A76EE.53. 



000201 01 0B0D060F2F2F333C 
EFC793C78B1 1C7FF 
38202020M30484830 5050N5'f 

H013131010101B131310U78 



CCE8686868686868686CEFC7800 : '0 



I3030I3030J3070F0F030303B 



H013131I3231010101G78FCCE 



00C6C6C6C6C6C6FEFEC6C6C6C 



870 ， SPRITE 

880 DATA 1C1CE31C5D9DU24D >3838C738BAB92 
8243.KECFF3: うし f (A,B) ，かけ & 
890 DATA 3C3C19FFBC3C24 A . 1 83C7E D7F F7E 1 8 A 
： * tt いしん （U と， 7S) 

900 DATA 050740A725474748046360034040a08 
040C702C042DABE2E46B636060E3AF230.G07080 
80800070F1 Fl F770F3F3FlFGE0303030a0F0F8F8 
F8FBF0C00080: '« ラ さま 

910 DATA 010900 07a5377BF00402023530G0F02 
2707C542D2OA3A404646A002020278.00070E180 



F8E0E0F07000: ' 



ろし ♦ 



920 DATA H070 50703H67MC040C682G4080H6030 
.071F2010H0C3F7F00270F1F3F3A40F80418G1C7 
CFC8070F8FCC202CC: 't ォ め 

938 DATA I 0F0ABF07I6060000E 1808080 130306 



F8C8C8C880B0: 'fc ら Ot 

940 DATA 0A-251 0060 0020GB7G60Ga587050F 
0B1 El 822000200041 BH.H0F1E151F111E0800181 
9070F0AH80C0C0C00 0C0D030F0D07CE690 : ， 6 ん すな 
950 DATA 00B1 し; 

06070C36E028D0F 03800 . H 1 050337A330 1 K1 FJE0 
A0E0C0K7C: *i おろ 
960 ' て、 iHk 

970 DATA BBfc3iEia>! , i» ラし き" f • やく T ラゃ， ま ぉラ ，お 
ラ さま， t«iU と,/ f 、あらわ hfi! , ，こラ け 、きを #ゎ さ H ち！ ，1£0)， へいし， 
t; す 》, 子ん ちょ ラ， 》 るさん i ，さや 一， な 50 おつ C! .^th5.0-S*SVil 
980 ' FIGHT 

990 DATA NEJ>A と a く あわ！ ， さ 1の-> さ IEF*tt_t) て 5 と SI 
A,NE0*A5tt!AS»! * N E I ♦ A さ n つ」 K わお」 ラと I ,NEF*tt) つけ 
t° !A.NEJ.Klt*tJ; hU Kj わ 2 よし 」む1 ，NEG* へよ A» 
■c つく »@ 

1000 DATA NEO, け A, e llt3St3i!EF* お」一 fHA， 
けてろ5とぁ！£6*へょける«ラ》六，门£0，く」は">八，とぇょと5!!に「*八0) 
のょぉっー，リ£}^ォかなゎて5ぼ？ゎゅ八六，[1しぼしの11ゥ1£「*卩£む*ぃ 
fifcv A 

1010 DATA ME0,7ja»!A，F,A とわつ けて さ H 」、，t 暴せ 

1 020 DATA NE せ) iS*AtH ラ) i 1 " の Sj; っゥ jflDEF* いせちく 1 ， 
EtAii:SiEF*A«J —わ、 ，NEP*Afc む と ,NEP*A えよ えよ 1 
，1^巳1»1け0く」#1六，1^£」，さ14ゥ1六，~£1<*#«— 六#«_六>リ£&し 

1030 DATA NER.AS! ！ AAA . NEK . ^ j ^< j; ! A . NE J . S ! 
ASIA 

1 040 ' WORD 

1 050 DATA F, ち fftl さつの えお め 攀 Ji 00 jff Jih つ j しお」、 DJ 
.t!5f ji* さ j ひ jtl つ j« ォ fi」 わ); よ！ ，？afijJh いわけお」 ぎよち S つ 
mt2 とお！ ，# ご B お 71 こ B 暑 Stf いてへ こ ，F^S め S と S め 1 "D 
1,っ へお」、、 DF* とな 》! 

1060 DATA J ，ゅ？もょ つ さ 5 r D ろ « よつ »*> てえ めいお JES か jff) 
#Ihff)jh° jj , J, とな fi» いお I67DF* つと 暴 3 し！ DJ ■!!)?、 、 ？？ 
,F*St つゆ 1 " あよ tS r DG*tt7h さわす S 肇 いくよ StSb お 1 ?， し DO* 
や 一さ 《 — EJ»—0j o 」 一 

1 070 DATA OA) <«j5 暴お ひ」 よ け 7 J » J よ ！ D j Sft さ ♦ 
よ きい JAAAA,G* え 》 よ i となお EKj; つく ゆ！ ， O e 」 t ！ ， F * L 、さ j よ き 
さ *} さ よつ *Hii ,F*5tSj ; H!DEH，7^« — J;iJ:3B$ —"?ti^ 
わ) 6tir , ひつ わお j えせよ っガ o ！ 0£( : *ぇるょっ( : な》»っと》ゎさ_1»;と 
»っ ゆお、 r 

1080 DATA o J$! ，ぎ jUf !D» め * さ 暑 ひ ttSj く ! DE 」 あさ 
9 xii ！ AA,F* わ ーょ て、 DG* と なさ jhJjtlEI つ h j7，*j ち hFL 
DF0) は？ ろつ」） i)i ！， 0*fcK5»tr» ら A し DF*$S5 およ 
？ DO,U い 1 ) こ ぉょ| 麵 

1 090 DATA I , J の tifiJiJ よつ Ji ウ 1 "せる 暑さよ とお »3 お 7DF*、 、 r D 

し、 わ j i ！ fF-IS^TTJt^SPSDCUo — ^Kftt — SDF^lfij—tHAA, 
「*っょせ3；のかょ》とゎ 」、09*さ」ゎ ぉ暑き」れぃしゥぉ1 
1 100 DATA F,ffl»tl いおと、 1 " DP* さ」 お 》11ぉょ£ち»^鲁さょふ_1 
•JBj ！ i F.K^Ji- Jtt-t-DI .Stlfi»htN r ,F * 、ろ おら (I さ r D 
J* け h け h お ラウて 0) さわ ゆいと よわ J !D さく 》1 _1ょ！ * みよな SU ！ DK.T 
— — HDQ *TTD いっこお h つ 」ぇょ の • よいけ てな さ r 
1110 DATA ，R,»5mF;:ti r DF* J 鲁 「さ お jj: つ 35 お 
」 ラょ ArDR* と と つ！ や こわ！， K • と！ DSS こわ • つと 
、て_1ひとこょ 、丁0「*ぇてとさき けけ ♦ つくろ さつ 《ょ5 いお！ DK* とな 
,F,»S r DJ,ttt c J て f ゥこ 7 わ 1 



1130 DATA J, え SF»D;:Ji)ifh J よさ 肇 ゆき Jh て K お」 いりこ 》「D 

I てと ta り もちお jO ほねね つり K 番フ Sti つ Ei およ S えり 「D て j いさ 

X さっさ 5 わお 1 ? E0 — い < •3E1—V,F,i*tlltt]"3jjU><2Sl r DJ，y5， 

1140 DATA よ、 S つつ rDJ,AS ラ 》3t6SS な S く 111 " しかと e _i 
く ftj; つく ，G*S よよ さお） i!E0-O」#«fi い E1 —お ろと S，F, さ J« け 5 
fi いおと 1 " DG*5S て」 つら て *i」S な さな fij ま h い tt« 5<7S»! 
E0 -い くて PEI - V 

1 1 50 DATA F*t，5 つ よ よ か; S 1 けるょ つ と ft とおと * わ j»» r ， F 
• け； S ち あ j I お、 - <"E0 — い E1 —め いしけ さく S く ， I , K わけて 

肇 おわお j ラと S£S と 7」 」(3さぉき5)と$「せぃ3»ろゎぉ？三0_ぇ*ろとぁ£1 
I, さ j« つ J 暑 えさ よ？ DF.e いお！ と— りへ て j ！ 
DATA UEF*7j けない t つ £tl いお、 ■? ， K • つよ、、 に EiSJi 
H r あよ j; さお Jitt ォ E0 — もき せ いおい — て jS 1 * 」 まお い，、 わ"？ く 
ぉゥ iEB — fci*^i:fcEl — ひ S«P，UEF* え S けせ F 。 J 
ttU* j !DP.H«tthJ°t3(IJ ぇほラ お！ D お」 一 わ！！ AA 
DATA こって j S さ * いお"? E0 — とな めさと あ E1 — 7」 き 」 まちお 
/よさ 《 あ！ E0- ひ」 か鲁 i^EI — ひ」 か * おい， F .5 つよ、 ぉラと «ょ 
とわな わ 3i e よ つ *S さ」 お 14 一お""， F*$3i とらつ」 e h さあ ゎ？；ぁゥ 
■?，J* け」？ t!L、 n j よ e DJ* つ 」の Sffjh なわみ-」 お」、、 1 " 
1 180 DATA Q£ な 5 あ e !D お 5Sgttfij' あ 8 ! E0 — US い hit て肇 かさ 
E1 —ごせい， こ S かわ tl ろ fiS め わの、、 「，P*ff ま 〖ああお よ a J さつ 
り tt ラ！ J j わ S な 0) あよと ぁ お — VE1 —の Shi: おと一， さ J*i 
なわみ e 」 ！DP, すねさ j» い iSi: つ S3 1 " 

1190 DATA F.»- へ」 き TTEJ^S つ t] の S$ さと あ 1 ? DO * ぉ$ ろ » 
！ ,7」ぃ5»ぃぉ？ビ0-ひ」#肇ぉ«な3^£1—3；は*ぃち；^っ 1肇* えさな S 
S, F* ぁラ 3け て 5 ち さほし 「DJ • ろ さ h a ta ま鲁 * あっきる わ h お、 ？ E0~£ 
よの ■ らいく 》)E1 — 11 j わ ttv 

1200 DATA よ 0)ぇ の！ けろ S*ltJ とて ■! とつ «i ,F* こ よ 

の-わさ」 わの い ゥ こきつ あお わ )i r ，G* ます の えろ ろつ」 し 1 " DJt: よ 

,、 、 ！ EAOj°h! ，WE1 —え さあり 

121 DATA A 」t)A 」 わ！ — わ！ 〖 ，F*lf 《ひよ 0! か 》 いお 
よ ォ 5 お j つつ さ j c 」 ！DF*3ff ラの え 5h j r E5B.0)Ji つと 
»DF* ちお 5 、 r お つきる r E5 ぼ ♦!» あ、 》，1* あ ■( うう、 ，1 お」 

5ゎね し Jjja 暑つ よ ろ さ 《 I 

1220 ， —— END 

1230 DATA ひ ら h J お jSt きとら ひわよ わ ta ゆ 》3 とお E てと ぶ 、、 
に，ろゥぁゴの^ズこる己にのさっろすなさょさ^せぃと厂，ドちぉ!！^^ SEEK.0 
jj; せいとす お S な とら SS^t つ r >» いさ」 こ ちお」 あの わ E さむ » つの ft6 ャぃ、 

1240 DATA F *2j おとなめ けて なさ » — よ て 1 " EFffl あく ゥさ あの 
jJ67 とよ 、、 1 ", F> ひ よ S S りさ あ、、 1 " EF0) さ t) e j 1 ",^ さつ FJ) 
ま」 わ » な え SBSi: るつ け 7 てと J_ a 、 r , F この」 き S e S なつ EffJjJ さ 1 "， 
せ さつ FTOO) さつろ？ よさ わけ」 な ちけ わさ ^てぁ い、 「 
1 250 DATA J« e えさ F の もり け てお j とき とら E ひつ 16 さっしけ jS 11 
て S い、""， BSdf© さ C3 つ _>S さ こわ？ さよ さ e 7SU、 r, せ さつ ドの 
JEhfi+UjjSt ひ つら 55」 く e て $ い k 
1 260 DATA 00000000e000Be0000eB0000000BB0 
1270 DATA 1211121 11 1221 11 1 1 1 323456799BF F 
1333432454321 124543234354FFFFF 
333333333333333333333333333333 
12324354332U21354455FFFFFFFFF 
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1280 DATA 
1290 DATA 
1 303 DATA 
1310 DATA 
1 320 DATA 
1330 DATA 
1340 DATA 
ISN ,12,7，' 
ASSIST. 16 
UADA.7, 16 
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by 東 田浩幸 
EE3EE32/2+RAM8K 



'遊び 方 は 36 ページ 



SOLAR 



.FDX 



10 C0L0R1 5.7»7:SCREEN2» >RND(-TIME) :DEFI 
NTA - Z:SPRITE$(0) ="*fe わ H" :LINE(0 ， 150)- (256 
，192) ，2，BF:CIRC し E(128，37) ，10，8:PAINT(128 
，32) »8:X=8:C=128:T=250 

20 C = C + F:S = STICK(0) = し INE(128，4>8) — （C — F,14 
9) J 7:F=F+(S=7)-(S=3) 

30 1_INE(128，48) - （C,149) . 1 : FORI = 0TO7 : 1 FP 
OINTCX+I . 148)=10THEND=D+RND(1 ) *2E し SENEXT 
： IFD>0ANDRND( 1 ) « 1 >8THEN D= D- 1 
40 PUTSPRITE0 , (X. 145) , 1 5 : X=X+ D : I FX< 240TH 
ENT = T-1 :GOTO20ELSESCREEN1 : COLOR 1 5 ， 1 ， 1 :KE 
YOFF=WIDTH30: PRINT "とくてん" T: FORI =0TO1 : I=-S 
TRIGC0) :NEXT:RUN'1993>5,16 せいさく 30 ふ Q んな、 N 



この プログラムの ポイント は、 
行 30 の ソーラー カーと 大陽 光線 
の 当たり 判定に ある。 

FOR〜NEXT ループ を 使い、 
ソーラー カーの ボディ 部分 を 横に 
1 ドッ ト ずつ POINT 文 ベ、 

太陽:) 泉 と 重なって いる か を 判定 
している のた # 。 

また、 ゲーム 中、 カーソル キー 
を 左 ま たは 右に 押しつ ぱな しにし 



たりす ると、 太陽光線の 座標 用の 

変数 C が、 整数 値の 範照を 超えて 
ォ— バー フローの エラ— が 出る。 

し 力 1 し、 g にそう しなければ 
出る こ と はなく、 ゲームの 性質 上、 

対^して い な 、の は 仕方がな 、。 

必要な こ と を; 職 して 作ら れた 
ま と ま りのある 作品 だ。 

(MORO) 



ブ ログ 



i マから ひ 

なぜか 有名人 



初 採用の 7 です。 まず は 自己紹介 をし ます。 名前 は 
菜田浩 幸で 石川県に 住んで いる。 性格 はとても 暗く 
て (苜は 明るかった) なぜか 学校で は 有名人 だ。 
話 はか わるが 使の 家はテ レ ビ 禁止 (家の テ レ ビが全 
部 かたづけられ ている） で パソコンが できず. ひそか 
にこの ゲ一ム を 作った。 しかし ばれた ために、 パソ 
コンを かくされた。 もう ゲーム は 作れない かもしれ 
ない …… 。 最後に 少しお どろく こと を 雷く。 去年の 
こと だが、 澳は超 難しい シュ一 ティング OO0O を 
ク リアした。 それで はまた。 東 田浩幸 石 川 '14« 



フシ ノ^に 自信 か" あ， 飞、 
ち だ' T お L 飞ムん るん。 
f う 7)、： (T) ハ' 刀 （二 欽^ 1 
ゝ 

宁 ね 午 

も 川ず-松 化 V^^T^in もちで - 
tor-dnjctw^ h に ％、 し, x<r-ft\^ \ 



避蠢 r 
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by きラち ヤスシ 
EE3ES32/2+RAM32K 



'遊び 方 は 32 ページ 



園 変数の 意味 

• 座標 用 変数 

X、 Y TATO の 位置 (テキス 卜） 
XKY1 落 水 または 仲間の 位置 （ス 
プライ 卜） 

X2, 丫 2 F I 闩 E の 位置 (テキス 
S) 

X3、 丫 3 落 水の 速度 （ス プライ 卜） 

• その他の 変数 

A、 A$、 P2 一時 変数 

A1 TATO の 落下 中 フラグ （1 • 

D) 

B F 1 AE が 水 を 解かす ときの カウ 

ンタ （G) のク リア フラグ,' 効果音 パラ 
メ一 夕 

C F I RE が 氷 を 解かす とぎの カウ 

ンタ. '効果音 パラメ一 タ (単精度 変数） 

□ 夕ィム カウン 夕 

E エスケープ シーケンス 用 (文字 変 

数） 

F FIRE 残 

G 水 床の 出現 タイ 5 ング 
H 落 氷の 色 

HS 八 イス コアの 10 分の 1 

I 、 《J、 K ループ カウンタ 

L 仲間の 出現 タイミング 

N スティック 番号 （0 • 1 ) 

P F I RE ■ 落 氷の パ夕一 ン フラグ 

(1 • —時 変数 

P 1 TAT〇 のス プライ 卜 パターン 

Q 仲間が いないと き 0、 仲間が いる 

とさ は 仲間の 色 

R、 U ダミー 

S スティック 入力 値 

T T I ME の 値 仲間 を 助ける ま 

での 時間 または イン 夕 一 バル 割り込み 

における スター 卜からの 時間 

SC スコアの 10 分の 1 

2 助けた 仲間の 数 

• ス ブライ 卜 面 

TATO 

1 落 水 または 仲間 z コンテ ィ ニュー 
選択 時の TATO の 影 1 (見えない） 
£ F I RE.'' コンテ ィニュ 一選択 時 
の TATO の 影 2 
3 旗 

• ス プライ 卜 パターン 

0、 1 TAT 口 (右 向き） 
2、 3 TA 丁 ◦ (左向き） 

4 TATO (落下 中） 

5 + TATO (やられた） 

B TATO (仲間 を 助けて 嬉しい） 
7、 B F I RE 
9、 10 落 水 
11 仲間 (解凍 中） 
12 仲間 (水 づけ） 



13 仲間 (助かった） 
14 旗 
'キャラクタ 
3 (水） 「水」 
M (大) 「人」 
46(.) 星 
3B(、） 氷 

104(h), 105( i ) つらら 
11P(P) 助けた 仲間 数表示 用 
120(X) F I 闩 E 残 表示 用 
は 8(拳) 濁点 
136CU) リーダー （•'） 
■ ユーザー 関数 

FNA A$ の JX2+ 1 番目からの 
2 文字 を 16 進数と して 数値に 変換 
FNHCA) パターン 名称 テーブルの 
アドレス A とその 次がと もに スペース 
なら一 1 、 違えば 

國 プログラム 解説 

• プログラム 初期化 

10-20 マシン 語 領域 確保,'' 画面 初期 
化/整数 型 宣言/単精度 型 宣言 Z 文字 
型 宣言 ノ プログラム 定数 設定/乱数 初 
期 化 Z ス プライド 割り込み 定義/イン 

夕一 バル 割り込み 定義 

3D FN 関数 定義 

40 カラー テーブル 書き 変え 

5Q USR 関数 定義 Z 星 を 描 <Z マシ 

ン語 書き込み 

60 太 文字 処理 (英字） /パターン ジェ 
ネレ 一夕 テーブル 書ぎ 変え パ メッセ 一 
ジ /効果音/太 文字 処理 (英字） 
70 パターン ジェネレータ テーブル 霤 
き 変え 

80 メッセージ/効果音 

90 ス プライ 卜 ジェネレータ テーブル 

書 さ 変え 

• ゲーム 初期化 

インターバル 割り込み 禁止 

/画面 ク リア /'星の 色 変更 'ス プライ 
卜 消去 

120〜160 TATO の 落下 デモ ノ 効果 

音 Z 夕ィ 卜ル 表示 ノ メッセージ デ モノ 
卜 リガ 一 判定 

170 星の 色 変更 TAT〇 消去..' 変 
数 初期化/スティック 入力 効果音 
180〜190 ゲーム 画面 表示 1 
拳 コンテ ィ ニュー ェン卜 リー 
200-210 ゲーム 画面 表示 2. 変数 初 
期 化/ ス プライ 卜 初期化 
• ステージ 初期化 
220 変数 初期化 

230〜250 丁 ATO と FiRE を 上げ 

る デモ 

860 変数 初期化 ZT 1 ME 初期化.. 
イン 夕 一 バル 割り込み 許可 



270〜290 TATO の 座標 変更 

300 TAT〇 のス プライ 卜パ 夕ーン 

310-350 落 水の 処理 
360〜39O F i RE の 処理 
400-41 D スワップ 
4E0 スクロールと 水 床の 出現 
430 仲間の 出現 

m TATO のス プライ 卜 パターン 
切替 ノ インターバル 割り込み 停止/ ス 
プライ 卜 割り込み 停止/ ス プライ 卜 表 
示/イン ターパル 割り込み 許可/ スプ 
ライ 卜 割り込み 許可 
鲁 仲間 を 助けた 

45( ！〜 4B0 イン 夕 一 バル 割り込み 禁止 
/'T I ME 記憶/助けた 仲間 数 更新 
470 TATO を 仲間の 左へ 
480 仲間の 解凍 
490 仲間 喜 /3; 

500〜570 ボーナス 加算/ゲーム クリ 
ァ 判定 

• ゲーム ク り ァ 

58( ！〜 730 エンディング 
• インターバル 割り込み サブ 

740〜750 スコア 更新 '表示/パワー 

不足 判定 ノス コア 表示/夕 ィ厶 表示 更 

新/夕 ィム オーバー 判定 

参 タイム オーバー 

7B0〜790 デモ 

參 ゲームオーバー 

800〜850 コンテ ィニュ 一選択 

参 サブルーチン 

860 〜昍 ス プライ 卜 表示 

890〜1000 ス プライ 卜 割り込み 

1010〜1030 ボーナス 表示 

11MD〜10B0 助けた 仲間の メッセージ 

表示 

1090〜1110 スコア * 八 イス コア 表示 
1120〜U70 効果音 サブルーチン 群 
• データ 

1180〜U90 マシン 語 プログラム 
120 [！〜 1210 パターン ジ エネ レー 夕テ 
—ブル データ 

122 (！〜 1370 ス プライ 卜 ジェネレータ 
テーブル データ 
1380〜148D メッセージ 

画 マシン 語 解説 

□□0C ！〜 D022KUSR) 

—種の 太 文字 処理 (アルファべ ッ 卜の 
み） 

□02 ト DEWAaJSRl ) 

1 行 縦 スクロール 

國 ワーク エリア 

D04 已〜 DO60 

縦 スクロールの 行 バッファ 



52 



國 修正 点 

サブ ノレ一 チンから RETURN 文 を^ 
ずに メイン ループへ 続ける と， 戻り アド 
レスが どんどんた まっていき、 その 內 Out 
of Memory になる の を 直した （行 790、 
980、 110(》。 割り込み サブで rRETUR 



N 行 番号」 を 使う 場 含, 割 り ぷみ カ审 効な 
ときに サブルーチン コール を 行なう と、 
±1 己と!^^) [■"• 飇が 牛: じる ので， サ ブル 
—チン コール を 割 り が 停止 （INTER 
VAL STOP. SPRITE ST 
OP) と 割り;^ 許可 （INTERVAL 
ON、 SPRITE ON)_rU さ A/ご (行 
4ia 440)。 

サブルーチンから 「RETURN 行番 
ゆ」 を 使つ て L 、 る サブルーチン を 呼び出す 
と、 が 生じる （行 750、 970)。 

FIRE を 押してい ると き、 すり 拔け 
てし まう ことがある という バグ を 直した 
(行 940)。 ス プライ ト 割り込み は タイマ一 
割り込みに よって^ M されて いるので、 
割 り 込み サブに お 1 1 る 麵变敉 と 実^) 
ス プライ 卜の 座標が "^しない 場合が 生 
じる という ことが バグの^ 因た'。 

「TO BE CONTINUED ？」 や 
r Release on」 な どが 圣し 気な 英 諧 よ 直さ 
なかった。 

やはり 直さなかった が、 行 60 の 終わり 
の 方の 2 か^ 「382」 は 「384」 の 間 itL 'た' 



國 補足 

や め で 示した ように、 割り込みの 使 
いみ は雜 しいが， スプ ライト 割り込み は 
とりわけ 問 組 が 多い 上に， どうせ 座標 チ 
エック を やらな け れ ばな ら な L 、ので は大 
して 利で はない。 使わない ほう 力な、 い 
と 思う。 

ィ ン ター ノ 、'ル 割 り;^ も 1 " R ETU RN 
行 #号 j を '^^とする ような 处理は 避けた 
ほうがい いし， 割り込み iiy 里で 力 一ソル 
位 黄 を 変える と、 メインの PRINT に 
よ る^ feiK がおか し く な る。 割 り 
^：理 では フ ラ グ のみ 立て て R E T U R N 
し、 ^^処理 は メインで やる ようにす 
るの 力 1 、 敁も バグの 出に くい 使い方た' ろ 

作 名-は, 面に 文字 を^ t るのに， V 
POKE, PRINT+ エスケープ シー 
ケンス による 座棵 4能£、 LOCATE + 
PRINT の 3 通り を 使い分けて いるが、 
LOCATE や PR I NT のよう な 便利 
な 命^ * す あるのに， どうして VPOKE 
や エスケープ シーケンス のよ うな 使いに 
く く て 説み に くい 機能 を 使う の 力 '理解に 
おしむ。 場仵 によって は VPOKE を 使 
うと 速くなる こと も あるが， この ゲーム 
では！^ あま り 関係ない とぶ う。 

國 改造 法 

作者 は， どうして 落 氷に やられた^^ 
の 1000 点 を 惜しんで ス' ヮ ップの 2000 点 を 
捨てる 気になれる のか 不, お^:' が （もう 1 
つの 使い方 は 2000 点で も 惜しく ない）、 行 
410O1 行 H の 1 "199」 を 1 "49」 に 変え、 2 行 
S の 「200」 を 1 "50」 に 変える と、 スワップ 
の 点&が 500 になる。 

たぶん、 3 Mil-- の 仲間 を 助けた 後で 
は， コンテ ィニュ 一によって 続ける の は 
m%h^m^i)\ 行 85W 終わ りの 「 ： 
SC= 1 ： GOSUB 1 1 ： G 
OTO 2 j を赚 し、 以下の :6 つの 



^U»^ 参 8 — 9 月 号 FF 已ブ レゼ ン卜 当選者 （»I«t^ パ 
- -.^ く^ t 県〉;: LhSI^ 'CD リバ 一 ヒル ソフト グッズ =< ^手 県〉 坂; W 吾 <i ^県 >#»^ 
死 我 



、-" ^テレ 力 = く 千葉県〉 杉山禾 ^く^ 都 >久傲115 く冑川 県 >久 保 田^^ 



20 CLEAR 200 , : SCREEN 1 . 2 :COLOR 15， 
0.0:KEY OFF:WIDTH 30 :DEFINT A-2 :DEFSNG C 
： DEFSTR E:E = CHR$(27) : R = RNO ( -T I ME ) : ON SPR 
ITE GOSUB 900 :ON INTERVAL=180 GOSUB 750 
30 DEF FNA=VA しに &H—+MID$ ( A$ , Jw2+， ,2) ) :DE 
F FNH(A) =(VPEEK(A) +VPEEK(A*1 )=64) 
40 Af ="40B0B0F0F0F0F07570F080" : FOR J=0 T 
10 : VPOKE 8197+J.FNA:NEXT 
50 A=SHD000 : DEF USR=A: DEF USR1 =A+33 : READ 
A$:FOR J=fl TO 74: VPOKE 6144+RND(1 ) *660 . 
46:POKE A+J.FNA:NEXT 

60 U=USR(0) :VPOKE 25,84:VPOKE 233. 16:VP0 
KE 373. 64： VPOKE 374.0： VPQKE 547.238:VP0K 
E 623.240:PRINT E"Y) ！ TATO は、 1 " ラ S»5SJt るかい 
」C はいつな ，— =B=1 :C=30:GOSUB 1 120 :F0R 1=0 TO 
9: FOR J-0 TO 1 0:ft=VPEEK (382+1 *8+J ) : VPOK 
E382+I*8+J .A OR A¥2 ： NEXT ： NEXT 
70 FOR 1=0 TO 6： READ A. A$: FOR J=0 TO 7: V 
POKE A*8+J . FNA:NEXT : NEXT 

80 PRINT E — Y*&+"E"*Y + 7«—E" 丫， # はっし こと は Jfcffl わくせ 
UU I よい こん 丫-. 4 +"£"丫.*7 大 のた UO 
とを K?«etCtE.":B=1 :C=25: GOSUB 1 120 
9B A=U336:F0R 1=0 TO 14:READ AS : FOR J = 

TO 31 :VPOKE A.FNA:A=A+1 :NEXT:NEXT 
100 ' — Title & Demo 

110 INTERVAL 0FF=C し S=VPOKE 8197.112:F0R 

I=B TO 3:PUT SPRITE I . (0 .209) :NEXT 

120 FOR 1 = TO 56:SOUND 0-I**4:SOUND 1.0： 

SOUND 8. 15-IMOD2:PUT SPRITE . ( 1 1 6 . 1*2) > 

15.(1 MOD 3)*2: IF K50 THEN LOCATE (藝 （ 

1 )*15)*2.23: PRINT" :U=USR1 t0) :NEXT 

1 30 PRINT E"Y7 "STRINGS (29. 96) :NEXT:A=4: 

B=12:G0SUB 1120: PRINT E n Y'# 水 ffl 中の 

ft く せ い—： A$ = — HIT SPACE OR TRIGGER 

x1992 PRODUCE さ ラち ヤス yx" : A$=A$+A$ = P=0 
U0 SOUND 7.56:PLAY B S0f11000O7L8ECECFDFDG 

32F32E32DC4" ."V1202L8CEGEDFAFCDEDC" 
150 PRINT E"Y2$"STRING$(21 .32) 
160 A=A MOD 15+1 :N=1-N:P=P MOD 1 14+1 : VPO 
KE 8197 ( A*16: VPOKE 6914, (P¥19 MOD 2)**B + 4 
:PRINT E"Y3$"MID$(A$.P¥3+1 ,21 ) : IF STRIGC 



1 70 VPOKE 8197 
STICK(N)=1 :F=3- 
:G0SUB 1 120 



240 : VPOKE 6912 .209: 



190 CLS:PRINT"FIRE "STRIN6S ( F . 1 20 ) E USI 
NG"Y .HIGH-POWER ####0RESCUE no NOW 
-POWER 0" ； HS:GOSUB 1100: RESTORE 1390 

200 FOR 1=0 TO 20: LOCATE . 2+ I : PRINT" '"S 
PC(22)"' ："； : NEXT: PRINT E " Y5 ； P" E" Y# ； 
*"E"Y$;h'':LOCATE26.2:PRINT 
210 FOR 1=0 TO 7: し OCATE 25 ， い 2+5 : PRINT M 
ID$t"*m 4 "の わくせ い—， 1*2+1 ,2) :NEXT:X = 9: 丫 1 
=0:X2=12:PUT SPRITE 0. (72.160) -15.0:PUT 
SPRITE 1 . . : PUT SPRITE 2. (96.160) .6.7:PU 
T SPRITE 3. .0:PUT SPRITE 4. »0:PRINT E"Y6 
(…： BEEP 



:SOUND 2 
画 9 ， 1 



18:SQUND 0.D*14:SOUND 
♦ U:SOUND 3.1 :SO 隱 8.1 
： 17 THEN VPOKE 6844-32* 



240 FOR 1=0 TO 3： VPOKE 69 1 2 + I *4 . 1 60- D*8 : 
NEXT:U=USR1 (0) :IF D MOD G=0 THEN LOCATE 
RN0( 1 )+»14+1 .22: PRINT" * * 、 * … " ； 
250 NEXT:BEEP:SOUND 7 . 28 : PL AY" VI 505L8E 1 6 
CE"."V1204L8E16CE" » " SBMI 00 L8C 1 6CC1 6CC ： 
FOR 1=0 TO 1500:NEXT:VPOKE 6924 .209 
260 O=G:TIME=0 : INTERVAL ON 
270 ， 一 (Ma in Rout ine) 
250 ' — TATO Move 



290 S=STICK(N) :X=X+(S=7 AND X>2) -(S=3 AN 

D X く 22) :A1=FNH(6208 + X + Yt*32) :Y = Y-A1 

300 IF A1 THEN P1=4 ELSE IF S THEN P2=1- 

P2:Pl=P2-tS=7)«2 ELSE IF P1=4 THEN PLAY" 

S0M1 0000O3C4" :P1=2 + 2»t(X<X2) 

31 a ' —— Ice Stone Move 

320 IF Q THEN 370 

330 IF YH8 OR Y1 >168 THEN H=( INTtRNDH ) 
*2))*3 + 4:Y1=160*((Y>12)«»A1)+8:X3=(RNDn) 



8) rX3 = _X3:P し AY" . "SeM6000O3E4" 
350 X1=X1+X3:IF FNH(6208+X1*8+(Y1*B)»32) 
THEN Y3=Y3-(Y3<5) :Y1=Y1+Y3 ELSE Y3=-Y3* 
=Y1 -8： PLAY"" ."S0M1 80030304" 
360 ' —— Fire Move 

370 IF Y2<1 OR Y2>20 THEN X2=12:Y2=1 :IF 
F THEN F=F-1 : FOR I=5+F TO 10 : LOCATE I，0: 
PRINT" x" :FOR J=0 TO 20 ： NEXT ： NEXT ： VPOKE 
6.32 ELSE 810 

IF FNHC6208+X2+Y2-32) THEN B=0:Y2=Y2 
ELSE IF 8=0 THEN B=X2:C=0 

IF B-X2 THEN SOUND 10.0:B=0 ELSE C=C 
:SD 睡 6.12-C*Z:S0UND 1 . 1 3： IF C=6 TH 
N B=0:C=0:Y2=Y2+1 :IF Q=0 OR Q AND Y2<21 
THEN A = 6176 + X2 + 丫 2«*32:VP0KEA，32:VP0KE A + 



410 IF STRIG(N) THEN IF SC>199 THEN SC=S 
C-200 : GOSUB 1100: VPOKE 8 1 96 r 1 5 ： B=4 : C= 1 : 
GOSUB 1120:B=0:C=0:SWAP X.X2:SWAP Y. Y2:G 
OSUB 870： VPOKE 8196.240 

420 IF Q = AND Y>13 THEN Y = 13:Y2 = Y2-1 :Y1 
=Y1-8:U=USR1 (0) :D=D+1 rlF D MOD G=B THEN 
=RND( 1 )*23+1 : INTERVAL STOP: し OCATE RND( 
*(23-A1 ) ,22: PRINT STRINGS (A1 . 96 ) ； : INTE 
RVA し ON 

430 IF D= し THEN D=0 :PRINT E" Y6 ! " STR ING$ ( 
22.96) ； :Q = VAL("&H"+MI0$C379A82B" - Z +1 ， 1 ) 
X1=144-Zm16:Y1=159:PUT SPRITE 3 . (X1 +12 
1 ) ,0+3.14 

P=1-P:G0SUB 870 :SPRITE ON :GOTO 290 
' — Traveler Helped . - . 
INTERVAL 0FF:T = TIME:Z = Z+-1 
PUT SPRITE 2. (XI . 16B) ： A= t X*8 >X 1 -32 ) ： 
R I = X*8 TO XI 一 32 STEP CA*2+1 )*2:PUT SP 
TE . (I . 159) . .-A*2 + I*4 MOD 2:F0R J = T 
30 : NEXT: NEXT :X=I¥8+1 :PUT SPRITE 0，，，0 
P=1 :FOR 1=100 TO 200 STEP 4:P=1-P:PU 
SPRITE 2. (XI . 160) .6 + P**2.7 + P:PUT SPRITE 
, (X1 .160) .15-P«(15-Q) ' I¥6fl+10:SOUND 6, 
-I 化 SO 隨 10.16:SOUND 12.255:S0UND 13 
:FOR J=0 TO I :NEXT :NEXTrVPOKE 6920 .289 
SOUND 1 .0:PRINT E"Ym$THANK YOU TATO 
" : PUT SPRITE < (X*8- 160) . .4 ： FOR 1=0 TO 
:B=-7:F0R J=0 TO 12:B=B+1 ： Y1 = Y 1 +B ： VPOK 
6916.Y1 + 1 :SOUND . 255- t B + 7 ) * 1 7 : SOUND 8 
5:NEXT:NEXT:SOUN0 7,56:S0UND 8，0 
PLAY"S0M80aflO5L16GECG8E8A8BO6C i "V14 



6CCR16AR 
:NEXT:PU 



' " :NEXT 
STRINGS 



□4L16CECECEDCAGB05C" ."V1402L8CR 
1603C8" :FOR 1=0 TO 1 :I=PLAY(0)+ 
T SPRITE a . (X»8. 1 59) - .6: FOR 1 =1 
OCATE 2.1 :PRINT" " STR ING$ ( 1 8 . 96 
:FOR 1=12 TO 18: LOCATE 4.1: PRINT 
32) :NEXT 

B=13:C=0:A=F*25:A$=" x X 250 
GOSUB 1020:A=(5400-T)¥100:AS="TIME BONUS 
### w :GOSUB ia20:A=Z*50:A$="HELP BONUStt# 
## w :GOSUB 1020 

520 FOR 1=0 TO 1500:NEXT:A=C:PRINT E"Y0X 

"E USING"Y1XT0TAL #### 

B=15:C=6:G0SUB 1120:FOR 1=0 TO 1500: 
NEXT 

530 FOR J=A-50 TO STEP -50 : SC=SC+5 : SOU 

ND 8.1 5 :SOUND 0.100: PRINT E USING"Y1/tt## 

# w lJ:SO 画 8. :GOSUB 1 1 00 :NEXT 

540 SC=SC+ (A MOD 50)*10:PRINT E"Y1 1 0" :G 

OSUB 1 100:LOCATE 6 + Z . 1 :PRINT"p " 

550 FOR 1=11 TO 19: LOCATE 3.1: PRINT STRI 

NG$( 18.32) :NEXT 



し OCATE 2.I:PRINT" I "SPC( 
570 C = 7 :GOSUB 1 050: FOR 
X2 = X1¥8:Y1=48:IF Z - 7 TH 



8 ) " I " : NEXT 

=0 TO 2500 :NEXT : 



590 PUT SPRITE 
: FOR 1 =1 TO 3 : FO 
8204.87:SOUND 6 



， 160 ) ， - 4 :SOUND 7.28 
FOR J=0 TO 100*I A 1 .2:VP0KE 
6.31: SOUND 10.16: SOUND 12 
: VPOKE 8204. n7:NEXT:F0R J 
00:NEXT:NEXT:SOUND 6 .27 :S0 



21 ： し OCATE 



： PRINT" 



TO 21 : VPOKE 8204,87: し OCATE 2 

た SOUND 6 . :SOUND 6.31 :S 

1=2 TO 
:NEXT: PRINTE 



3,1 : VPOKE 6204.117:NEXT:F 
21 : LOCATE 24.I:PRINT" 



1=0 TO 300 : NEXT : FOR 1=14 TO 17: L 
OCATE 3.1: PRINT STRINGS ( 18. 32) :NEXT: C=7 : 
GOSUB 1050:FOR 1=0 TO 500:NEXT:FOR I=X1 
TO 255:PUT SPRITE 1 - CI.160-I¥3 MOD 2):NE 
XT:P1=0:PUTSPRITE1 - (0-209) 
630 S=5TICK(N) ;X=X+(S=7 AND X>2) - (S=3) : I 
F S THEN p=1-P:Pl=p-(S=7)*2 
640 PUT SPRITE . ( X*8 . 1 59) , 1 5 . PI : FOR 1=0 

TO 50:NEXT:IF X-30 THEN 630 
650 VPOKE 6912.209:VPOKE 6924 . 209 : CL S : F"0 
R 1=0 TO 1 5 : VPOKE 6144+RND(1 )*320.46:NEX 
T :PRINT E"Y*7 E"Y/5 E"Y4 
"STRINGSI60.96) : FOR 1=0 TO 104:PUT SPRI 
TE 1,(1 , 144-I¥4 MOD 2) :NEXT:FOR 1 = TO 8 
0:PUT SPRITE 0. ( I , 143) . . I¥8 MOO 2:NEXT 
660 C = 4: GOSUB 1053: PLAY"" i "R3" . "R3" : SOUN 
D 7 . 56:G0SUB 1150： FOR 1=0 TO 600 : NEXT 
070 FOR 1 = TO 5 : Q = VAL t"SH"+MID$ ( "379A82 



2=01*24 STEP 
SPRITE 1+2. (J 



:NEXT:NEXT:GOSUB 



SPRITE A+2- ， ， 1 
6 TO 13= し OCATE 



J : PRINT STRINGS(18.32):NEXT:C=3+I MOD 2: 

GOSUB 1 050 : IF 1 =1 THEN GOSUB 1 160 

690 FOR J = TO 4000 : NEXT ： NEXT ： GOSUB 1 160 

: FOR 1=0 TO 39: FOR J=0 TO 5 : A=6922+J*4: V 

POKE A.92-VPEEK(A) : NEXT: NEXT 

700 C し S:FOR 1 = TO 7:PUT SPRITE I . 10 .209 

) :NEXT:FOR 1=0 TO 9:L0CATE 25.I+5:PRINT 

MID$(" i ~ I 中 110)1 I く I Itil I い 

1*6+1 . 6) :NEXT: PRINT E" Y371 992" E" Y47P 
RDUCE"E"Y57 き ラ ち ヤスシ" 

710 C=9 :GDSUB 1050: FOR 1=0 TO 5 : A=USR1 (0 
) ： FOR J=0 TQ1 00 : NEXT: NEXT: C=9 ： GOSUB 1 050 
: PRINT E"Y55<.>" ； : FOR 1 = TO 13:A=USR1 £0) : 
FOR J=0 TD 1 00 :NEXT:NEXT 

720 GOSUB n70:PRINTE"Y-! -HAPPY E 
N : FOR 1=0 TO 22000 :NEXT ： FOR 1=0 TO 
96: PUT SPRITE . ( I . 1 44 ) , 1 5 . I¥8 MOD 2 :NE 
XT:PUT SPRITE 0. . . 6 :Z=2:C=8:G0SUB 1050 
750 FOR 1=0 TO 1:I = -STRIG(N) : NEXT: GOTO 1 



=SC-10:GDSUB 



Sub Rout i ne ) 
0:T=TIME¥360:VPOKE 
6332+H*32.105:IF T-l 5 THEN RETURN 
760 ' — T i me Over — Game Over 
770 INTERVAL OFF : FOR 1=0 TO 1 5 : VPOKE 819 
6 t 240-1 :SOUND 0-1*17: SOUND 1 . I MOD 4 : SOU 
ND 8.15:NEXT:SOUND 8,0 

780 FOR 1=6 TO 20 :S0UND6 . I :SOUND 1 . 1 6 : S 
QUND 13.1 :VPOKE 6172 + 1^32. 104:VPQKE 614-0 
+I*32.32:FQR J=0 TO 56-1 *2 : N EXT : N EXT 
790 FOR 1=0 TO 20 : SOUND 6 . 1*4 :SOUND 12-2 
00 : SOUND 13-1 :NEXT ： PRINT E" Y5 ； x" ； 
300 ' —— Game Over 

810 INTERVAL GFF rSPRITE OFF : PRINT E""$B 
A D E N Di 'いい— こ P し AY — V1504L16G8ECDC8GCC 
DCS" ， "VI 203 し 16CCGCGCGECGECC" :FORI=0TO320 
0:NEXT:PRINT E"Y .$T0 BE CONTINUE ？ " E " < i - 
YES"E"y3*N0":A=l :GOTO 840 



行 を 追加す ると、 コンテ ィ ニューで クリ 
ァ できるようになる。 

1 9 5 W=0 

2 6 5 I F W< 1 THEN D = 
G ELSE D=W 

5 6 5 W= 

8 5 3 I F D 十 1 3>L O R 
D く 1 THEN W=L - I 3 EL 
SE W=D 

8 5 5 IF SC ぐ 100 THEN 
SC=1 

8 5 7 GOSUB 110 0： GOT 
2 

(ANTARES) 




(i3 



820 IF STICK(N) THEN 820 
830 IF -STRTG(N) THEN 850 
N) =0 THEN 830 
840 A=1-A: B=1 5 :C=30 :GOSUB 
4+A:PUT SPRITE B, 
TE 1 . (65. 130 + B) ,1 
+B) .12. C: IF STRIG 
850 B=1 :C=30:GOSUB 



ELSE IF STICKt 



C:PUT SPRITE 2. (6i 
N)=0 THEN 820 

: IF A THEN 1 1 
Y X"STRINGI(F 
00 :GOSUB 1 1 00 :GOTO 200 



6,7+P: IF Q THEN PU 
12 ELSE PUT SPRITE 



！ (Sub Rout i r 
ABS(X2*8-X1 )< 



870 PUT SPRITE 
PRITE 2, (X2t*8.Y2' 
T SPRITE 1 . (XI ,Y' 

1 , (X1 .Y1 1 -H.9 + P 
880 RETURN 
890 ' —— Spr i te H 
900 SPRITE OFF ： II 
S(Y2h8-Y1 X 16 THEN 
910 IF ABS (X*a- 

THEN 960 
920 IF ABS(X-X2 
930 ELSE 870 



940 PLAY"S0fn 00 0O4-C32" :C = 0: IF X>X2 THEN 
X=X-(X<4) :X2=X2+(X2>2) ELSE IF X<X2 THEN 

X=X+(X>28) :X2=X2-(X2<22) 
950 GOTO 870 
960 IF Q THEN 870 

970 FOR 1 = TO 5 :PUT SPRITE B , , I#3 , 5 : FOR 
J = TO 15:SDUND 0.I*»15 + J:SOUND 1 . J¥4:SO 
睡 8. 15-I*3:NEXT:NEXT:SC=SC-10B:GOSUB 1 
100: Y =l : RETURN 
980 IF Q THEN 

990 FOR 1=0 TO 15:P=l-P:SOUND 1 . I*2:S0UN 
D 6i31-I:SQUND 8.16:S0UN0 10 t 16:SOUND 12 
.20 : SOUND 13.1: PUT SPRITE 1 . . 1 5-( 1 5-H)*P 
:PUT SPRITE 2. .6+P*2.7+P: NEXT: SOUND 8,0 

X1 = (INT(RND(1)*2) ) * 1 58 + 1 8 ： Y 1 =209 : SC 
=SC+SGN(H-5)*ABS(X3)*ia:GOSUB 11 00: GOTO 
870 

1010 ' —— Add Power Demo (Sub Routine) 
1020 P し AYH506L32CDE た PRINT E"Y1X"USING 
A$;A*10:FOR 1=0 TO 2800 :NEXT 
1 030 FOR 1 = 17 TO B STEP - 1:SO 隱 0. (1-13 
) *63 :SOUND 1 . :SOUND 8.15:LOCATE 5.1: PRI 
NT USING A$;A*10:NEXT:SOUND 8.0:FOR 1=17 
TO B+l STEP -1 : LOCATE 5. I :PRINT STRING! 
(H.32) ： NEXT: B = B+1 :C = CtA**l 0： RETURN 
1 040 ' —— Put Message (Sub Routine) 
1050 READ A$:B=0:FOR J=0 TO LEN(A$)¥2-1 : 
A = FNA: IF A = 222 THEN VP0KE61 4-7 + BtCM64 . 1 28 
:GOTO 1080 ELSE VPOKE 61 80+B+C*64 . A : 8= ( B 
+1 ) MOD 18:C = C-(B = 0) 



060 IF A-136 THEN SOUND • A¥3+2 W : SOUN 

1 ,0:SOUND 8 1 -15«(A<>32) 
070 IF A-32 THEN VPOKE 69 1 6 . VPEEK ( 691 6 ) 
1 -.FOR K = TD 60:NEXT:VPOKE 6916.VPEEKC6 
16)+1 :SOUND 8.0 
080 NEXTtRETURN 

090 ' — Put Power (Sub Routine) 

100 IF SC< 1 THEN PRINT E"Y ! ： 0" ： GOTO 

10 ELSE IF SOHS THEN HS = SC:PRINT E USI 

110 PRINT £"!9*"ぉ1【####- :SC = RETURN 
120 ' —— Sound Maker ( Sub Routine) 
130 SOUND 1 .0:FOR 1=0 TO 15 STEP B:FOR 
=0 TO 255 STEP C:SO 隱 . J :SOUND 8.15-1 
NEXT:NEXT:SOUND 8 - : RETURN 



, "S0M10 000O5 し" 2DGC204B05E04A 
"OS し 4EGDFCED02GAB03CDEDCD" : R 



50 PLAY" 
2G05CD2" ， " 
ETURN 

A$="M10000O5M2i3000C2O4G2C2" :PLAY"" ， 
A$;PLAY"" . "03B04CE2.FD1" ."CCE2.FDQ2BAG" ： 
PLAY — — .AS : P し AY — ** , "03B04CE2 .OSFB1 ， "03CCE 
2.F8AGB":RETURN 

170 PLAY — つ -05AGECBAGB06CCI5GEGC2?03 し 2 
AEBG04C03EC2" rRETURN 

B ' — Data (Machine) 

t DATA 21080206CFC5CD4A0 05F1 F1F060FA0 
577B1 F061 FA0B2477BB0CD4D0823C1 1 0E5C92162 
80615C5E5114BD00U600CD590 0E1E50120 0EO 
21 148D0EB01 160 0CD5C00E1 01200009C1 10DCC9 
20B ' —— Data (Character ) 

210 DATA 96. FECAF5FF86050A00. 104.FEFA74 
7430282838. 105-3030303030303030. 112.383B 
07CD6BA286C. 120. 1 018386454BA967C 128.00 
> 136. 0000006666000000 
3 ' — Data (Spr i te ) 

9 DATA 070E1C1C1E0F030E1B1D1A060 10706 
0EFB08A8A81 8F0E01 028D8D80060603070 

9 DATA 00070E1C1C1 E0F037CBE4F0D000F36 
3E00F008A8A818F0E010B66CEA0*60D8F8 

250 DATA 0F101515ia0F07fl8141BlB0006060C 
0EE070383878F0C070DaB8586080E0D070 
260 DATA 000F1 0151 5180F07081 D365720061 B 
F00E070383878F0C03E7DF2B00 0F26C7C 
270 DATA aFl8l2l2l8aFE7887D0E0B010E163C 
00E03090903aE0C73O7EF08000F0683C00 

C00304608E03090 5 030E6DA7CF088C870 
29e DATA 1F30242A303F1F00397EA8400E1 E32 
3CF01848A818F3F00B38FCAA04E0F 09878 
30B DATA 2113258B051AB76A7DAAFEEFFE7F3D 

310 DATA 10281C1BA55A366969EAEEFDEB7F3E 



1320 DATA 030C1 834224- H2858A9E.AAD56A3D IF 

1330 DATA 1F356AO5EAF5FAFDFFF9E0S0402010 

1 340 DATA 074C0A5A0A4C06097DB646060 5I3307 

0EE032505A5032E01 07EEDE2E020^t7078 

1353 DATA 0870C2ABA2A0C87Bfl3E;77A7470806 

1360 DATA 070C0A1A2A0CC7BB7E0F070C031F0E 

00E030 5 585430679DBE706090607E.3000 

1370 DATA 0C0A0B0B0B0BaB080C0C:0C0C0CBC0C 

1380 ' —— Data (Message ) 

139a DATA E09D968FE02191F896DEE49320E0DE 
OE92F9FDE0DE.91F896DEE4932091F896DEE4938 



U00 DATA 8888889A9AEAE4DE9A3F2I32091E09C 
EAE0DEFA3F202020202091 B0209BF ' 92209BF 1 92 
U10 DATA 91 B0209CE796E495F39:!EF9CE0F6A4 
202020EF8FE09820F3B0 ， FCB020F3O3C0DED296E 

U20 DATA 95FAEA20E596EF86E09t)99E697E0E9 

E0E9F121 ， 

U30 DATA 958F2120E5FDE0DE3F2l)96EODE96DE 
1440 DATA 959221 20F 0FDE 520 E3DKE39A9221 21 
3F99692A39692E18E93E0DE .88888a9CDEE2EA20 



1450 DATA 9C969C2095EF94EAF48( : E398FAE021 
2B20209AFA96F720FCE09CE0E1 E4E*-F3E620202a 
2093E18D9386EFF3FB9321 , EEF7A4K0FDE5F320E 



H60 DATA 9A939CE3205441544FEAA4A293E18D 



1470 DATA 9FFAE69CE3F32B9AFDE5E68D939692 



96DE888S.9A9AEFE3DE20919FFDE5!)E98FAE3209 
1 F8960EE4-A1 

1480 ' —— Release On Mar.26.19 c '2 — PRODU 
CE ま ラ 5t> スシ 



by MITTUN SOFT 

CS32/2+VRAMB4K 




画 変数の 意味 

A$、 B$ ス プライ 卜 パター 

ン 定義 用/メッセージ 表示 用 
CL メッセージ 表示 用 フラグ 

= スクロールして 表示、 
1 = 消去して 表示 
CM(n) プレイヤー フラグ ゆ 
0= 人、 1 = コンピュータ。 n 
は プレイヤー 番号 一 1 
CN キャンセル フラグ 
I 、 I I 、 J、 K ループ 用 
MX、 MY 影響 を 受ける マス 
P 実行す る コマンドの 番号 
P(n, m) ポスターが あるか 
の 判定 用 [！〜 2= 貼った プレ 
ィ ヤー 番号 一，、 4= なし。 n、 
m は 交差点の 位置 
RN 乱数 初期化 用 



► 遊び 方 は 33 ページ 



S キー入力 値/スティック 入 

力 値 

S(n， m) 支持 プレイヤ 一番 
号—" 1=!>4= 中立。 n、 m は マ 
スの 位置 

ST 決定 フラグ 

T 処理 プレイヤー 番号 一 1 

T(n, m) 影響 カオ n、 m は 

マスの 位置 

TR 演説 会 を 開いた 回数 
WR ターン 数 
WS コマンド 実行 数 
X、 Y カーソルの 座標 
YP(n, m) 各 プレイヤーの 
ターン ごとの 支持 数 n = 夕一 
ン、 m = プレイヤ一 番号一 1 
• コンピュータの 行動 用 
CP、 CP(n) 中立 マスの 数 
KX、 KY 対象と なる マス 
X2, Y2 2 回め に 演説 をお 



こな ラマス 

• 車で 演説 時の 座標 用 

L カーソル 表示 用 

丫 X、 YY 車の 初期 位置 

ZX、 ZY 車の 走る 方向 

園 プログラム 解説 
• 初期設定 

10-E0 画面お よび 初期化/ グ 
ラフ ィ ック 画面 を 開く/乱数 初 
期 化/配列 変数 宣言 
30 ス プライ 卜 パターン 定義 



40 ゲーム 画面 作成/配列 変数 
初期化/パレ ッ卜 切り換え 
50-BD 変数 初期化/画面 表示 
70 夕 ィ卜ル 表示/スペース キ 
一入 力 待ち 

80 効果音の 演奏と 終了 待ち 
90-1 10 プレイヤー 設定 処理 
ゆ 人間 か コンピュータか 選 ふ 
• ゲーム メイン 

1S0-16D コマンド 選択 （コン 
ピュー タ 思考 サブ お び 出し） z 
各 コマンド 処理に 分岐 



プロ .グ 



マから ひとこと 
金^ない 政治 

どうも、' 初 採用 させて いただきました。 M I TTUN SOFT です。 '自己紹介 をし ます。 本名 
は M 田満、 15ffl、 ai s 趣眛は パソコンと アニメ。 この ゲーム は、 近 ごろの 選 爭制 O 乱れ を 表 そ 
ラと 思い 作った はずです が， 簡易 シミュレーション になって しまいました。 資金の マスがない の 
は、 金の ない 政治が 良い というの を アビ一 ル する ために、 という 理 ffi です。 話 はか わります が、 
近 ごろ 作った^ 1ミ ユレ ーシ ヨンで は、 
f アニメ一 力一」 というの があります。 
採用され たらして みて ください。 最後 
に， 私 は ディスク マガジン を 出して い 
ます。 欲しい 人 は， この ゲームの 感想 
など を軎 いた 紙と、 400 円 分の 無記名 定 
額 小為替に あて 名 シール を 同封して〒 
750 山 □!« 下 K 市 伊 昀 町 2 丁目 曰〜 
8 « 田 iB75「MSDMl 号 j まで メ 
イン ゲーム は RPG。 視隨者 企画ち あ 



I TTUN SOFT 
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170〜230 車で 演説 
240〜260 ポスター を 貼る 
270〜29[1 街頭演説 
300〜32[) 演説 会 を 開く 
33( ！〜 340 ターン 終了 判定 ^ ま 
だなら 行 13D へノ ポスターが あ 
るか 判定 ゆなければ 行 360 へ 
350 ポスターの 効果 処理 
360 夕ーン 更新 
370 支持 数 計算/終了 判定 ゆ 
まだなら 行 130 へ 
380 ス プライ 卜 消去 
390〜430 結果 表示 
420 画面 消去 



430 配列 変数 初期化 ノ行 40 へ 
• サブルーチン 

メッセージ 表示 
車で 演説に よる 効果 
コンビ ュ一 夕の 思考 
コンビ ユー 夕の 操作 
卜 リガ 



440-480 
棚〜 530 
540〜840 
85D—880 
890〜930 
一入 力 
• データ 
940 〜議 



ス プライ 卜パ 夕- 



ンデ一 夕 （行 30 で 読み こみ） 



^^の 作品で は リ プレイす る 
と エラ一 が 出た。 これ は ターン 数 
用の 変数 WR 力 ? 初 期 化さ れて し 、 な 
かった ためだ。 

また、 配列 変数の YP も 初期化 
されて いなかった ので、 リ プレイ 
後のお 数が、 前回のお 数に 加 
算 される ようにな つていた。 

掲載 リ ス ト では、 WR は 行 60 
で、 Y P は 行 430 で それ ぞ ォ材刀 期 化 
する ように fi 多 正して ある。 

また 行 150 などに ある、 ス プライ 




ト 消去での Y 座標が、 すべて 209 に 
なって いるが、 これ は 217 の ほうが 
いいだろう。 

^勺に' »T'、 特に 変数に 関 
して はもつ と 整理して ほしい。 

そうすれば このような ミス も少 
なくなる はず だ。 （MORO) 



ダ〃 み 




10 ，，'，，， せんきょ BY MI 丁丁 UN SOFT ，，'•，*'*， 
20 CO し 0R15 , 1 , 1:SCREEN5,2,0: DE F INTA-Z ： OPE 
N — GRP.'"AS#1 rRN=RND(- TIME) :DIM TI5.5) .S(5 
,5) .P(5.5) ,YP(9.4) .CM(2) : COLOR= 11 5 . . - 

30 FORI=0TQ6 ： READAS ： BS= W " : FORJ=0TO31 : B$= 
B$ + CHR$(VAL ("&H"+MID$(A$. J**2+1 ,2) ) ) :NEXT 
:SPRITE$( I)=BS:NEXT 

40 WR=0:CLS:FORI=0TO5:FORJ=0TO5: LINE (1*4 
2.7. J*30)-STEPt27.22) . 1 5 . B : NEXT : NEXT : FOR 
I=0TO5:FORJ=0TO5:S( I . J)=4:P( I . J)=4:NEXT; 
NEXT: FORI =0TO2:COLOR= (2+1 ，- （ I < > 1 W * - ( I > 
0)*7.0) :NEXT 

50 タイ 卜 II ' " ' " … ， 

60 T=2:WS=0: FORI=1T07:COLOR= (15， I ， I ， I ) =N 
EXT 

70 CL=1 :A$=" 一 せん さ l :G0SUB 

450 :CL=0 : AS="" :GOSUB450 : A$=" HIT 
SPACE KEY!" :GOSUB450:FORI=0TO1 ： I=-STRIG( 
B) :NEXT 

80 PLAY"S0M10000L8O4CECEA4A4DFDFB4B4CCDO 
EEFFEDEDC4R08G" :FORI=-1TO0: I=PLAY(0) :NEX 

90 F0RI=BT02:AS="" :GOSUB450: A$=STR$(I+1 ) 
+"PLAYER 1 -PLAYER 2-COMPUTER" : GOSUB4S3 : A 
$="" :GOSUB450 

100 A£=INKEY$:IF A$="" THEN 100 ELSE S=V 



110 NEXT 

120 " " * ' コマ: /ト- ' ' " ' 
130 TR=0:WS=WS+1 :T=(T+1 ) MOD3 : A$=CHR$ ( T +4 
9) +"PLAYER ( (—キ^ ** —トゃ JOY 1 J* ト JOY2 本 

^ トコ:/ t :i— , tTt*ABS(CM(T)-l ) ) *8 + Cn ( T ) -24 
+ 1,8)+") TURN! ！ ■ , :GOSUB450:A$ = " <HX^%U 
せ、：） V ス？ ^Stti" : GQSUB450 :A$ = " いと ラ 

えんせ 11 つ 3 ん せ 11 "つ) K)SU らく〜 rGOSUB45 = X = Y = 

140 X=fl ： Y=0 

150 PUTSPRITE1 - (B.209) : GOSUB890 : GOSUB550 
: X = X+(S = 7ANDX = 1 ) -(S = 3ANDX = ) :Y = Y+(S = 1AN0 
Y=l)-tS=5ANOY=0) :PUTSPRITE0. (6+X*128. 184 
+Y*8) »2+T.0: IF ST=0 THEN150 
160 IF STRIG (T) THEN 160 ELSE FORI=0TO31 
: SOUNDS . 16- I 化 SOUND0 .1*8 :NEXT:SOUND8 ， 
P=X+Y*2:!< = 5:ON P+1 GOTO 180.240.270-300 

17B ，•，，'， カク コ マント、 シ、 ッコゥ ，, '，，,'， 

180 GOSUB898:GOSUB 850 ： IF CN< >0 THEN140E 
し SE X=X+ tS=7ANDX>0)- (S=3ANDX<9) ： IF X>4 T 
HEN L=X-5:ZX=0:ZY=1:YX=L:YY=0: PUTSPRITE 
， (27.7 + 42.7*L.0) .RN0( 1 )tU + 2. 1 :GOTO200 
190 し =4-X: ZX=1 :ZY=0 ： YX=0 :YY=L : PUTSPRITE 
， （0,18 + し #30) -RND( 1 )mH + 2.0 
200 IF ST=0 THEN 1 B0 

210 SOUNDS. 15:IF ZY = THEN FOR I = 0TO 1 27 : ： 
OUNDB.RNDf 1 ) *256 : PUTSPR ITE 1 ， (I*2.15 + L*«3 
) .T + 2.2:NEXT ELSE FOR I =0TO85 : SOUNDS . RND 
1 )*256:PUTSPRITE1 . ( 27 . 7 + 42 . 7*L . I »*2 ) . T + 2 
3:MEXT 

220 SOUNDS. : PUTSPRITE 1 - ( .209) : FORI=0TO 
5:FORJ = 0TO1 :MX = YX + ZX»I-(ZX = 0)**J:MY = YY + ZY 
*I-(ZY=0)*J :GOSUB490 
230 NEXT:NEXT:GOTO340 
240 X=0: Y=0 

250 GOSUB890 :GOSUB870 : IF CN< >0 THEN 140 
ELSE X=X+(S=7ANDX>0)-(S=3ANDX<4) :Y=Y+(S= 
TANDY>0)-(S=SANDY<4) : PUTSPRITE! ， (19.7+42 
. 7t»X. 18t-Y*30) -RNDd )♦*! 4 + 2.0: IF ST = fl THEN 

25B 

260 IF P(X.Y)=^ THEN PLAVS0M1 0000L64O4C 
EG" ."S1M10000O5L64-DFA" : P ( X . Y ) =T: PUTS PR I T 
E2 + Ti (X*42.7 + 25.Y*30 + 16) . Tt2 . 4 : FORI =-1 TO 
0:I=PLAY(0) :NEXT:GOTO340ELSE8EEP:GOTO250 



230 GOSUB890 :GOSUB87i3 ： IF CN< >0 THEN 140 
ELSEX = X+(S = 7ANDX>0 ) -(S = 3ANDX<4) : V = Y+ CS = 1 
ANDY>0)-(S=5ANDY<4) : PUTSPRITE 1 . (19.7+42. 
7*X. 18+Y*30) , RND( 1 )*14+2. 0: IF ST=0 THEN2 
80 

290 FORI=0TO80 : PUTSPRITE 1 ， (27.7+42. 7*X , 1 

4+Y*30) .T+2. 5+IM0D2: SOUNDS. 15 :SOUND0 , RND 
( 1 ) *255 :NEXT: S0UND8. ： FORI=0TO2 : FORJ=0TO 
1 :FORK=0TO1 :MX=X+J ： MY= Yt K ： GOSUB490 : N EXT : 

NEXT:NEXT:GOTO340 

300 X=0 : Y=0 

310 6OSUB890:GOSUB870:IF CN< >0 AND TR = 
THEN 1" ELSE X = X+ ( S = 7ANDX >0 ) - (S = 3ANDX< 5 
) :Y=Y+(S=1ANDY>0)-CS=5ANDY<5) :PUTSPRITE1 
. ( .7 + 4-2. 7**x.2^Y*30 ) - RND (1 )t*14 + 2.0:IF ST = 
THEN310 

320 FORI = 0TO45 ： PUTSPRITE 1 ，（ 4 • 7 + 42 . 7**X>2 + 
Y*3B) . T+2.5+IMDD2:SOUND8.7+I¥6:SOUND0.RN 
D( 1 ) **255 : NEXT :SOUND8.0: FORI = 0TO4:MX = X: MY 
=Y:GOSUB490:NEXT:IF TR=0 THEN TR=1 :G0TQ3 



340 PUTSPRITE 1 , (B，209) = PUTSPRITE • 
) = BEEP= PLAY— S0M1 0000 し 6408CEG" : IF WS<3 TH 
EN 1 30 ELSE FOR I = 0TO4 : FOR J = 0TO4 : I F 
3=4 THEN 360 

350 T=P( I . J) :FORK=0TO1 :FORM=0TO1 : MX 
MY=J+M: FORN=0TORND( 1 ) *5 ： GOSUB490 : NE 
XT:NEXT:P(I , J)=4 

360 NEXT:NEXT:T = WR MOD3 ： WS = ： FOR I = 2T04 ： P 
UTSPRITEI . (0.209) :NEXT:A$ = "'' :GQSUB450: A$ 
=" あと せん さ ょま て * "+CHR$(56-WR)+" 曰" 

:GOSUB450:A$="" :6OSUB450:FORI=0TO3530:NE 



370 FORI=0TO5 
(UR. S ( I . J) )+1 
360 FORI=0TO4 



: A$ = " t ラ Uj: う まいす ラ— : G0SUB4 

50:CL=0:FORI=0TO3000:NEXT:FORI=0TO2:A$=" 
PLAYER"+CHRSf 49+I)+STR$(YP(9. I)*50 
7*?! S ":GOSUB450: NEXT: LINE (62.32 )- 



FORJ=0TO5:YP(WR.S(I-J) )=YP 
NEXT:NEXT:IF WR<9 THEN 130 
PUTSPRITEI , (0.209) :N 



NE(83.33) -(173. HI ) .1 ,BF :FOR^ 
83. H1 ) ，I+2zFORJ = 1T09 = LINE-U' 
YP( J ， ， I+2:NEXT:NE>CT:P し AY' 

I=-STRIG(0) :NEXT:BEEP 
420 FORJ=0TO7:FORI=0TO2:COLOR= (2+1 に 
7+(I>0)*J»0) :NEXT:C0LGR=(15.7' 
:NEXT 

430 FORI=0TO5:FORJ=0TO5:T(I. J)=0;NE: 
XT:ERASE YP:0IM 丫 P ( 9 ， " ： GOTO40 

.=1 THEN し INE(E!,175)- (255,2' 



0TO2 



460 X=0:Y=0:K=0:ON CL+1 GQTO470.480 
470 FORI I=0TO7 : SOUNDB . 1 4+1 I /4 : SOUND0 • 
32 ： COPY ( , 1 88- II ) -STEP ( 255 . 1 8 ) TO t > 18 
I ) : NEXT: SOUNDS, 

480 PSET(4. 197) . 1 :PRINT#1 ，A$: PSET(5 ， 
. 1 ，OR:PRIMT#1 ，A$: RETURN 
490 IF SCMX-MY)=T THEN T ( MX . MY ) =T ( MX 
+1 : 6OTO530 

506 IF S (MX .MY) =4 THEN FORI I = 1 T08 : SOUN08 
. 15:SOUND0 . II«32-1 :NEXT:SOUND8.0:T(MX f MY 
)=1 :PAINT(10 + MX*42.7. 1 5 + MY**30 ) -2 + T. 15:S ( 
MX.MY)=T:GOTO530 

510 IF T(MX .MY) =1 THEN FORI I = 1 TO! 2 : SOUND 
8. 15-1 1/8： SOUNDB .256- I 1*20： NEXT: SOUNDS. 
:T(nX.MY)=0:PAINT(1 + MX»*42 . 7 . 1 5 +MY«30 ) ， 1 
-15:S(MX,MY)=4:GOTO530 
520 T(MX.MY)=T(f1X.MY)-1 
530 RETURN 



560 CP = 0: 1 = 1 + 1 :FORJ = 0TO5: IF St I . J )=4THEN 
CP=CP+1 

570 NEXT: IF CP>=2 AND WR>3 THEN X=0: Y=0 
ELSE 630 

580 IF 1=0 THEN KY=5 ELSE IF 1=5 THEN KY 
=9 ELSE 600 
590 GOTO830 

600 FORJ=0TO1 :CP( J )=a:FORK=0TO5: IF S( I+J 
,K)=4 THEN CP(J)=CP(J)0 

610 NEXT:NEXT: IF CP( 1 ) >=CPC0 ) THEN KY=I+ 
5 ELSE KY=I+4 
620 GOTO830 

630 IF CP>3 THEN X= : Y=0 : GOTO580 



CP=CP+1 
670 NEXT: IF 



FORJ = BT05:IF S( J . I )=4THEN 
=2 AND WR>3 THEN X=0: Y=fl 
THEN KV=4 ELSE IF 1=5 THEN KY 



690 GOTO830 

700 FORJ=0TO1 :CP( J )=0 : FORK=0TO5 : IF S(K,I 
+J )=4 THEN CP(J)=CP(J)+1 

710 NEXT:NEXT: IF CP ( 1 ) >=CP ( 0) THEN KY=4 - 
I ELSE KY=5-I 
720 GOTO830 

730 IF CP>3 THEN X=0 ： Y=0 : GOTO680 
740 IF I<5 THEN 660 

750 11 = 11 + 1 :X = RND(1) #5 :Y = RND(1)**5: IF P(X 
. YX4 THEN 11 = 11-1 :GOTO750 ELSE CP = 0:FOR 
J=0TO1 ： FORK=0TO1 ： IF S(X+J .Y+K)=T THEN CP 
=CP + 5 

760 IF S (X + J . Y + KX4 THEN CP = CP + T ( X + J . r + K 

770 NEXTrNEXT: IF CP<9 THEN KX=X:KY=Y:IF 
RND( 1 X .8 THEN CP=RND ( 1 ) *2 : X= 1 + ( CP= 1 ) : Y= 
CP :GOTO830 

780 IF 11<9 THEN 750 ELSE 1=0 
790 1 = 1 + 1 ： X = RND( 1 )»6:Y = RND(1 )*6:X2 = RNDM 
) *6: Y2=RND( 1 ) *6: IF S IX. Y ) =T OR S (X2. Y2) = 
T THEN 810 

800 IF tT(X. YK4 OR 睡 （IK. 25) AND ( T ( X 
2.Y2X4- OR RND(l) く .25) THEN KX = X:KY = Y:X = 
1 ： Y =1 :GOTO830 
810 IF I< 15 THEN 790 

820 CP=RND(1)*2:X=1+(CP=1 ) ： Y=CP : KX=RND ( 1 
)*5:KY=RN0(1)*5 
830 ST=CM(T) 
840 RETURN 

850 IF CM(T) =1 THEN CN=0 ： S = : X=KY : ST= 1 
860 RETURN 

870 IF CM(T) =1 THEN CN=0 ： 5=0 ： X=KX ： Y=KY S 
T =1 ： IF TR=1 THEN X = X2: Y = Y2 
880 RETURN 

890 S=STICK(T) :ST=STRI6(T) : ON T+1 GOTO 9 
00 .91 B .920 

90 CN= ( (PEEK(&HFBEB1AND4)=0) :GOTO930 
910 CN=STRIG(3) :GOTO930 
920 CN=STRIG(4) 
930 RETURN 

940 •，，，，, スフ e ライト テ" *しタ ，，•，，，，*，*，，，，*, 

950 DATA 00000B00ei00l3FFFFFFFF00000000000 

080C0E0F0F8FCFEFFFFFEFCF8F0E0C080 

963 DATA 0303030303B30303FF7F3F1 F0F07030 

1C0C0C0C0C0C0C0C0FFFEFCF8F0E0C080 

970 DATA 0000001 F3E3E3EFEFFE7DB2C2C1 8000 

0008080F018181818FF9F6Fr0F0600a20 

980 DATA 031F3018686F6FlFlF1F6E6C6Cia3F0 

FC0F80C1816F6F6F8F8F876363618FCF0 

990 DATA 030303FFFFFFFFFFFFFF03030303030 

3CBC0C0FFFFFFFFFFFFFFC0C0C0C0C0C0 

1000 DATA 030505C3E073390FB7070707070W1C 



550 IF CM(T)=0 THEN 840 ELSE 1= 



1010 DATA 030505030301 1 F37676767070F0E l 
38C0B0B3C7CE9CF8E0E0E0E0E0E0E070C8 



l)5 



人生 かけのぼ 



by 阿部 俊 一郎 
CE32/2+ VRAM64K 



'遊び 方 は 36 ページ 



國 変数の 意味 

a$、 已$、 c$、 v —時 変 

数 

C カウン 卜 用 
G 重力 

H 次に 押す キーの 判定 用 
H$、 HH$ 記録 保持者 ネー 
厶 および 入力 用 
I、 J ループ 用 

K プレイヤーの X 方向 増分 



R 取问 p 。！^ 

S スティック 入力 用 
X プレイヤ 一の X 座標 
Y 地面 表示 用 

YP(n) ス プライ 卜 表示 順序 

園 プログラム 解説 
• 初期設定 

10-100 初期設定/画面 作成 
• 各 設定 

120-160 記録 保持者 表示/重 
力 設定/キー 判定/助走 速度 決 



口 グ 



マから ひ 



大学に 受か ゥた 碎一 

随分と ひさしぶりで 登場 だ ぞ〜。 この ゲーム、 « い 音に ボッ つて るんだ けど、 ずつ <こ 保留され て 
いたよう で、 今回 《 つけて いただきました。 でも 最近 はもう かなり かなり 長い こと 千一 ボードに 
しっていません。 そういえ ぱ msx もこ こんと こ活 m がない すね。 ん〜、 でも， いい ゲーム を 作 
りたくて、 そして その 自分で 作った ゲーム を 入に やっても らいたくて、 日夜 プログラムに 励んで 

ていい 目標に なって いるん じ やない かな， と 思う わけです。 私 も 音 はそう だった から。 M5X は 

そんな 人た ちが 中心に なって 盛り上が つてく 機 覆 だと 思います。 入門 書で 命令 を片 つばし から 宽 
えて、 人の 作った プログラムの リス 卜 を ヒー ヒー 

解読して、 若い 人た ちがん ぱ つて < ださい。 私 7 

私 は …… まあいいです o 最近 は 別な、 異 次元の 空 
間 を さまよって いるもので, でも また、 忘れた こ 

ろ， 3 年後ぐ らいに 登場で きたら する かちし 

れ ません。 もっと テクニック を 磨いて。 あと、 ち 
なみに 大学 受かった ぞー。 ィ エイ （死語) 

阿部 俊 一郎 宮城 '1BS8 c^r W^Z-^ 




，ゲーム メイン 

180 〜お キャラクタ 表示-移 
動 • 位置 判定/キー 判定 処理 
250〜32(] 最高記録 か を 判定 Z 



名前 入力/効果音 Z 画面 作成 
• サブお よび デ 一夕 
340〜380 効果音 サブ/ ス ブラ 

ィ卜デ 一夕 ノ 文字 データ 

(郎 太） 



JINSEI - FDX 



10 SCREEN 1 ,3 = COLOR15,1 ,1 ： KEYOFF ： WI DTH32 ： 
CL EAR :DEFINTA-Z:DEFSNGX: LOCATE 12- 11 :PRIN 
T"Sj; つと 1っ7" 

20 FORI=33weTO91t»8:A$ = RIGHT$C*00000 H + BIN 
KVPEEK ( I )*4) f 6) : B$=MI0S(A$.3. 1 ) :C$=MI0$ 
(A$，" 1 ) や VA しに &B W +MID$(A$， 1 ，21+B$ + B$ + M 
ID$tA$.4.2) ) :VPOKEI ,V0RV»t2:NEXT 
30 CLS=FORI=0TO2=READA$=FORj-0Ta31 : VPOKE 
14336+I**32 + J •VW&fT+MIDIEtAUW+l .2) ) ： 
NEXTJ.I:FORI=0TO3:P(I)=VAL(MID$Cfl121"iI 
+1.1)) :NEXT 

" FORI=0TO3 = VPOKE8204 + I ，VA し （"*&H n +MI0S に 
77665544" »1»»2+1 .2) ) ： NEXT ： F0RI = flT03 : COLOR 
=(1+4.1+2.1+2-0) :NEXT 

50 L0CATE6.11 : PRINT" ABESHUN SOFT 1991" : 
FORI=0TO70:SOUND0 , ( I M0D1 ) *20 +20 : SOUND! , 
8 ： SOUNDS. 15- I ¥5： NEXT: SOUNDS. 0: FORI =0TD?0 
00:NEXT:CLS 

6B ' —— GAMEN SAKUSEI 

70 RESTORE380=FOfU=0TO3:READA$:LOCATE14- 
し EN(A$) .1+I:PRINTA$:NEXT 

80 FORI = 0TOi;5:LOCATE13+I,22-IrPRINTSTRIN 
G$(19-1.120) ； :NEXT 

90 FORI=0TO2:Y=20+I :FORJ=0TO31 :Y-Y+( J>12 
AN0J<27) ： し OCATEJ，Y:PRimCHR$(96+I»*8) ； :NE 
XTJ - I 

100 G=20:R=20:SOUND7.28 



1 10 ' —— SELECT 

120 し 0CATE15>1 iPRINTHSlLOCATEI^.ZlPRINTR 
:LOCATE14.4:PRINTG:C=0:DEFUSR=68:A=USR(0 

130 S=STICK(0) : IFS=10RS=5THENG=G+(S=5AND 
G>10)-(S=1ANDG<99) : GOSUB340 ： し OCATE 1 4 , 4 = P 
RINTG: FORI=0TD70:NEXT 

140 C = C+1 aOCATEl ， 11 :PRINTMID$ に PUSH SPA 
CE KEY ！ ！'' + SPACE$(17) . C ( C¥8 ) M0D2 ) * 1 7+ 1 . 1 
7) :IFSTRIG(0)=0THEN130 

1 50 し OCATE1 .11: PRINTSPCt 17) : L0CATE2.6 : PR 
INT"APPROACH RUN" 

160 FORI=0TO50+RND(-TIME)*20:K=IMOD9+1 ： L 
□CATE14.6:PRINTK:GOSUB340:FORJ=0TQ1B+I :N 
EXTJ . I ： FORI=0TO500 ： NEXT 

170 ， --- MAIN 

180 X=72:K=15+K/3:H=0:C=0:DEFUSR=65:SOUN 

D7 .28: L0CATE4 ,11: PRINT" READY" 

190 PUTSPRITE0. (8. 126) . 1 5 . ： FORI =0Ta2S 00 

:NEXT:SOUND6.20:SOUND10. 16:SOUND12. 10:SO 

UND13. : L0CATE4. 1 1 : PRINTSPC(5) 

200 F0RI=2T01 3: PUTSPRITE0. ( 1*6. 126) . 15 .P 

(I MOD" :FORJ=0TO9:NEXTJ.I:SOUND10.10:SOU 

N012.3 

210 S=STICK(0) : IF(S=?)-(S=3)+1=H*2THENS0 
UND0.H*100:SOUND1 . 1 : SOUND! 3 . : H= HX0R1 : X= 
X+4: IFX>184THEN240 

220 K=K+ (K>0 ) : X=X-G/1 0+K/2: IFX<72THEN300 
230 C=C+1 :PUTSPRITE0. (X+6. 198-X) . 15.P( (C 
*2)M0D4) :GOTO210 

240 ' -一 CLEAR 



250 し 0CATE2, 11 :Pf?INTG:— CLEAR ！!' * : FORI = 0T 

O60:PUTSPRITE0. (1 92+ C I ¥1 ) *4 . 1 4 ) . 1 5 » P ( ( I 

¥10)MOD4) :SOUND0 - ( I M0D5 ) ^40+28 ： SOUND! .0: 

S0UND8.15-I¥5: NEXT: SOUNDS. 

260 SOUND10.0:PLAY W V15O5L32CECEG4".''V15O 

4L32EGEGB4" ： IFG< =RTHENFORI =0TO5000 ： NEXT : 

GOTO320 

270 L0CATE1 - 1 1 ： PRINT" I NPUT YOUR NAME ！": 
LOCATE5.13:H$ = '" T :DEFUSR = 342:A = USR(0) 
280 HH$=INPU 丁 $(1 ) :IFASC{HH$)>31ANDASC(HH 
SX91ANDLEN(H$X8THENPRINTHH$; : HS = H$ + HHS 
:GOTO280 E し SEIFHH$< >CHR$ ( 1 3 ) THEN280 
290 G0SUB348 : H$=H$+SPACE$ ( 8 ) :R=G:GOTO320 

300 ' … FAILURE 

310 S0UND1 0.0: PLAY"V1 504L32FEDC8" ."V1303 
し 32AGFE8 つし OCATE" 1 1 : PRINT"FAI LURE" : FORI 
=0TO5000:NEXT 

320 OEFUSR=65:A=USR(0) : LOCATES . 13= PRINTS 
PC ( 1 ) : LOCATE0. 1 1 :PRINTSPC(18) : PUTSPRITE 
, ， 0:LOCATE2.6:PRINTSPC( 18) : FORI = 0TO2000 
;NEXT:GOTO120 

330 ' —— SUB & DATA 

340 SOUND0.30:SOUND1 . : SQUNDB . 1 6 : S0UND1 2 
.5:SOUND13.0:RETURN 

350 DATA t30l30iaf]GI0C9E1E1 90 0303060 

E78F8F8F003F3FFF6C030F8DC8C1 80000 

360 DATA 0000000080000101010000000101 030 

378F8F8F0 0I3F0F8F8C030F0E0C08000 00 

378 DATA 000 El 1 F 1 B0 1 1 1 000303060 

E78F8F8F0 03FBF6F68B70F81C8C 18000 

380 DATA RECORD HOLDER . RECORD . .GRAVITY 



by 日 .I.B. 

CS3 CS32/2+ RAMBK 



'遊び 方 は 37 ページ 



國 変数の 意味 

A$、 巳 $、 I $ 一時 変数 

已 台に 当たった 数 
C(n) プレイヤーの パヮ一 
□ ゲーム 形式 
G サーブ 権 

HQ 取问 pGinS 

I 汎用 
P(n) 得点 

Q 続いた 回数 



V、 VV 続いた 回数の 計算 用 
W 勝者 

X、 Y ボール 座標 
XX、 YY ボール 座標の 増分 
Z(n) プレイヤーの 状態 (ボ 
ールを 打った かの 判定） 

國 プログラム 解説 
• 初期設定 

10-60 ス プライ 卜 定義/タイ 
卜ル 表示/ゲーム 形式 選択/画 
面 作成 



• ゲーム メイン 

70-170 各 プレイヤーの 操作 
/ボールの 移動お よび 判定 
180 ボールが 床に ついた か 判 
定 

200-230 得点 加算/勝者 判定 



250-260 勝者 表示/リブ レイ 
処理 

• サブお よび データ 
E70-330 得点 表示 サブ/回転 
表示 サブ/効果音 サブ/ スプラ 
ィ 卜デ 一夕 （郎 太） 



□ グ 



マから 



ひ 



おちし 3 さに 賭けた 



すごく うれしい。 かなり 前に 投稱 した ものが、 
忘れた ころに いきなり 採用、 しかも 2 つもい つ 
べんに 採用なん て、 それ はも ラ超 うれしい。 以 
前 は、 くだらない 案が たれながし 状態だった の 
に、 今 は受ほ 生で あるせ いか ふんづまり 状態 だ 
だから 最近 プロ クラムが なかなか できない だ 
から ほんと に、 この 採用 は うれしい。 この プロ 
グラムが 完成した とき、 これ は ゲームと して 成 
り 立って いるの かなと 思った けど、 何 かこの 诃 

ともい いがたい おもしろさに 睹 けて、 投 S3 した。 
それが 今. こラ やって 採用され ると、 たまらな 
ぃ満 SSE が ある。 し、 や、 ほんと によかった 




56 



X^/ ANALYSISjiMESSAGE 



RALLY .FDK 


100 FORI=0TO1 :IFSTRIG(I)THENZ(I) = 1 ： 


cm = 


230 IFP(0) >PANOP(0)-P(1 ) >1THENW=1 :G0T02 


5 




cm - （cm く i6)E し sEz(i)=8:c(i)=cm + 


(cm 


0ELSEIFP(1) >PANDP( 1 )-P(0) > 1 THENW=2 ： G0T02 
Ka 




>0) 

1 1 B PUTSPRITEI » (63 + 1*93.74) ， 10 ， 1*2 + 


2-Z( I 


240 Q=fl : GOTO70 




1 COLOR15，0,0=SCREEN2,:5 = C し SiOPErTGRP^A 


) : NEXT 




250 GOSUB270:PRESET(70.20) :PRINT#1 P し AY 


S#1 : FORI=0TOi: READA$ : B$="" ： FORJ=0TO31 : B$ 


120 IFX<94ANDX>70ANDZ(0)=0ANOC(0) >0THENX 


ER"W"UIN ！ " 




-BS + CHRSWALdtT+MIDStASiJW+l . 2) ) ) :NEX 


X = ABS(XX)+C(0)/4-1 :XX=-XX*t(XX>0)-(X 


X<=0) 


260 FORI=0TD1 : I = -STR IG ( ) ： NEXT : FORI =0TO2 


T:SPRITE$(I) =B$:NEXT:HO=20 


: YY=- 5 : B=0 




:PUTSPRITEI . (0-209) :NEXT:CLS:GOTO20 




20 D=0=CO し 0R15 


130 IFX>157ANDX< 181AND2(1 )=0ANDC( 1 ) 


>0THE 


270 LINE(70.45)-(200.54) .1 .BF:IFD< >1THEN 


30 PRESET(88，64) :PRINT#1 , "ラリー なつ さ 》ラ— SPC( 


NXX = - ABS(XX) - C(1)" + 1 ;XX = -XX*(XX<0) 


+ (XX> 


PRESEH79.46) : PRINT# 1 ， P ( (3 ) : PRES ET ( 1 56 " 


6 


87 )" PUSH SPACE"SPC(76 ) " [uD ― WHITE(11 てんて 


=0) : YY=-5:B=0 




J :PRINT#1 ,P( 1 ) 




*#5)"SPCt43)"[:r] - RED (ラリー 6 つま ♦ ラ）— SPC ( 44 


148 IFXX< >0THENYY=YY- ( YY<5) : Y=Y+YY: 


IFY>8 


280 RETURN 




) " [g ] 一 GREEN (つつ け 5) さいこ ラ *"HQ 


5ANDX< 158ANDX>93ANDYY>0THENYY=-ABS (YY) : B 


290 l_INE(1l7，3"-(200，"） ，1 ,BF: PRESET ( 


1 


40 I$ = INKEY$:IFI$= w g''THEND = 1 :COLOR2:GOTO 


=B+1 :GOSUB300 




8.35) :PRINT#1 .Q:RETURN 




30EUSEIFI$="r"THEND=2:COLOR8:GOTO30ELSEI 


1 50 X=X+XX: Y=Y+YY:PUTSPRITE2. (X. r) . 


15.0 


30 SOUND13.0 : SOUND! 2.3: S0UN06. 31 :S0UND7 


FI$= "ノ THEND=0 :CO し OR15 : G0TO3B 


160 IFXX< >0THENV=XX/ABS(XX)ELSEV=0 




. 182: SOUND0.67:SOUND8. 16： RETURN 




50 IFSTRIGC0)THEM:CLS:P[0)=0:P(1)=0:G=8: 


170 IFV< >VVTHEN0=D+1 ： GOSUB300 ： VV=V : 


ITD>0 


310 DATA 


Q=0ELSE40 


THENG0SUB298 






60 l_INE(0，106)-(256，212)，12，8FaiNE(95，8 


1 80 IFY<106THEN100 




0FDFFB3303070707030101030360F0F0E0C0F8FC 


8) - （156， 93) i 2 • BF : FORI = 0T0 1 : LINE (100 + 1 **48 


190 IFD = 1THENHQ = -HQ*(HQ> = Q) -Q*»(Q>HQ) :GOT 


E4E3C020A080B080C0 




.94)-(103 + I*48.105) ,H.BF:NEXT 


0260 




320 DATA 0001000707070003070707030101030 


70 GOSUB270 : IFD< >0THENGOSU8290 


200 IFD=0THENP=1 E し SEP=Q 




380C0C30FFCFfl00ESE0C020A0808080C0 • 060FB7 


80 IFD = 0AND(P【0HP(1) )MOD3 = 0ORP(01 >9ANDP 


210 IFX< 128THENIFB=0ANDXX<0THENP(0) 




1B3F3F1F1 76301 030707030307000060F6F6FCDB 


( 1 ) >90RD=2THENG=1 -6 


+PELSEP( 1 )=P( 1 ) +PELSEIFB=0ANDXX>0THENP( 1 


C0EBE0CE]603E]0080Be 




90 BEEP :FORI=0TO3000:NEXT: BEEP :X=93+Gh65 


)=P( 1 )+PELSEP(0)=P(0)+P 




330 DATA 060FCFE30F1F1E0D0B1 903070703030 


:Y=80:XX=0:YY=0:B=0:C(0)=0:C(1)=0:V=0:VV 


220 IFD=0THENP=1 0ELSEP=1 00 




70EI00CE)E0E0E0C0C0E0EflCE)802B2e8080 





:0 



「 



EH 



rTJTTrTSPJT 1 

by 村林恒 
EE32/2+VRAMB4K 



遊び 方 は 37 ページ 



画 変数の 意味 

• 座標 用 変数 

CX 基地の X 座標 
□Y 爆弾 Y 座標 
U 自機 Y 座標 増分 
Y 自機 Y 座標 
• その他の 変数 
AV 夕 一 ゲッ卜 破壊 率 
B 爆弾 フラグ 



BT 破壊 ター ゲッ卜 数 
C$ 基地 表示 用 
CP 基地の 移動 カウン 卜 
□ 爆弾 投下 
DM ダメージ 
I ループ 用 
R 乱数 初期化 用 
RA レーダー 発見 フラグ 
RD ラウンド 
SC スコア 

TG 規定 ター ゲッ卜 数 計算 用 



ブ ログ 



マから ひ 



うれし さ 1.5 倍 (当社 比)"？ す 



なかなか 通知が こない ので、 これ は US ボッか あ〜 と 思って あ 

きらめて いたんで すが、 今 曰 学校から 帰宅す ると 玄関に 灰色 

の 封筒が。 r T I M? 一 まさか」。 苦笑しながら 取り出して 
みると、 T I M の 透 達ではありません か。 もう 完全に あきら 
めて いたので ラれ しさし 5 倍 (当社 比) の 村 林です 。でも こんな 
のでい いの かな あ。 今回 送った なかで いちばんの おまけ だつ 
たんです けどね まあいい か。 「採用され ない j とおぬ みの 方 
は. メインで 送る ものの ほかに 闞 単な おまけ をつ けて みまし 
よろ。 けつ こラ 採用され ます r どろせ 採用され ない よ j と自 
分で 思って いても、 意外と 採用され る もんです。 
ところで、 M ファン を 月刊に 戻す 方法 を 思いつきました o 赤 
字が 出る-在庫が 出る、 とい ラ ことです から、 在 顧が でる ギ 
り ギリの 釐 だけ M ファン をつ くれば いいわけです。 ffi 単です 
ね さっそく 実行し ましよ ラ (本当 はそんな 圈 単な ことじ やな 
いんだろう な あ)。 村林恒 南 森'〗 6« 




かド しし (ifiJXj は t:5*s，fcL、'T»\ 
船ん s にビ T lT ど 冬". 



TP ポ イン 卜 
TT 出現した 夕 一 ゲッ卜 数 
V 破壊した 基地の 位置 判定 用 
國 プログラム 解説 



10-330 画面 設定/ゲーム メ 
イン/ボム 当たり 判定 
340-440 ゲームオーバー 
450-600 ク リア 処理 （郎 太） 



1 8 肇鲁 力 *メンセ；/亍ォ 

20 SCREEN! , 1 ： DE F INTA- Z ： KE Y0FF ： COLOR 1 5 . 4 . 
5:R=RNDl-TIME) ： WI DTH32 ： VPOKE8204 . SH66 ： VP 
OKE8205,&HFF = VPOKE8206,&HAA.'VPOKE8207*&H 
CC: DEFUSR=342 

30 FORI=0TO15:VPQKEU336+I .VAL C&H"+MID$ 
("000088F8FF300000006B600B000 00 ば , 1*2+ 
1 ,2) ) :NEXT 



80 力 1(1 メンラ カク 

90 LOCATES. 5:PRINT M R0UND M ； RD ； "START ! " : L 
0CATE8，7:PRIM"TCLEAR PO I NT : " ； 35 + RD*5 ： FOR 
I=0TO1999:NEXT 

10tl FORI=20TO21 :LOCATE0. I : PR I NTSTRI NG$ ( 3 
2'"x" ) :NEXT 

110 PUTSPRITE0. (56. Y) . 15.0 
1 20 FORI=0TQ1999:NEXT 

130 F0RI=5T07:LQCATE8- I : PRINTSPC(15) :NEX 

H0 し 0CATE1 WzPRINTUSKDAMAGElttWiDM 
150 メイン 

160 IFCX=0T 細 C$="hh い pp " : LOCATE0 . 19: PR 
INT" " :CP=0:CX=25:TG=TG+1 :TT=TTt1 : I 

FTG=1 1THENTT=TT-1 :GOTO460 

1 70 CP=CP+1 : IFCP=TTHENCP=0 :CX=CX-1 = し OCAT 
ECX.19:PRINTCS 

180 IFSTRIG(0)=-1THENU=U+(U< >-8)ELSEU=U- 

(U<>8) 

190 Y = Y + U : PUTSPRITE0 . (56. Y) .15.0 



200 IFSTICKt 0) =5ANDB=0THEMB=1 : BY = Y: = 
210 IFB=1THEND=D- (D<>8) :BY=BY+0: PUTSPRIT 
E1 . (56.BY) . 1 . 1 : IFBY>1 51THENGOSUB270 
220 IFY>96THENIFRNDC1 ) *1 0< 1 ANDRA= 0THENRA 
=1 : C0L0R= (5. 7. . 0) : BEEP 

230 IFRA=1THENIFRND(1 J*7<1THENSOUND8.31 : 
SDUND6.31 :S0UN07 . ： SOUND0 . 25 5 : S0UN012 . 1 
:SQUND13.0: DM=DM+RND( 1 )*8:L0CATE1 . : PRIN 
TUSING— DAMAGE :W9fi— ; DM = I FDM >99THEN35 
24B IFY く 0OR"1"THEN350 
250 GOTO160 
260 '••* 7 タリ J、 ン ティ サフ * 
27 PUTSPRITE1 » , : B=0 

:S0UND8.31 :S0UND6.31 :S0 
:SOUND13.0 

TP+10:SC=SC+3:BT=BT+1 :C 



280 V=VPEEK(6759) 
隱 7*1 :SOUND12.30 
290 IFV=96THENTP= 



IFV=1 04THENTP=TP+5 :SC=SC+ 



:CO し 



310 IFV = T 12THENTP = TP-5:C$ = "hh* " 
320 IFV=32THENSOUND6. 0:SOUND13.0 
330 RETURN 
340 ケ * しムォ 

350 U=0:SOUND8.31 :SQUND7. 1 :S0UND6.31 :S0U 
ND12.3:SOUND13.10 

360 U=U-(U<>8) :Y=Y+U:PUTSPRITE0. (56.Y) .9 
. ： IFY< 1 59THEN360 

370 BEEP:C0 し 0R=NEW= し OCATE10*5=PRINT™GAME 
OVER 1 " ： FORI = 0TO1 999 : NEXT :CLS : FORI = 0TO1 : 
PUTSPRITEI..0:NEXT 

380 LOCATE5.2: PRINTUSING"NUMBER OF TARGE 
TS: :TT= し OCATE5，4:PRINTUSING"NUMBER 

F HITS : ##";BT:AV=BT/TTw100 
390 L0CATE5i7:PRINTUSING n 丁 ARGET AVERAGE 

つ 

400 LOCATE5.11 : PRINTUS I NG"SC0RE 



410 L0CATE5. 13:PRINTUSING"HIGH SCORE 
IHS 

420 U = USR( 0) : IFSOHSTHENLOCATE1 1 - 17:PRIN 

T"GREAT! ！": HS=SC 

430 IFINKEY$OCHR$( 13JTHEN430 

440 CLS:GOTO50 

450 '勢 》暑 ラウ ント * シ コゥリ ヨウ 

460 FORI = 0TO1 :PUTSPRITEI ， ， ： NEXT = CLS ： CO し 
OR=NEU 

470 し OCATE" 1 PRINTYOU GOT THROUGH ROUN 



482 LOCATE6.2:PRINT' T i 

— i " : LOCATE! ,3: PRINT" POINT I 



： LDCATE6 ， 



FORI = 0TO2999: NEXT: SOUNDS. 1,5: 



S0UND7 .56 

490 SP=0: IFTP< 1THENTP 
500 F0RI=1T0TP¥5 
510 L0CATE6+I.3:PRINT 
+1 : L0CATE28.3:PRINTUS 
80:FORJ = 1TO5:NEXT:SOUN[>0.0:NEXTK.I 
520 FORI=0TQ1999:NEXT 
538 L0CATE8.6: PRINT"CLEAR POINT: 



8 IFSP<35 + RD*«5THEN370 
LOCATE10.10:PRINT 
IFSP=100THENFORI= 
T— PERFECT に :F0RK = 1T 
:PRINTSPC(8) : FORK 
1 ，17:PRINT-B0UNS: 



PRINT" 



0:SOUND0.0:GOTO530 



:F0RK=1T05:SP=SP 
— ； SP:SOUND0 - 



NICE CLEAR! 
T03:L0CATE11.15:F 
0500 ： NEXT ： LOCATE" 
TO500:NEXTK. 



00+RD*1 00 : SC=SC+RD 
*0 00 + 1 00 

570 SC=SC+SP : FORI =0TO2999 : NEXT 
580 IFRD=11THEN600 
590 GOTO70 

600 CLS : L0CATE4. 5: PRINT"ALL ROUND CLEAR 
BOUNS:1000'*:SC = SC+1 000:GOTO37a 
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直 輝 

； 1^32+ 以降 



> 遊び 方 は 24 ページ 



國 ファイル 解説 (2 ファイル） 
HOUSE. FDX BAS I 

G プログラム 

HOUSE. P I C COPY 
形式の グラフィック ファ • 
(SCREENS の ページ 1 
読み込まれる） 
画 主な 変数の 意味 
A(n) 移動 入力 値 



P$(n) パスワード 

R ラウンド 

S ステージ 

T(n) 制限時間 

國 主な プログラム 解説 

10 移動 デ 一夕 読み込み 

30 移動 処理 

40 パスワード 処理 

110 各 データ （Ore) 



口 グ 



マから ひ 



ニ^カ ーポツ カー" &彗た 



初 採用です。 とても ろれ しい 気分に ひたって おり、 夜 も 6 に 眠れず 曰々 淡々 
と 過ごして いる 毎日であります。 ところで、 この ソフ卜 を 作った きっかけ 
は、 親が カメラ を 借りて きたた めです。 画像 を パソコンに 取り込む のがと 
て もたい へんでした。 1 コマ 1 コマち 
ょラ どよ い 場面 を 取り込んで いった か 
ら です。 姉に やらして あげたら、 「私の 
部屋へ 行けない」 と ほざかれて しまい、 
ニツカ一 ボッ 力一 を 着た くな りました。 
つかつか 出る 色バケ した 文字 はぎれい 
で、 おつです。 がんばって、 家 を 救つ 
てくだ さいな。 伊藤 直 W 東京 '15 歳 



-— '：B*A， \. 




タ 曰の 決戦 



by B.I.B. 

CS32/2+VRAM64K 



'遊び 方 は ^ページ 



國 主な 変数の 意味 

s スティック 入力 

S1 スペース キー、 卜 リガ一 
A 入力 用 

SS M キー、 卜 リガ 一已 入力 
用 

※以下 怪物に ついての 変数 を 示 
す。 n = 1 または 2 で プレイヤ 



一 1 、 2 を 表す 
A(n) 選択した 怪物 
H(n) 体力 
W(n) 技 用 
Wl (n) 技 用 
W2(n) 技 用 
X(n)、 Y(n) 怪物の 座標 
(Ore) 



プ ログ 



ラマから ひ 
しみじみ 受験生 



この ゲ一ム は、 不 採用に なった ゲーム を 土台に して、 大幅な 改良の もとに 
できた もので、 たいへん 苦労した。 採用され てよ かった。 受験生な もの だ 
から、 ゲーム 作りに そんな 苦労 を かけても いられない ので、 次 はずつ と 先 
になる と 思う。 採用 されれば だけど、 今 も 
期末 テス 卜の 最中で、 たいへん つらい。 こ 
れが 載る ころ は、 夏の 勉強 を 終えて 気合 入 
れて 学校へ 行き はじめて いる だろ ラ。 なん 
て、 しみじみ 受験生して みたい が、 そのこ 
ろに は、 また 次の ゲーム を 作り上げよ ラと 
*：1'？ B ^"j/ K _ 1 思って いたりす る。 それじゃ、 そのと きま 



で- 



B. I.B. 新焉 づ7歲 




by 村 上 穂 高 
CE32/2+ VRAM! 28K 



-遊び 方 は 25 ページ 



園 ファイル 解説 (4 ファイル） 
MM-OP. FDX オーブ 二 

ング、 モンス 夕一 データ、 スプ 
ライ 卜 

MM. 巳 AS BAS I C のメ 

イン プログラム 
PAGE2. GRP マップ、 
国の マークの 已 SAVE 形式 グ 



ラフィック ファイル （ス クリ一 
ン 5 の ページ 2 に 読み こまれる） 
PAGE3. DAT モンス タ 

一、 タイ 卜ルの COPY 形式 グ 
ラフィック ファイル （スク リー 
ン 5 の ページ 3 に 読み こまれる） 

(Ore) 



プ 口 



グ 



マから ひ 



マ^ガ ではありません 

★ プログラム 歴は 8 年です が 初 採用です。 B 年 やつ てても BAS I C しかで さません が、 「廢も 稿 
もれ ぱ山 となる j というよ うに、 これ だけの プログラム を BAS I C だけで 作れました。 マシン 語 
を 便って いるよう に 見える かもしれ ません が、 マシン S««E に は プログラム は 入って なく、 キヤ 
ラ クタの データ を 保管して ある だけです。 ★ この ゲーム は、 三国志 ra と マスター ォブ モンスター 
ズに 大きく 影 冒されて 作られました。 ほかの ゲームの マネ をす るの は 良くない とい ラ S 見 も あり 

ますが、 それ は ゲーム を デザイン する 立場から 
いったと きのこと です。 プログラム を 作る 
なら 市販 ゲーム を 見て、 それが どんな アル ゴリ 
ズムで 作られて いるの か を 考えて^ 際に 作って 
いってみ る こと はたい へん 勉強になります。 ★ 
イラ ス卜 は、 いつも 授業中 教科書に 理霣 さぱか 
りして いる 野々 君に 描いても らいました 《> MO 
NMON と は、 某 マン ガの 主人公で はな <、 Z 
の ゲームの タイ 卜ルを 略した だけです。 
村上穗 K S 知 




by REDS 



S 

CSa2/2 + VRAMlS8K 



'遊び 方 は 27 ぺ一 ジ 



■ ファイル 解説 (5 ファイル） 
MAG I N. FDX BAS I 

C による プログラム 
※以下 はすべ て已 SAVE 形式 
の グラフィック ファイル 
MAG INI. SR5 ゲーム 

中の グラフィック （キャラクタ 
など） 



MAG I NE. SR5 ゲーム 

中の グラフィック （カード、 画 
面） 

MAG I N3. SR5 ゲーム 

中の グラフ ィ ック アイテムの 効 
果な ど） 

MAG I N4. SR5 エンデ 

イングの グラフィック （Ore) 



プ 口 



グ 



マから 



ひ 



1 年 待って くださ レ' 



採用 ありがとう ございます。 この ゲーム は 約 1 年 か 
かって 改良して 完成した ものな ので、 とても 嫿 しい 
です。 でも、 ゲーム スピードに 不満が 残って いるの 

で、 現在 スピードと アニメ 重視の MAG I を 制 
作して います。 今回の ゲーム をお もしろ いと 思って 
くれた 人 は 1 年間 待って ください (笑 )。• あと、 ェン 
デ イングの 絵 を 描いて くれた 沖 躍の A '哲 也 君、 本 
当に ありがとう ノ 

P.S. S — II へ、 M ファンの すべての コーナーに 
作品 を 送ろう 計画 はどラ なつたん です か 7 

REDS 山 口 • 21 旗 
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y あまのじゃく 
2/2+ VRAM 128K 



遊び 方 は 28 ページ 



画 ファイル 解說 (収録 5 フ アイ 
ル + 起動時 作成 7 ファイル） 
K I DOU. FDX 起動 用 B 

AS I C プログラム。 以下の フ 
アイ ルを 作成 (SAVEDAT 
A. DAT, DATADAZE. 
□ AT、 G-l-5) 
BATL 戦闘 (双六) の已 AS 



I C プログラム 

MAT I 「辰浪 の 宿」 の BAS 

I C プログラム 

S I NAR I O オープニング 
などの シナリオ プログラム 
GRP-S. DAT 顔な どの 

COPY 形式に よる グラフ イツ 
ク ファイル （Ore) 




by なつと ^ASUKA ► 

CS3 CS32/2+ RAM32K 



遊び 方 は 29 ページ 



國 主な 変数の 意味 

C(n) ス プライ 卜の 色 
J スティック 関数 
J(n) ジャンプ 関数 
1_1 、し 2 ライフ 残 量 

以下 サル たちに 関する 変数 （n 

=1 、 2 で プレイヤ一 1 、 2 を 
表す） 



N(n) ス プライ 卜 ネー 厶テ一 

ブル 

P(n) ス プライ 卜 パターン 

RD ラウンド 数 

X(n)、 Y(n) サル たちの 座 

標 

XX(n) ジャンプ 時の 方向 | 
(Ore)' 



口 グ 



マから ひとこと 

偉大 さが わか 3 かち 

I です が、 この 作品 を投稱 したの は 1992 年 8 月、 初 投稱と 初 採用の 文字の 
間に は 1 年間の 文字が はさまって いるので す。 早い 話 1 年間 保留と なって いた です ね。 ラれし 
いです がちよ つと 不思 » です。 今回 小さな 顔の 絵 を 描いて みて つ <づ< 思った の は、 信 長の 野望 
や 三国志 シリーズの 顔の 絵 はす ごいと いう こと。 描く と 分かる のです が， この 小さ さの レベルに 
なると 目の » 辐 など 3 ドッド 足らず c 自分の M 得が 行く まで 描く に は 苦労し, ました。 みなさん も 
一度 挑戦され てみ てはい かがです か 私の 像大さ 
…一 ではなく 光栄の 絵 K©« 大 さが 分かる と 思い ま 
す。 ちなみに 私 は スクリーン 5 用 グラフィック ツー 
ル 1 "DD 俱楽部 j で 絵 を 描いた ので、 お持ちの 方 は 描 
き 変える 事が 可^です。 最後に， 今回 は 内容、 ス卜 

一 リーと もに ai 、ず かしい もので ごめんなさい。 と < 
に MSX2 の 方 はつらい と 思います。 今後 はみ なさ 
んが 楽しめる こと を 第一 に 考え 作りたい と 思います。 

あまのじゃく 千 S，18S 




by 福留 英明 

以降 




- 遊び 方 は 30 ページ 



國 主な ファイル 解説 

ER I MO. FDX 已 AS I 

C の 起動 プログラム 

ER I MMA I N. 已 AS B 

AS I G の メイン プログラム 
GRPPAT. ERM グラフ 

イツ クパタ 一ン 



已 I NSPR. ERM スプラ 

ィ卜 データ 

GPDATA. 巳 I N グラフ 

イツ ク パターンの 座標 データ 
MERGEZB0. ASC 

2+ で 実行す る 時 は ER I MM 
A I N. 已 AS に マージ （O) 



ログ ラマから ひ 
編集部に お歳暮 



この ソフ卜 を 出した の は一 年く らい 前だった ので、 採用 通知 を 見た 時 は 本当にび つくりして しま 
いました。 さて、 この ゲーム なんです が、 ちょっと その 一なん といい ます かいわ ゆる ク〇ゲ 一な 

んで すね。 通知が 来てから 慌てて 一部 S したので すが、 う一 ん、 やっぱり o ソゲー かな。 まあ 難 

易 度 は 低い から g —く ク LJ ァ して 
^ttf#^?fT. f-^tiTi k レ， く r'-t - . ください。 1> それにしても M フ. ァ 

ンに はお 世 g になり っぱなし なの 
に こ んな のま で 採用 してく れ るな 
んて やはり M ファン は 偉い。 これ 
は 《 集 部に お 《 暮 送らな さやい け 
ません ね。 あ， でも 冬まで M ファ 
ン もたない か。 おっと、 、、や や 
で ち ないです。 M ファン は 今後と 
も MSX ユーザ一 のためにがん ぱ 
つて 欲しい ちので すよ ね。 

捆留 英明 東京 '23 ほ 
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by 沢 田 広 正 
CE32/2+VRAM1 E8K 



'遊び 方 は^ ページ 



■ ファイル 解説 

KAKO 一 DON. FDX キ 

ャラク 夕 や 画面の 設定 プロ グラ 
ム 

KAKO_MA I . 已 AS B 

AS I C の メイン プログラム フ 

アイ ル 

醒 主な 変数の 意味 



KAKO_MA I . 已 AS のみ 
M(X、 y) 仮想 VRAM 
MX コケ 君の 数 
PP パワー 
ST 面 数 

X、 Y スライムの 座標 
X(n)、 Y(n) コケ 君の 座標 

(Ore) 



プログラマから ひとこと 

S か 月に 1 回と 雪えば 

これで 3 作 目です ね。 この 作品の 前の r BOSS • HUNTERj はボ ッゥ ちまった のか〜/ あ 
つちの ほラが 自信あった のに〜/ なんせ ほとんど マシン 諼で， ポス との 1 対 1 の 熱い 戦いだ ぜ 
— / ま、 終わった こと はどうで もい いか …… 。 

話 は 変わって、 2 か 月に 1 回と いえ I ま、 プロ ポシェ だよ ね/ えつ 7 知らない 7 そんな こと 
ない よな/ (知らない 人 は » 集 部の 人に でも 聞い 
て くれ) あの ころ はよ かった …… グラム 使いと か 
グラム 王なん ての もあった よな 一/ (ああ、 なつ 
かしい//) あつ、 そう 言えば、 TPM. CO さんな 
んか あの 頃から いた もんな一 ノ 他に も、 TE I 
J I さんと かもいました よね e でも、 終わつ 
たんだよ ね、 プロ ポシェ つて …… o M ファン もい 、 L 

ずれ そんな 曰が 釆 るんで すね。 皆さん/ M ファ Vvij"^ 

ンが 終わらな いように 曰か 月に 1 冊、 ちゃんと 翼 ,y A ,y 广 ^f-^^ 

いまし よ 一/ という ことで、 次回 作 は aapg |\U|a ヒ 

です。 では また …… 。 K 田 広 正 《 玉 • SDSt 




プログラマから ひとこ ど 
滴足感 

正直 言って、 よく 載った なと 思って います。 斬新な こと を やった、 最近の 
複雑す ぎる 格闘 ゲームの 流れに 逆らった、 とい ラ 満足感 はあり ますが、 ゲ 
ー厶 性と して は 今一 歩と いう 気がして なりません。 そのうち 納得の いくよ 
うな 続編で も 作ろう かな 7 ところで、 これが 載る 号で は ディスクが つい 
に 2 枚 組みになる そうです ね (喜)。 友人 は 
「最後の 号に 花 を そえる つもり じ やない か j 
と 勝手な 事 を 言って たけ ど (怒)。 少なく と 
も あと 2 年 は 続いて ほしいです。 感想 *意 
見 は 次の 住所まで 。干 321 栃木県 宇都 宮市 
平 松 町 554-!g 渡 辺 テル 方 飛 島 輝 好 

なつと ^ASUKA 栃木 • 19 歳 
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今回の 選考 会 は どんより 低気圧。 毎年 この 時期 は、 
投稿 数が ガ クンと 減る の だが、 今回 はまる で バブル 
が 弾けた かの よう だ。 



ちえ 熱の 選考 会 レポ 一 卜 



当 曰、 MORO とさ さやが 不 
参加 (後日、 2 人 だけで 選考 を 行 
いました） だった 今回の 選考 会 
は、 意外す ぎる ぐらい 静かで、 
ちょっと 重苦しい 雰囲気の なか 
で 行われた。 その 理由 をい くつ 
か 考えて みると、 
の 全体 的に 作品の レベルが 低 か 
つたた め 

© 編集部 一のお 祭 男の ささやが 
参加して いなかつ たため 
③ いつも はシ ゲルが 努める 司 
会 • 進行 役が、 今回 はお さ だ だ 
つたた め 

まあ © と <S> はいいと して、 ① 
の 作品の レベルが 低かった こ と 
が 印象に 残る 選考 会だった の は 
確か だ。 毎年、 この 時期になる 
と 学生 達 は テス 卜 期間 だったり 
する ので、 基本的に 投稿 数 は 減 
るの だが、 こラも 採用 レベルの 
作品 を 探す のに 苦労す る 選考 会 
は 始めて ではなかろう か。 そこ 
で 今回、 過去に 「借し いな あ」、 
「ちょっと ページの 都合で」 など 
の 曖昧な 理由に よって、 「保留 作 
品」 として 整理 棚の すみに 保管 
されて おいた 作品 を、 今 こそ 掲 
載しょう とする ことにな つたの 
だ。 

92 年 4 月 期 あたりまで さかの 
ぼり、 今でも 印象に 残る 保留 作 
品 を かき 集めたら 30 本 近くな つ 



た。 そこから 選考され、 そして 
採用が 決まった のが 『襟 裳 岬 』、 
「双 王 j、 r 人生 かけのぼり すべり 
おち』 （当時 は 『RUSH U 
P/j)、 r ラリー たっきゅう j、 
『タ 曰の 決戦 ム 『氷の 中の 惑星 j 
の 6 本で ある。 また、 次号で も 
今回 かき 集めた 保留 作品の なか 
から 採用 予定の ものが あるので 
お楽しみに。 

今回の □ 部門 作品で 印象に 残 
つ たのが 伊藤 直樹 作の 1 " 輝 く 町 
福 生 市』。 今回 採用した 『家』 と 同 
一作 者で、 この 作品 も ビデオ 画 
像 を MSX に 取り こんで 使って 
いる （と 思う） 作品 だ。 どういう 
もの かとい うと、 RUN して 表 
示される メニューから、 福 生 市 
内の いくつかの 風景 を 選んで 見 
る ことで さると ぃラ もの。 もし、 
福 生 市内の 駅 や 役場に M S X が 
設置して あれば、 この 作品が 福 
生 市と ぃラ 地域 を 紹介す る、 立 
派な インフォメーション ソフト 
として 使える だろう。 
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審査員 近況 S ひとこと 



iS^^jSI? わった あと、 今回の ファン ダム は 不作 かな 
あ、 と 1 ? IS ついて、 ふと シケ やって るダ— ッの達 
人 を やって みたら、 二 れ がすば ら し L 、デキ 。ファン タム 
の ゲーム は;^ b ず 嫌いして いると ホン 卜のお もしろ さ 
がわから ない。 これから は：^ りに 遊んで みる 二と に 
した。 でも、 わたし は コミケ 前の カタログ チェックに 

力 < ない のであった （8 月 to 日 現: 玍） 



コ ルサコフ 




ニニのと 二ろ 2il^ く らい バイエル^ 6 潘 をく りかえ 
している。 どう も 61 番と 62#の あいだに ブレーク ボイ 

ント のよう な ものが あるよう だ。 今 111 の W ^と 前 

(7)ii^ の あいだに も ブレーク ポイントが ある。 作品 
質 向 も iS^lil の i« もう ま く « に はでき 
ない が、 変わった。 ぼくと して は r KUSOGE-QUESTj 
力 今回の 1# ^しなんだ けど 



ささや 




， は 突出した 作品が な くて つまん なかった でち ゆ。 

点数に も ほとんど 差が 出 まちえん て' ちた。 ^(TM-^ 

であ とから MORO と 1 に し たんで ち ゆが、 みんな 
で ワイ ワイ il#T れぱ、 もう 少し 请数も 変わって いた 
かも 知れ まちえん。 でも、 ほ とんとの ユーザ一 は ひと 
りて^^ん でち ゆよ:^ その 二と を 考える とぼく たん 
のこの 点数 は ユーザーの flHI に 近いの かに や ？ 



石え 熱 




今までた まっていた f 線 作品が、 今 {!] ようやく 難で 
きて なんだか ホフと している。 • を 振り返って E 隊 
に 残る 作品 を 探して いたら、 「どうして これが j という 
ような 作品が ある わ ある わ。 そのな かて "^^の 4 月頃 
^3WF(7) r MIRACLE SPIKEj(In the :;ky. 作） を どう して 
も^させたくて みんなに 紹介しょう としたら、 この 
作品の ファイル だ I 博れ ていて 口一 ド できない/ 再 
投稱 してきて くれ 



MORO 




^11] の 51 ^に は 出席で きず、 あとで ささやと 作品 を 
M した。 あまりに もパッ とした 竹' 品が なく、 それ は 
錄 額の, き [を みれば あきらかた。 最高が 8 点と い 
うこと よりも、 各員の 点 ""様て、 目立って 高い 点 
刊氐し 、点 カ咐 く 作品がない。 こんな こと は 初めてて *( ま 
ないだろう 力、。 新しく 設けた 貪が、 いい^^ 料 【こな 
つて くれる こと を 願って いる 



おさ だ 




左の イラ ス K これ を 見た 後に どんさい さんに r 校了 ま 
でに 差し替え 用 持って きて く ださいね. z 」 といった (ば 
なの だけど、 もって 来なかった、 ちえ （ちなみに これ 
は、 中 好 てす)。 雜 の では、 ひさ しぶりに 飄 
をした。 私の # は、 自仙 好み か 籠の しかたに モ 

口に 出る らしい。 ところで、 なぜ 1 >i ^し」 が ゥケな 
かったんだろう 



シ ゲル 




， ファン ダム 胃の 大部分 をお さ だと 郎 太に まか"^ 
てし まい、 作品に 対する 思い入れが 少ない， きのみ 

なさん ゴ メン。 £隙 に 残ったの は、 I 麵 部門の r BO 
IL EGGx 職な 弾よ け タイ ブのゲ 一ム なの だが、 ッポ 
をつ 力、 んだ 出来な だけに、 どう して 落ちた の 力、 ちょつ 
と不, m とかいいながら、 次号 探 用 （かな？） の 3D 
シュ一 ティ ングで 遊んで いたりす る 



あ じ 




り レー シャ才 」 て 寸: 口 ポロに なり ま した。 ；$^£7)fm が 
進まん つ/ え？ ^^の 二と を 害け？ そう やね 

え、 は イマ イチな 作品が 多かった やな。 
ヮシは CG コンテスト 担当 もあって、 I 番に グラフ イツ 

ク のうま さ、 見やす さて m でしまい がちな クセが あ 
ん ねん。 かわいい かわいい といえば、 Wc& 
セー ラーム 一 …― (以下 担当ち え 熱か^ 除） 



郎 太 




出品 怖 レベル はや や 翻だった。 もつ 
と^ H ^な アイ 巧 を 持った 作品 を麟 したし、。 とこ 
ろで、 わたし ィ ®A として は ，出 fr の 面 も! 研 面の 文 像に 
している。 演出が よければ ゲームの アイデア などに つ 
いての 諮 に プラスアルファす るし、 あまりに 
ひどければ マイナス する。 I ii® 部門 m 品 はィ士 方な 
いが、 そ nmn ま 演出に も 気をつかって ほしい 
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C T U R 



ダーッ の 達人 




囲んで DON/ 




SONIC THE HEDGEH0P8MAGIN 


熱 く なれる ゲーム 力 やって き た。 

マウス ゲームの itA を 自認す る わ 
たしと して は、 二の^ を 受けね 
ばなる まい。 やれば やる ほど 点数 
は 伸び、 かめば かむ ほど 味の 出る、 
するめ • お^、 三つ 星、 今 
なら IO,«S^ をつ けて しまう 


非 自^! 鋤 iima 力， 
に 畠され つつ ある この^ 
当時、 画 鋼 散— 終 ■» という 
イベントに 合わせての ^ カ藩査 

貢の'! >|£ にプラ ス に 働し 、た 感はぁ 

る。 が、 なかなか おもしろい パズ 
J レ デームに つてい る 


おもしろし 、のか も し れな いけど、 
この タイ プ の/ 《ズ ゾけ' 一 ムは顿 
的に 受け付けな いのでち よつ と ノ 1 ? 
ス。 だって パズルが 解けない とィ 
ライラす るんだ もん 


この ゲーム を 一目 見た とき、 むか 

し PC- 88 で やった、 r 口一 ド才一 ノ 、' 
一 j を 思い出して しまった 。^^は 
悔しかった な あ。 ゲーム システム 
は 1 "マスタ一 ズ' 才ブ 'モンスター 

ズ j に似てな く もない が、 


r SON IC〜 j はレ 、力 1 1 二 も ファン ダムと 
いう 感じの アマチュア らしい ケ'一 
ム。 ョ ツバ ライ 式 も まだまだい い。 
r MAGINj は システム はわり と^ M 
な 力一 ドゲ一 ムだ けど、 バランス 
もとれて レ 、て 演出 も 楽しし 、のて 骨 
価で きる 


気に入つ たの は マウス 操作て 梯作 
感か' アナログつ (れ、 こと。 カー ソ 
ル キーで 高さ を あわせて スペース 
キ一 て げる というよ く ある やり 
方で は、 百発百中 になり がち だが、 
これなら だいじょうぶ 


第 1 に テーマが タイムリーで いい 

し （この 号 力 《出る ころに は 1T1 二 旧 
聞に 属する 言 織に なって いるか も 
しれない が)、 iS^) 要素 をう ま く 
ゲームに とり 二 んで いる ところが 
うまい。 だ 力、 ら、 ^fS^ 人 もしゃ. 
すいの だ 


それなり にう ま くで きた パズル ゲ 
ーム。 1 面、 2 面と やって みて、 
なんとなく 納得した。 ただ、 こう 
した パズルに して は、 ルール 力 气 ま 
ん のち よ つと^! なので はない か 
という 感じが する。 "^に パズル 
の ルール は 職な ほど はまる 


の 上 は 三国志 厶、 うなのに、 な 
ん となく 大 マスタ一' ォ ブ- 
モンス タ一ズ つぼくて、 しかし 戦 

闘 シーン は RPG ふう だし、 す 
る と 各種の モ ンスタ 一^ f 吏つ た ミ 
二 単 志と いう 感じ。 ライン アツ 
プと して 必要な タイプの ゲーム 


r SON に〜 ゆ ほう は 斜土(7>^ "ムそ 
つくりの タイ トルな のに ぜんぜん 
ちがう ところが 好き。 r MAGINj 
は、 とにかく « して^ ほれい 
で、 魔^ アクション 力； わかり や 
すく 見て いて 楽しい 


こ リ は 細 く な 力に く きる ゲーム 
でち ゆね え。 らしに やれる お 
^シ ユー ティングで ちゆ。 とこ 
ろで、 マウス^^が からむ ゲーム 
になる と 妙に Oro^ う まし \7) はなせ' 
でち ゆ？ いと も あっさり 最高点 
を マークす ゆんでち ゆよ 


柳 (7)i» は どんなに 汚 L ^を 使 

つてで も 3^ 寺 を 得ようと 努力し ま 
ちゆが、 結局のと ころす 5^ しない 
という 人が 多い のでち ゆよ。 あれ 
だけ^) <れ た 衆^ » も、 被 

衝&7)^» でち たし。 チヨ ツチ 
，すぎた でち ゆね 


こ の^?) 調^ 《スリ^ー ムカ^ 5 
増えて きまち た & (すくたん は あ 
まり 得意で はあり まちえん が、 こ 
ういう の 好きで ちゆ。 好きだから 
点が いいので はないで ちゆよ。 よ 
くで きていなければ、 やっぱり 評 
価 は 低いで ちゆよ 


^の シ ミ ュ L シ ョ ン を, fbb せ 
る ゲーム » でち ゆ ね 淡々 と 進 
む 棚が つまん ないで ちゆが、 逆 
に そりが いい 味 を 出して い ゆの か 
もしれ まちえん ね いきなり 攻め 
込まれて 何も しないう ちに ゲーム 
を 見届けた でち ゆ 


まず、 r S0N に〜 j 。名前で— 2 点、 
おもしろさで 一2,么 冑 ぇク课 
さで— 1 点と いう fHffi でち ゆな 
r MAGIN」 は ゲ一ム 0® が 見やす く 
ていいと 思う のでち ゆが、 ^を 
加えた ときの 変ィ さみしい でち 
ゆ。 もう 少し 迫力が ほしいで ちゆ 


「俺た ち は 天使 だ Z j の ダーッ （A 
名） にあ こがれ ダ一ッ を 練習 して 
いた 頃 を 思、 い 出す。 これ は コッを 
つ 力、 んで しまう と ハマる 一方。 は 
や 〈；^ のい く スコア を 出さない 
と ス ト レスが たま る一 方。 なんで 
6 点し かっけなかった のだろう 


ルールが シンプルで、 しかも 3 人 
までて "it ^るの がよ かった。 この 
ゲーム に 勝つ に は 運 力 《な 
いとだめ みたい。 もう ちょっと 腕 
の 見せ どころ みたい な ものが あれ 
ばよ かった。 でも 日; *57)» つて 
暗い から、 ちがう 国の がいいな あ 


ステージ 1、 2 を プレイした 感じ 
は、 ちょと がっかりした 力;、 ステ 
—ジ 3 を 見たら 二 れか ら がお も し 
ろくなり そう な感 じがして よかつ 
た （ステージ 3 から 先 はやって な 
い)。 しかし、 ブロックが 2 薩ぁ 
るの がスッ キリ しない 


あんな 下の スペース だけで メ ッセ 
—ジ を^したり、 モンスターが 
Ifcb なくても いい じ やん。 そこが 
マイナス 点だった けど、 マップが 
きれいな ので 7 点 をつ けた。 もう 
ちょっと、 ゲーム を おもしろぐ 見 
せる 見せ 方 を 工夫して ね 


r SONIC 〜ヌ ま自勸 ダメージ、 自機 
(7)tm, 目標と する iS#i<7>!» な 
ど、 いっぺんに いろいろ 考えな が 
ら あくせく プレイす るの が 好きな 
ので。 r MAGIN」 は なかなか 勝て ' 
ず、 勝った とき カ^ 寺ち いい 


畠に 似た よ う な マ ト 当て ゲーム 
はいく つか 採用 されて いる。 だが、 

言 at が 正しければ、 マウスて 操作 
する^ a は 初めてだった はず だ。 

かるい ミスが 2 つあった ものの、 
ゲームと して は 成り立つ ている。 
私の ハイス コア は 5 10 点 だ 


M を モチーフ にした、 [^りの 
ような ケ' ーム。 コンピュータとの 

もで きる ことな どから、 ちょ 
つと 高めの 点数 を 付けた。 纖作 
品 は 修正され ている が、 リ プレイ 

で エラーが 出るな ど、 プ a グラム 
の 面 は、 もう 少し 勉強して ほしい 


始めはかん たんすぎ ると 思った が、 
に、 ささやが 真剣に やって 
いる 姿 を 見て 7 を 付けた。 « に 
制 動( ある ことが、 パズルと して 
させて いた。 1 ^さに 欠けて 
いたが、 その ぶん グラフィックが 
よかった のて チヤ ラ にした 


あまり? fiM ゲーム は 知らないが、 
おな じょう な システムの SLG*^ 、 く 
つか あつたと 思う。 掲載 作品て ti 
修正され ている が、 プログラムに 
CLEARS 力お けて いて、 モンス タ 
一の データ カ窗 されて ゲームに 
ならない ときが あった 


「S0 N に〜 」は なんとな く ^£7) フ ァ ン 
ダム を 感じる 作品だった が、 あま 
りお もしろ いと 思えなかった。 
r MAGINj は D^SP， の 力 一ドハ' トル 
ゲーム だが、 それなりに 完成して 
いると, 思う。 しかし、 言^ 力 御 力、 
すぎる の 力 気になった 


なかなか 「投げて る感」 が 出て い 

て、 ほ 力 ず 仕事 を ほうり 出して 燃 
えてし まった。 だけど、 いま一^ 

納得い かない もの 力 残る。 ±A 、ら 
投 tfT ろす のがう ま く いかな いん 
だな。 本当の ダ一ッ もこん な 感覚 
なのか もしれ ない けど 


顿 のゲ 一 マ 「リアリティ 
と ゲーム '性」 という 観点て 考えて 
も、 パランスが とれて いて i^a^ 
もな く、 とてもい いさじ 力 P^Eo 3 
人で やる と なかなか 熱中で き そ う 。 
• 部で はだれ も きして く れな 
いので さみしい 


つかれる。 この ゲーム は、 ささや 
が やって いるの を 後ろで 見て いた 
だけな の だけど、 見て いても なん 
だか 難し く てよ く わからなかった。 
今 は 亡きが まこ は 「こね どうやる 
のかな あ j などと ffeA に^? せる 名 
人だった な あ (遠い 目） 


「 伝説の 才ゥガ バトル」 に 寝食 を 忘 
れて ハマって いる 私に 胃す るか 
のよう な ゲーム。 なかなか ノ くラ ン 
スも いいし、 楽しめる! ^だ。 1 
回の ,で ほと に ^^能に な 
るので こまめな セーブ を 心がけた 
ほう カ斕鄉 红 いいだろう 


r SOMIC〜j はいい。 粥 単 を 落とし 
て、 どこに 落ちる かな あ〜。 とい 
う ひとと きがた まらな 1、。 r MAGINj 
もとても いい。 ，は 高速 * 簡潔 
だし、 アニメの 動き もき れい。 こ 
れて 女の子が もっと かわし 、かつ た 
ら 10 点に した 


じっさいに ダーッ を やる と、 へん 
なと 二ろ に 矢 か "つきささったり、 
穷寺 ちの 矢が な く なったら 取り に 
いったり する の 力 、，二 この ゲー 

ムで はそんな sty く さ さ を 解消 し、 
要な お もしろ さ だけ を 忠実に 再 
現した ィ博 の麟リ だろう 


タイ トル を 聞いて 「^：^ 1 ^^^ 
補 を ■ など^ IS すれす W 
戦い、 ドロ ドロした ノリ を » し 
たの だが、 内^ ほう は、 むじろ 
赚 り ゲームつ ぼく て ちょっと 拍 

子ぬ け。 の ひとつと して はお 
もしろ いか もしれ ない が 


またしても 出た か、 の バズ) レゲ 一 
厶。 とかいって たら、 紹介 ページ 
担当に なって しまいました、 ゥヒ 
—。まあ^^ プロ グラム （これ は 次 
号 るか も しれない） も 同封して 
くれた^と、 コケ 君の かわい さ 
に 免じて 許して やろう 


「0 の ォゥ力 'バトル j に 雜を忘 
れて …- (以下 同上) シゲル と して 
は、 この^ 7) ゲーム はつい 頰がゅ 
るんで しまう。 バランス も 悪くな 
さそうな ので、 ヒ マが できたら 腰 
をす えて 取り m でみ ようかと 思 
つてい る 


まず 1 " MAGINj 力、 ら。 二の ¥<7) もの 
は、 正 M きました。 まだ、 トラ j 
ンプゃ UNO の ほうが 奥が 深い。 
r S0NIC〜」 は よっぱら いも CW) おも | 
しろ さ をう まく^、 している。 以 | 

前に 纖 した 1 " ゼロ 戦」 と 上^ r る 
の もい いか も 


最初に ど (^虚 に 矢が 出 る かで、 
,が わかれぎ みや ぞコ レ。 矢が 
下の 方に 出て く tm ば、 けつ 二う 
ほん 中 狙い やすい もん やが、 上 
の ほうに 出る と、 矢 を 落とさに や 
ならん ので 力の 加^) < ムズ い。 運 
も 実力のう ち ？ ん なァホ な〜 


なかなかお もろい。 M を テーマ 
に した アイ^ T に も fFM したい 
ちょっと; Blft とか すれば、 二ん な 
にも がコ 口 コ 口 かわって い 
くなんて、 かえって 燃えん ねん。 
ええ わ あ〜。 ±^7) ゲーム バラン 
スカ c ええん やれ よ 力、 よ 力、 


パズル ゲーム は厶ズ いけん、 そ も 
そ も 画 吏う ゲーム はダメ なんよ ヮ 
シ。 絵 はきれ いやが、 ゲ一厶 アイ 
デァ がよく 動、 ける もの や。 二の 
テの ゲーム は いろんな ところでよ 

く^、 け るんで、 

よって 7 点 どまり 


こういう ゲーム を 見る と、 ^シ 
ミュレ一 シ ヨン を 思い出す。 しか 
も、 ランべ ルールと かそうい つた 
作 。 a 。( - げり 仏 1( そつく り） そして 

戦 翻 は マスタ一 • 才ブ' モンス タ 
ーズ にばり 1 単に いろいろ くつ 
つけた ものにし 力、 見え へん 


これが CG コンテ ス ト やったら、 絵 

の デッサン か 1i つてい るなん てい 
わん 岐居& 動！^: だったら、 
動きが 多彩な iu なめらかで いい 
です ねなん て、 r MAGINj はい われ 
るに ちがいない。 いいで きの ゲー 
ム やった 


どこかで みたよう な ゲーム。 しか 
し、 マウス を 使って 遊ぶ という 点 
力 ，できる。 し 力、 も、 いわゆる 
A ~ ^芸 "モノで はなく、 ちゃんと 
^ると 二ろ がいい。 +^ 用レ 
ベルに 達して いる 


タイ トル は だが、 別にそう 
でなくても いい 感じが する。 ちょ 

つと^な し^じ。 ；$^(7)»7) 

ように、 もっと いろいろな 作 
がで きれば おもしろかった。 でも、 
ゲーム^ g はな かな か。 けつ 
二う^^る 


ありがちな パズル かも しれない が、 
タイトル もお もしろ いし、 なんと 
いって も 見た 目に 楽しそう なのが 

気に いった。 内容 は 7 点く らい だ 
が、 その へん を!^ 而 して 1 点プラ 
ス した。 ■fSAW に は 好きな タイプ 
ま 品 だ 


最初 はお も しろそう だと 思つ たが、 
やや バランス^^い。 それと、 パ 
グ があった のがよ く なかった (担当 
のお さ だが ノ < ク り に 苦労 し て L ヽ 
た )。 テスト プレイ 力; 足 リ なかつ た 
ので は？ でも、 二う いった 大作 

に « した g を賈 つて 7 点 


まず r S0NIC 〜がほう だが、 
的な 好みで 8 么 まともな タイト 
ルが ついていれば もつ と よ かった。 
r MAGINj は ゲーム 内容が あり きた 
り。 点数 は 採用 レベルの 6 点と い 
うと ころ。 でも 演出が 気に いった 
めで 1 点 プラス 



打ち こむ 方へ 



»f 吏 用して きた 「スーパー チェックサム プログラム」 と 「5fls 用 データ」 は、 現在、 掲載して いません が、 テープ ユーザーの 方の なかで ご 希望の 方に 「ファン ダ 

ム」 に 離して いる 主な プログラムと、 FM 音楽 館の 掲載 作品の、 確認 用 デ一タ および スーパー チェックサム プログラムの リスト を 差し あげます。 62剛 手 61 
を-; 尉寸 した 返信用封筒 を 同封して、 亍 I05 m^^ES»4-IO-7 TIM MSX ♦ F AN« 部 「10 — II 月 1f^#i^ffl データ」 係 まて'。 



【審査 点 案内】 9 点 以上 = 絶！ S 用/. 8 点 = ぜひ 採用したい 7 点" 採用したい 6 点 = 採 K レべ ルの 作品 だ 5 点 = わからない 4 点 = やめた ほうかいい 3 点 以1^= 採用 は 阻止した し 



• 「C〇MPANY」 は、 （中略) ね 
ら つて とれる つての はたい した も 
ん です。 これから も 天狗に ならず 
にがん ばって ほしい JSPLAT 
TER LAKEj に 1 " 狂気の 沙汰 
で 寅」 を 贈りたかった。 （おさ だ） 
•""COMPANYj は MSX2 で 
遊べない ところ や、 マウスの 移動 
がちよ つと 遅い など、 システム 面;^^ 

でい いたい 部分ば 1(89^5。 でも! 
シ ミュレ ーショ ン 初心者で も 楽し 
める ので 優秀 赏 でも モンク はなし。 

r PAD で PAT」 は ゲーム アイデ 
ァが ぐう。 「ぶらんこ だいすき/ j 
は、 対戦と 1 人 プレイの ルールが 
ちが ラ のがぐ う。 （あじ） 
• r COMPAI\IYj に関して いえ 
ば、 よく ぞ ここまで やった な、 て. 
カンジ。 おもしろくな りそうな 要 



素 を 拾って、 うまく 料理して いる 
し、 なによりも 見た目から 力作と 
いう 雰囲気が 伝わる 点 は 大きい。 
(シ ゲル） 

• r C〇MPANYj は、 市販 ゲー 

厶に 勝る とも 劣らない 作品。 これ 
以外に 優秀 賞 はない と 思う。 「ぶら 
ん こだいす き/」 は、 作品の 雰囲気 

がと て,^ 出て いたので 好き。 
個人 Kg^r 色 ディスプレイ j な 
どの 観 寅 プログラムが 入簧 しな か 
つたの が 残念。 （郎 太） 

•r ふくらん こだいす さ/ 」は 誰ち が 
取り上げない、 身近な もの をシミ 
ユレ 一 卜した ところに 好感が もて 
る。 ゲームの 題材に 困って いる 人 
も、 まわりの いろいろな もの 観察 
してみ てね。 （Ore) 
• やっぱり とい ラか、 当然と いう 



か 実力から いっても 1 TJOMPA 
NYj がピカ イチので ぎば えで し 
たよ。 FR I EVE クン、 今後 も 
す ばら しい ゲーム を 作つ て く ださ 
いね。 おめでとう。 テクニック 賞 
のり 3 《らんこ だいすき/ j は ポク も 
燃えた ゲーム。 優秀 奥 を とらせて 
あげたかった。 （ささや） 
參 1 "COMPANY」 の 春 夏 優秀 賨 
について は、 くやしい がさ さやと 
同意見 だ。 まあ 「ぶらんこ〜 
意見。 しかし、 「PAD で PATj 
は 嫌って そうだ。 （コ ルサコフ） 
鲁 いままで フ ァ ン ダムで は 何人も 
の 歌のう まい アイ ドル 的な 作者 は 
いた。 しかし これほど 多くの 入の 
支持 を 受け、 かつ 完成され たゲー 
ム バランス を 持つ 作品 を 送り 続け 
ている の は FR t EVE だけ だ。 



「^らんこ だいすき / 」 はとても 雰 
囲 気が 出て いたので 強く 印象に 残 
つていた。 （MOR0) 
• r T I ME RAGEj はすで に 
レース ゲームが 多く、 特に 目立つ 
た 部分がなくて 残念。 でも、 遠く 
ドイツから チャレンジした 点 を 高 
く 買う。 r SPLATTE 闩 LA 
—に の 声 を 取!^ んで使 ラのは 
単 种 にお もしろ 思った。 それ 
なりに 「擊 つ」 というそう 快 さも あ 
るし。 ただ 人閻を 射殺し まくる の 
は 「禁じ 手」 でしよう。 

(モモ ブ卜 象さん） 
参 1 " BALLS2」 は 既存の コンビ 
ユー 夕ソフ 卜に とらわれない 数式 
の 美し さとい う もの を 感じます。 
見て いる だけで もとに かく 美しい 
(NOF I KO) 




バーチャル 賞 受賞 作 



：： 読者 も 多 



1 画面 プロ クラムで マウスの 



翁 ども ども、 最近 包丁 を 研ぐ のに こって いる 

変な 野 §!5 の Cock— M です。 f PAD で PA 
T_ (について です が、 実は 少し 後悔して いま 
す。 まあ、 まぬけな ミス もあった し、 高速で 
症が つてぎ た ボールが、 スポッ と 穴に 入つ ち 
やうし …… 。 あと 制作 時間 30 分 も かければ、 
购 得の いく 作品に なった と 思し) 法, s でも、 
-「ム一 チャル 茛 j をお らう ことが:^ さたので 明 ' 
るく いこうと 思います。 きっと、 アイデアと 
シンプル さがよ かったん だ./ (Cock-M) 



す。 



テクニック 賞 受賞 ィ1 




til 75. 3m 94. 7m 
Z21 72. 5m 88. 6m 
C33 74. 8m 79 - lm 

> /\ 









肇 どうもありがとう ございました。 でも なぜ 
この プログラムが 「テクニック »J を もらった 
のか、 いまだ 自分で もよ くわ かりません。 と 
ころで、 約 1 年 前、 92 年 g 月 号 掲載の ス ブラ 

ィ卜 エディタ 「S • S • Tj を 改造し. マシン 

語 を 使い、 すべて マウス 操作で でぎ るよう に 

したやつ ぱ! IB 局ボッ だつ JfcBf しょうか。 
--. 突 験 勉強 つ き り 犠 itfp レ て 作つ たのに。 
やはり 「スーパー 付録 ディスク j 係に 送った の 
がまず かった か …一 。 （情報 ノイマン' 33) 



いだろう。 また、 福留 英明 作の 
『バス ドライバー バ4 一 5 月 号 
情報 号 掲載) も 高い 支持 を 得た 
がー 歩お よばず。 賞 は 逃して し 
まった が、 クニ ュ クニ ュ 動く バ 
スで ファン ダム を 盛り あげてく 
れた あの 作品に 拍手 を 贈りたい。 



使い方が 斬新だった 『PACD で 
PAT』 に バーチャル 賞 (奨励金 
1 万円） を、 あの ブランコ を こぐ 
感じ、 ビジュアル など、 ブラン 
コ で遊ぷ 雰囲気が よ く 出て いた 
『ふ' らんこ だいすき/』 に テク 二 
ック賞 (奨励金 1 万円） を 贈り ま 
(ち) 



转り 



一. ■ ■『■■ . ：. . 



第 1 回春 夏 優秀 賞の 発表です。 
今回、 賞の 対象と なる の は 1993 
年 4 一 5 月 号から S — 9 月 号 ま 
でに ファン ダムで 掲載され た 24 
作品。 このな かから 選考 会 審査 
メ ン バーに 十字軍 担当 デスクの 
モモ ブ卜 象さんと 編集長の 2 名 
を 加えて 選考 は 行われた。 各審 



査 員から 5 作品 選出して もらい 
その 結果、 第 1 回春 夏 優秀 賞 (奨 
励 金 5 万円） は ""COMPAN 
Yj (4 — 5 月 情報 号揭 載) が 選 
ばれた。 おめでと ラ。 多くの 推 
薦を 受けた この ゲーム は 会社 経 
営と いう 魅力 ある テーマ を 持つ 
た SLG で、 熱中し プ 




攀 この 賁 だけ は 絶対 もらえる/ という 自信 を もっていました 
(僕に とって はめず らしい)。 この ゲームに 送られた 手紙 は 10 通 

を こえました。 みなさん そラ とろ いれこんで プレイして いるよ 
うです が 僕の テス 卜 プレイ a) 回に は、. とうてい およば いでし 
よう。 プロ コレ 5 にものす ごい 改造 法が あつたけ ど、 あれ じ や 
神様 ランクし か 見れ ないような 気が …一 。 これから も 完成 度の 

高い ゲ一ム を 作って いさます のでよ ろしく。 （FRIEVE) 




62 



ソ fl に 




楽 評 • よ つち やん 



この ページ は 要 (3 です 



新作 CD が ライブの 当 曰に 間に合わなくて がつ 
くり。 くたくたに 疲れた 翌 曰の 夜、 近くの 喫茶 
店で ジャ ケッ 卜の 色 校正 をし 
ていて、 なんだか 間抜けな 感 
じでした。 あ一、 つくづく 段 
取りが 悪かった。 





付 録 
ディスク 


r ス-パ- 膨 イス クの 使い方 j m 



LINE UP 



オリジナル は、 ジャズ 風の 曲 や、 奇妙な 夕 ィ卜ル の 曲な ど。 お待ち かねの ゲーム ミュージック は、 
いずれも コ ナミの 作品から。 なつかしの アニメ 「宇宙 戦艦 ャマ卜 j の 主題歌 も 登場。 



ORIGINAL 



ク レイジ 一番 長 



C 



ZEEDEN 岡 林 だい 



高 知 ，16 歳 



ノイズ まじりの 音色が 
いかにも 「ク レイジ 一番 
長 j とい ラ 感じの 作品。 前 
作 「ファンキー • ヤン キ 
一 j の 続編。 

[>CRAZY— 巳. FMX 



FM 音源の モジ ユレ 一夕の ァゥ 卜プッ 卜の 大きな ノイズに なり 
かけの 音色が 特色の 曲、 いかにも ク レイジ 一な 番長が まわり をと 
ん でもない 事件に 引きずり 込んで いく 感じが よくで た （7) シン プ 
ルな 出来上がりです。 あ、 でも 番長って アニメと か 漫画のう えで 
はよ く 知って るけ ど、 いまだに 実在し てんの 7 暴走族の 頭って 
の は あるみたい だけど、 高校で 番 張ったり してる のか しら。 




栃木 'IB 歳 



「テイク • ファ イブ」 を 

思い出させる 5 拍子の ジ 
ャズ 風の 曲。 中間 部の 転 
調 や エンディングの パー 
卜に 凝った 力作。 

[>GRAVE. FMX 



これ はちよ つと 珍しい、 5 拍子の ジャズ • 夕 ツチの 曲。 大昔の 
ディブ • ブル一 ベック • カル テツ 卜の 「テイク • ファ イブ」 を 思い 
出させます。 中間 部の 転調 や エンディングの ドラム • ベースなん 
か は 雰囲気が よく 出て いてす ごくお もしろ い。 ピアノ や ビブ ラフ 
オンの アドリブの ラインに、 定型の パップ' フレーズ をもう ちょ 
つと 盛り込む と、 さらに 近い ニュアンスになる。 



リスト は掲戰 していません 



B 



」 清く 正しい 人に は 
タイ 卜ルが 見えます 



初期 シン セ' ミュージックの 快感 を 再現した、 テク 
ノ 系の 作品。 強迫 的な リズム を キープした ベース や 

八 一プシ コードが 特徴。 t>l_UNATIC. FMX 



おおまか にわけ ると テク ノ 系の 作品。 
低い ほうで ベースが 「ドコ ドコ」 鳴って い 
- たり ソ V —プシ コードの 音が 「ジャー ジカ 
ジャー ジャ 力」 とずつ と キープし ている 
のが いかにも 強迫 的で、 初期 シン セミュ 
一 ジック の 単調な 快感 を 思い出させます。 
メロ ディが なくなつ てから、 最後に バッ 
キング だけで 永久 ループに 入る のち、 か 
なり ユニークな エンディング といえ なく 
もない。 ジャーマン • テク ノの血 を ひく 
人物と 見受けます。 



東京'] 5 歲 暴み そね こ 



雑 踏 



r 」 のなか は、 作者 自身に も 見えない ので わか 
らな いとのこと。 なんとも 奇妙な タイ 卜ルの 作品。 

i>PERFECT. FMX 



この ベース • ライン は YMO の 新作 を 
聴いて から 作った のか しら？ 1 テク ノ • 
フュージョン といった 趣で、 ちょっとし 
た コード • チェンジ や ドラムの フィルな 
ども 気が きいて いるけ ど、 なんとい つて 
も 光る の は、 全体の 音量 を 調節して ダイ 
ナミ クスを 出して いると ころ。 これ は簡 
単な ょラ でいて、 なかなか 使いこなす 人 
の 少ない、 良い テクニックです。 ついつ 
い 音 を 大きく する 方向の みに 向かいが ち 
なので、 これ は 見習いたいです。 



B 



群 馬 'IB 歲 画 攀 SHIN-YA 



静岡 リ7 歳 



メロ ディ や コードの 不思議な 展開 や、 夕 ィ卜ル の 
つけ 方の センスの よさに も 才能が 感じられる 作品。 

D>ZATTOU. FMX 



う 一ん、 曲が 良い。 デ一 卜に 出かけて 
ウィンドウ • ショッピング をして いるう 
ちに はぐれて しまい、 ぜんぜん 相手 を 見 
つけられな いような、 なんとも 間の ぬけ 
た 焦燥 感 がよくで ている （7)。 メロ ディ 
や コード • チェンジが 微妙に 期待 を はぐ 
ら かして いくのが すばらしい。 メロ ディ 
の 最初が 東京 行進曲、 その あとの 変化の 
つけ かたは 鈴 木 さえこ を 思わせる。 非常 
に 才能が あります。 つぎの 作品 も、 題名 
ともども 期待して お待ちし ています。 



今回から、 リス 卜 は 一部の 作品の み 
掲載と なりました。 付録 ディスクに 収. 
録 して ある ファイル は 小 メニューから 
呼び出せる ように プログラム を 変更し 
て あり、 元の プログラムと は 多少 違い 
ますが、 リス 卜 を 見れば すぐに 変更 点 



がわ かると 思います。 曲の 解説の 最後 
にある のが 付録 ディスクに 収録した フ 
アイ ル 名です ので、 必要の ある 場合 は 
BAS I C 上で 呼び出して 復元して く 
ださい。 

さて、 前号で 意見 を 募集し ました 「F 



M 音楽 塾」 存続 か 廃止 か、 とい ラ ことに 
ついて です が、 「続けて ください」 とい 
ぅ戆 見が た く さん 寄せられました ので、 
存続の 方向で 検討して いさたい と 思い 
ます。 たくさんの ご 意見 ありが とラご 
ざいました。 



それで は、 採用 者の コメン 卜です。 
國ク レイジ 一番 長 

ZEEDEN 岡 林 だい r おお 一、 載つ 
た。 ァ リガ 卜ゥ。 夕 ィ卜ル 勝負でした 
が、 うまくいった ようです ね。 ラ ツキ 

-o じつ をい うと、 「ファンキー * ヤン 



☆ 「FM 音楽 館 j への 投稿 募集 中./ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 
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GAME MUSIC 



付録 ティ スク I ※リスト は 掲載して いません 



コ ナミ 『悪 腐 城 伝説』 より 

Riddle 



E 



©19 昍 KONAMI 



コ ナミ 『スナッチ ヤー』 より 

オープニング BGM 

©1988 KONAMI 



コ ナミ 『ゴ- ファ- の 野望 EPIS0DEII』 より 

Fighter Blood 



浪速の OARSMAN 



大阪 *20 歳 ■ •CAFE93 



『悪魔 城 伝説 」 ドラキ ユラ 城 塔 内の 曲。 音色 ゃ音屢 
の バランスの よさな ど、 テクニックに すぐれた 作品。 

ORIDDLE. FMX 



イン 卜 口 部分の リ タルダン ド （テンポ 
が 遅くなる ところ）、 最初の メロ ディと バ 
ックの スウィープ 音 (下から 上に 上がつ 
ていく 音) の バランス、 サビの 最後に 低音 
を 聴かせる ところな ど、 音色と 音量の バ 
ランスが うまくい つていて、 わりと 短い 
ループに なって いても ぜんぜん 飽きない 
で 聴いて いられる。 でも、 なんですな、 
この 曲 を 少し テンポ を 落とし、 落ちつい 
た アレンジに すると、 火曜 サスペンス 劇 
場と か、 そういった 世界です な。 昔の 歌 
謡曲が こんなと ころに …… て 感じ。 



なつかしい 喜多郎 的な シン セの 音色が 特徴。 「スナ 
ツチ ヤー j は、 MSX で 大ヒッ 卜と なった AVG。 
>SNATCHER. FMX 



これ また 聴 さなれ た 音楽です。 でも、 
テーマ を 奏でる 音色が いかにも なつかし 
の 喜多郎 的な シン セの 音色な のがお も し 
ろくて 採用し ました。 マイナー • キーで 
ベース 音が ルー 卜から 半音ず つ さがって 
いく、 いわゆる クリシェと 呼ばれる コー 
ド 進行で、 だれもが 一回 は 使って しまう 
パターン。 これ また 旧姓 岩崎宏 美さん な 
どが 歌えば、 断崖絶壁で 女 主人公が 物 思 
いに ふけっている ような、 例の ャッ。 曰 
本の テレビって 感じです ねん。 いや、 ベ 
つに 悪口い つてる わけ じ やない すよ。 



B 



群 馬 リ7 歳 國 秦 RETURN 
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大阪 *20 歳 



『ゴー ファーの 野望 EPISODE IIjMSX 版 
より。 浮遊 感の ある コード 進行に 注目。 

l>F-BLOOD. FMX 



おお、 これ は 速い。 この スピード を 人 
間が 演奏す るに は、 かなりの 修行 を 必要 
とする。 少なくとも ドラム は £ バス (両足 
で バス ドラム を 踏む こと） 仕様に してお 
かないと 無理です な。 コード 7]' ; 平行して 
動いて い < ところに、 いかにも 空に 浮か 
んで いる 感じが でて きます。 「素晴らしい 
風船 旅行」 とい ラ 昔の フランス 映画 （ビデ 
ォ あり） がこラ いつ た 浮遊 感の 元祖で し 
よう。 その 曲 は、 ゆったり とした 3 拍子 
だった のです が。 映画 も 正しい メルヘン 
が あるので、 おすすめで すよ。 



OTHERS 



リス 卜 ゆ 


付 鋅 ディスクに は 収録して いません 


アニメの 主題歌。 原曲 
の イメージ をき つちり 再 
現して おり、 なかなか 聴 
きこ' たえの ある 作品。 

»66 ページの リス 卜 を 打 
ち 込んで 聴いて ください。 


選考 会で この 曲が 流れた とたんに 編集部 内が 爆笑の 渦に 巻き込ま 
れ たこと はいう まで もありません。 軍歌と 歌謡曲と ちょっとした ク 
ラ シック を 混ぜ合わせた、 いやで も 覚えて しまう この 感じ。 いかに 
も 日本の アニメって 感じです ねん。 いや一、 エンディングまで きつ 
ちり コピーした 本 作 は、 まさに一 家に， プログラムの 定番です。 


宇宙 戦艦 ャマ卜 

作曲 宮川泰 


• FREE 


E TRADER 東京 リ4 歳 



LIST 



「ク レイジ 一番 長」、 rr j 清く 正しい 人に は タイ 卜ルが 見えます」、 r Fighter Bloodj、 r 宇 
宙 戦艦 ャマ 卜」 以上 4 作品の リ ス卜を 掲載 



ク レイジ 一番 長 



CRAZY - B .ORG 



1 ====== ヮレ イシ *k 


は ん Sj: ラ = = = = = = 1 


1 COMPOSED BY 


>AI OKABAYASHI 1 


1 PRODUCED BY 


\.H.Z. く 1993〉 1 



150 CLEAR500fl:_MUSIC(1 »0.； 
A-Y:DEFINTZ:DIMAX(15) ,BX(— 
322. AX) :_V0ICEC0PYO22.B%: 
P2 ： AX ( Z ) = ( AX ( Z ) / 1 5 + AX ( Z ) )y 



.2- 1 . 1J :DEFSTR 
5 5 :_VOICECOPY( 
:FORZ=0TO15STE 
12:BX(Z)=(BX(Z 



)/U + BX(Z) ヽ通' 
TRANSPOSE (0) 
0KE&HFA4C.36 



:NEXT:SOUND6.0:SOUND7.49:_ 
_P ITCH (440) :POtCE&HFA2C，60 :P 



170 OC<OC<" 

180 AX = "C4>C4<C>C<OC<" 

190 A1H4H8 し 8 W +AX + "*C1 >C1&C ド 

, *V15 , '+AX+AX+AX + ''Q8C4>C2. 



230 AA = "36305V14(K し 1BAG に 
240 AB="EDQ4C&C&C n 

250 ， CHAPTER B (FM.3 & 4) 

260 B0 = "5)6303 し 8V1 1R1 . BA + AG + GF + FED + DC + C< B 
A+AG+G2" 

270 B1="05Q4L4V15R1R1R1C>C<C>C<" 

280 B2 ジ R1R1R1I_32Q8AB>C16&C4.<AB>C168<C4. 

290 BX- rt L8R8CR8CR8CR8C™ 

300 B6 = "VUQ3'* + BX + BX + BX + '*R8CCCR8Q6C4. " 
310 B9=—L4Q4R1C>C<C>CR1C2<B16A+16A16 B 
320 BA="a63V1 0O5Q8L1 BAGF" 
330 BB=-EDC&C&C&C&C&C™ 

340 ' CHAPTER C (Ffl. 5) 

350 C0="a33O3L8Q4V9R1R1DODDDDC4DDDDD4E-4 

360 C1="0DDDDDC400DD0DE-4DDD4DDC4DDD4D4D 

370 C6="V1 1DDDDD0D016016DDDDDDDD16D16DDD 
DDDDD16D16D4D4D4D4" 

380 ' CHAPTER D (FM.6) 



13B>V"UCV15D2.&D16— 

400 DX= w RB-Ra.R w 

410 D1 ="a23L1603Q3V9"+DX+"B-R8. 

6FR16" + DX + "B-R8. W + DX + ''FR16FR16" 

420 DX = FT RSCCCR8CCC'' 



430 D6 = B a04V10O6L8Q4"+DX + DX + D< + ''R8CCCR8C 



CHAPTER R (FM.F 



450 RW = "B!H8H16H16B!I 1 ' 
460 RX = ,T B!H8H16H16B!M!8H16H16 ' 
470 RY="B!H8H16H16BiM!8B!M! 16H16" 
480 RZ=RX+RX 

490 R0="3A15V6Y22.2Y23.220Y24 . 190Y38.5Y4 

0>2R1R2.B!M!H8Bin!H8'*+ t:, X + RY + R:< + ''B!H8H16H 

16B!M!32M!32M!32M!32M!32M!32M!32M132" 

500 R1=RZ+RX+RY+RZ+RX+RW 

510 R5=RX+RY+RX+RY+RX+RY+RX+RW 

520 R8 = RX + RY + RX + "B!H8H8R4-"+RX+RY + RX + RW 

530 RA=RZ+RX+RY+RZ+RX+RY 

540 RB = RZ + RX + RY + R2 + RX + RW + "f1! 1 " 

550 ' CHAPTER P (PSG - Ch.A) 

560 PX = "S1 0M700CS0M3800C8S4M3Ji5C8'' 
570 PY = PX + B SH3M999CS0M5500C8C8'* 
580 PZ=PX+PX 

590 P0="L4R1R2.S0M70 00C8C8"+PV+PX+"S10M7 
00CS0M4800L32CCCCCCCCL4" 

600 P1=PZ+PY+PZ+PX+"S1 0M70 0CSHM650 0L16CC 
CCL4" 

610 P5=PY+PY+PY+PX+"S1 0M70 0CSDM650 0L16CC 
CC し — 

620 P8=PY+PX+"S10M700CS0M300Co2R32R8."+P 
Y+PX+"S1 0M700CS0M6500L16CCCCL4" 



キー」 の 続編だった りす るんで すけ ど 
ね、 これ。 でも 内容 はゼ ンゼン 違い ま 
すんで、 あしからず j 

■THE ICED GRAVEYARD 

まぶ 「みなさん はじめまして。 よろし 
くお 願いし ます。 ああ、 いちばん 変な 



曲が 採用され てし まった。 さて、 この 
曲 は、 ジャズ っぽい 雰囲気 を かもしだ 
すため、 やたらと ドラムに 凝りました 
(しかし 案外 適当だった りする)。 某ジ 
ャズの 曲と 似て いると ころがあります 
が、 1 年 も 前に 作った ので 勘弁 (なんの 



こったい) j 

■THE LUNATIC FANATIC 
BEAT 

ZNT 「採用 ありが とラ ございます。 
きわめて 一本調子な 曲です が、 私は自 
分で はこうい ラ のが 好きです。 騒々 し 



い 曲です が、 ぜひ 聴いて ください。 つ 
ぎ は、 調子に のっても つと ラる さい 曲 
を 作る つもりです。 では、 今後 もよ ろ 
しくお 願いし ます」 

■「 」 清く 正しい 人に は タイ 卜ルが 

見えます 



日本 音楽 著作権 協会 (出) 許諾 第 937 10 70-301 号 
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mime 



630 PA=P2+PY+PZ+PY 

640 PB=PZ+PY+PZ+PX+"S10M700CS0M6500L16CC 
CCM25000C1 - - . V1C1 V0C1 " 

650 ' CHAPTER S (PSG-Ch.B) 



CV1 1CV12CV13CV14CV15C" 
670 SY = "V1 5CVUCV13CV12CV1 1 
V6CV5CV4CV3CV2CV1CV0C" 
680 S2="L16 R1R1R1 08"+SX 
690 S3="06"+SY+— に +SY+—06" 
700 S4 = "06"+SX+ w 04"+SX + "06'' 
CHAPTER G (PSG- 



10CV9CVCV7C 



, V4CVCV10CV11CV12CV13CVHCV15C ,T 
=— し 1603— + — . W +G + , 'R107"+G 



750 ' RAVE MUSIC 

760 T= rt T156" :PLAYtt2,T,T 
770 _V0ICEC0PYCAX.363) 
780 PLAY#2 
790 P し AY#2 
800 PLAY#2 
810 P し AY#2 
820 P し AY#2 
830 PLAY#2 
840 P し AY#2 
850 P1_AY#2 
860 P し AY#2 
870 PLAY#2 
880 PLAY#2 
890 P し AY#2 
900 PLAY#2 
910 P し AY#2 
920 _V0ICEC0PY 
930 P し A 丫 #2 
940 P し AY#2 
950 FORZ=-1TO0:_PLAYC2 



」 清く 正しい 人に は タイトルが 見えます 



PERFECT .ORG 



20 CLEAR6000:_MUSIC(1 , ， 1 ， 1 , 1 , 1 , 1 ， 1 ) :OEF 
STRA-Y:DIMXX(15) . YX( 15) ： FORZ =5T0 1 3 ： RE ADW 
:XX(Z)=VA しに &H n +W) :NEXT:F0RZ = 5TCn3:READW 
:YX(Z)=VALC'&H''+W) :NEXT:S0UND7,49:S0UND6 
. 0IDATAE. ,» 1E50.3B0. » ,31 .570.4, 131 -10C 



40 T="T150" 

50 A="Ea63Ll603CR8<GR8B-R8.FF+GR16>0 + 8CR8 
く GR8B - R8FF + R16GR16>C + つ A0 = "V1T+A+ M B" = B0 
= "Vl0R12"+A+"24'' 

60 や "03CR8 く GR8B - R8. FF+GR16>D+8DD+C+DCC+ 
<B>C<B-BAB-G+AG":A1 =A+"E" ： Bl =" R1 2" + A+"24 

70 A5 = "a)63Q7 丫 0，0V10O5 し 8E2&EBEBE.E,B.B,B - 
A" 

80 A6="a46Q3Y3.2305Vl2L16R8H8D+E8D+E8E8D 
+ F8D+E8E8D+E8E8D + EBF8>C8'* 

90 A="a63Q305L8E.B.E.B.R4E.B.E.BB16B-L32 

AB-AG + " ； A7 = "V1 B^+A: A8 = ' , V8' , +A: A9="V6"+A 

100 AF = — V15>U6CC32C:52CCC8CC8CC&C+C+DF + 

5" :AA="V4L8E . B . E . B . R4" +AF 

110 AB = — 5J6307V9F1&F1 — =AC = "F + UF + 1 >" :AD=" 

F + 1L24F + FED+EF6 + GF + FF + GB-AG+GG + B-F8E8'* 

120 AE = "Q7363V10O5F+4.D + 4F4F + 4'* 

130 B5="363Q7V10O5L8C+2ac+G+C+G+C+.C+ .G+ 

.G+.GF+" 

U0 B6="a46Q305V12Ll6R8C+8CC+8CC+8C+8CD8 
CC+8C+8CC+8C+8CC+8D8A8" 

158 A="B63Q305L8C+ .G+ .C+.Gt .R4C+.G+.C+.G 
+G+16GL32F+GF+FL8" :B7="V1 0"+A:B8="V8"+A: 
B9 = "V6'*+A 

160 BF="V1 5L16AA32A32AAA8AA8AA8B-B-B>D+0 
5":8A="V4C+.G+.C+.G+ . R4"+BF 
170 88ノ363(17ゾ90+1&0+1" : BC?t)+1&D+1 >" : BD 
="D+1 L24D+DC+CC+DE0+DC+DE6F+FEFGD8C+8" 
180 BE= B Q7a63Vl0O5D+4C4E4D4 w 

5GV3G V7G > V5 A02V1 5 A8" :C0= "36304116" +C+C 
200 C1="V1501 L8AR2AR8AAR2R8A" 

"Q3L2405V9F+V7F+V5F+V8F+V6F+V4F 
+V7F+V5F+V3F+ 



220 C5 = "S)63(17V10O4 し 8B2&B>E<B>E く B.B. >E.E. 
D+D" 

230 C6="a46Q304V12Ll6R8B8B-B8B-B8B8B->C8 
<8-B8B8B-B8B8B-B8>C8GS" 

240 A="a63Q3Q4L8B.>E.<B. >E . R4< B . >E . < B . >E 
E16D+ し 52D[)+DC + 1_8" : 07=" V1 0" +A : C8 = " V8" +A : C 
9= W V6"+A 

250 CF="V15L16FF32F32FFF8FF8FF8F+F+GB04" 

:CA = "V404B. >E.<B. >E. R4-"+CF 

260 CB = "£l63V907B-"l&B_"r:CC=""B-1&B-1 >" :CD 

= "B-1 し 24B- AG + GG+ABB-AG+AB- >C< BB-AB- >C<G8 

F+8" 

270 CE="Q7363V1 0Q4B4G+4 >C4C+4" 

+V30+V7D+V5D+V3D+V7D+>V5D+02V15D+8" :D0=" 
S63Q4L16"+C+C 

290 D2=C+— 03 し 2405V9DV7DV5DV8DV6DV^DV7DV5 
DV3DV6DV4DV2DV5DV3DV1 DV4DV2DV0DQ4L16V3OV 
7DV11DV15D" 

300 D5 = "£I6;3Q7V904L8A2&A>D + く A>D+<A-A - >D+ • 
D+.DC+" 

310 D6 = "a46Q304VnL16R8A8G + A8G+A8A8G + B-8 
G+A8A8G+A8A8G+A8B-8>F8" 

320 A="363Q304L8A. >D+.<A. >D+.R4<A. >D+.<A 
. >D + D+ 16D し 32C + DC+CL8" = D7=，V9— +6:08-17" + 
A:D9="V5"+A 

330 DF = "V15L16BB32B32BBB8BBaBBa>CCC+F'' :D 
A="V404A. >D+ .<A. >D+ -R4"+DF 



C+a63C+F+a24F+363F+5)24F+S63F+Fa24Fa63C+S 
24C+" :OB=DB+DB 

350 DC = "S24-V10Y35.32O5Q2L8B-R8B-R8B-R4Q4 

F+16G+16Q2B-B-B-R8B-R4Q4F+16G+16" 

360 DD = '*Q2B-R8B-a4B-24B-248-24Q2B-BB-G + B 

-G+F+R2Q4F+16G+16" 

370 DE= w Q7a63V10O4B~4G4A4A4" 

5CV3CV7OV5002V1508" :E0 = "a63Q4Ll6"+C+C 

+V7C+V5C+V3C+V6C+V4C+V2C+V5C+V3C+V1C+V4C 

fV2C+V0C+Q4L16V3C+V7C+V1 1C+V1 5C+" 

4 00 A = "R2.A&Y20 ， " 0&A&Y20 ， 9S&A&Y20 ， 80&A& 

"34L6406V1 1"+A + '*R8* , +A:EF = ''a63L64Vn , '+A 
410 E4="a63Q6O3L8Vl0F+.F+.F+.F+Ft16GEF+. 
F + F + &Y20 ，255&F + 16 し 32G&Y20 ,80&G&Y20， 160&G 
SY20，240&GG&Y20，132&G>E&Y20，200&E&Y20， 19 
0&E&Y20 , 180&E&Y20， 170&EF>A>>C>E" 
420 EB="363V9Q4L1603C+a24C+a63C+C+G+a24G 

324.G + " : EB = EB + EB 

430 EC="ffl24V10Y36,32O5Q2L8FR8FR8FR4Q4C+1 

6F+16Q2FFFR8FR4Q4C+16D+16" 

440 ED="Q2FR8FQ4F24F24F24Q2FF+FD+FD+C+R2 

Q4C+16D+16" 

450 EE="ai6V1 1Q807L24D+8D+DC+C4C8C<BB-A4 
4-60 C = "0V7B-V5B-V3B-V7B-V58-V3B-V7B-V5B- 
V3B-V7B-V5B-V3B-V7B->V5B-OlV15B-8" :F0= rt a 
63Q4L16"+C+C 

470 F2=C+"Q3L2404V9AV7AV5AV8AV6AV4AV7AV5 



7AV11AV15A W 

480 F5= w a33a7L8V1201F+4F+ . >C+ . C+F+F+< F+4 



A>C+":FA="V601F+ . F+ . >C+ .C+ . F+F+"+FF 

510 FB="V1ia33Q7L1601F + 8F + Fi-F + 8F+>C + 8C + 8 

C + F+8F+8<F + F + F + F + F+8F+>C + 8C + C + 8C + F + FC + '* 

520 FC="<BB-BB-B8B-B8B-B8B-8AB-BB-BB-L32 

8B-BB-BB-AB-L16B>DF+B-BB-F+D" 

550 FE ゾ V"02G+4F4>D4 く V15L32B8&Y21 ， 55&B& 

Y21 i40&B&Y21 »25&BSY21 ， 5&BL16 W 

540 G0="R1 R2.aAl5V2Y22>8Y23.240Y24. 132Y3 



550 G="B!8S12S24MI4H24H24H24Ch!8S12S24Mi 
8" :G1=G + G 

560 G2 = "CM!32M!328!32B132B!32B!32'* :G2 = G + 
G2+G2+G2+G2+"CM!32M!32M!32M!32M!32SM!32S 
M! 32SM»32" 

570 G="B!H16H16H16B!H16M!C!S8H16H16H16M! 
H16B1HS16H16C! 16B! 1 6M ! S H24M ! 48SH48M ! 24" ： 
G3 = G + G :G8 = "aA13V1"+G3:G9= ,T aAnV0''+G3:G4= 
G+"C! 1" 

580 G = "6064064064064064064-0640640 16" :G4 = 
G4+"Y40. 12V15"+G+G+G+G+LEFT$(G.26) +"64C6 
4.C64C64C16V2Y40.1" 



590 GA="S)A15V5R1B!C!M! 16HM!32CM!32HM!16C 
M! 16HMi8CM!l6e!M!8HM! 16HB!MI8SC!8H16H16 W 
6B0 GB="Y39.5B!WS16B!H16HS16B!H16M1S16H1 
6B!HS16M!HS16H16B!HS16C1 16B!C!S16M!HS16B 
!H16C!S8B!HS16H16HS16B!H16M!SH16H16M!CJS 
16B!C!S16B!H16M!HS16B!C! 16C!S16M!HS16B!H 
16C!S16M!HS16" 

610 GE="B!16M!C!8B! 16M1C18B! 16M!C!8B!16M 
!C!8BM!32BM!32BM!32BM!328M!32BM!32BM!32B 
M!32" 

620 I="V1 0CV8C :H=I+"V6CV4C :Hfl="L32R1R2 
• " + I + し 48"1 + 1 + 1 

630 J=，R B +H+"R，+H+— R8— +H:H1="L32"+J+J 
640 K=I+I+"R8" :H2=J+"L64 W +K+K+K+K+I+I+I+ 
I+I+I+I+I 

650 K=，L32R8V7C8— +H+— V7C8R16 W +I+— V7C8R8L 
48" + I + I + I:H3=K+K:H4. = K 

660 HA="RT , +I+"L64"+I+I+"L32"+I+I+H+I+H+ 
I+H 

670 HB="L32R8V7C8'* + H + "V7CC" + H + W R16V7C8" + 
H + — V7C8R8C8— +H + I + -CCR16 f * + I+ — + — V7C 
C + I 

680 K="V12CV1 1CV10CV9CVCV7C : HE=" Rl 6" tK+ 
K+K+ M V12CV1 1CV10CV9CL64"+I+I+I+I+I+I+I+I 
690 I0 = "V5OG1G1' T : I = "V1G2V2GV3GV4GV5GV6GV 
7GV8GV9G" : I2="08L1 6" +1 + I ： I ="0G >D>C : I="R 
5L640" + I + I + I + I + I + I + I + I + I + I + I + I + I*-I + I + I + I 
+ I + I + I + I : I1="V7" + I : I3='*V8'' + I ： J = "V7L807R8 



700 I7="L3208V9EV7ER8V9SV7BR8V9EV7ER8V9B 
V7BR4-V9EV7ER8V9BV7BR8V9EV7ER&V9BV7BR16V 
9BV7BV9B-AG+GAG+GF+" 

710 I8='*L3208V7EV5ER8V7BV58R8V7EV5ER8V7B 
V5BR4.V7EV5ER8V7BV5BR8V7EV5ER8V7BV5BR16V 
7BV5BV7B-AG+GAG+GF+" 

720 I9="L3208V5EV3ER8V5BV3BR8V5EV3ER8V5B 
V3BR4. V5EV3ER8V5BV3BR8V5EV3ER8V5BV3BR16V 
5BV3BV5B-AG+GAG+GF+" 

730 IA="R1L64V1 101CDEF+G+A+>C0EF+G+A+>CD 
EF+<<G+A+>CDEF+G+A+>CDEF+G+A+<CDEF+G+A+> ' 
CDEF+G+A+<G+A+>CDEF+6+A+>C+0+>CDEF+6+A+> 
CFB->D+G+>C+" 

740 IB="L32O6R8V10F+VGV10F+VF+V1 0FVFR16V 
10Ct-VC + Vl 0F + VF + R16V1 0F + VF + R16V1BF + VF + V10 
FVF+R16V10C+VC+V10C+VC+V10F+VF+R16V10F+V 
F + V10F + VF+V10FVFR16V10C<-VOV10F+VF + R16V10 
FVFV10F+VF+R16V10B-VB-V6AV4G+V1 0FVFV6EV4 



3+R8BB-AG+" ： J3="V6L3208"+J+ 
J + J + J : J4 = JiJ ： JE = "08VnB2V1201C2" 
760 JF="0V7L3RGRGRGRGRGRV6GRV5GRV46RV3GR 
V26RV1GRV0G" 
770 ， PLAY 

780 _TRANSPOSE(1200) : P0KE&HFA2C ， 1 50 
790 PLAY#2,T,T,T，T,T ，丁， T ，丁， T，T 
80B _V0IC£C0PY(XX,a63) 
810 PLAY" 



82B PLAY#2 
830 P し AY#2 
84B P し AY#2 
850 PLA 丫 #2 
860 PLA 丫 #2 
870 P し AY#2 
B80 PLAY#2 
890 PI_AY#2 
900 PLAY#2 
918 PLAY#2 
920 PLA 丫 #2 
930 P し AY#2 
:P0KE&HFA2C 
940 PLAY#2 
950 PLAY#2 
960 P し AY#2 
970 PLAY#2 
980 PLAY#2 
990 PLAY#2 
000 P し AY#2 

010 PLAY#2 

020 PLAY#2 

030 PLAY#2 

040 PLA 丫 #2 

05B P し AY#2 



D0， 



H3 



みそね こ 「採用 ありがとう ございます, 
電話の 音が うそく さい 曲です。 構成 も 
悪い。 今 は 学園祭の ライブに 向かって 

詩、 曲 を 生む 毎日。 ュニッ 卜 名 は" NO 
NSECT I ON" 。サンプリングに タ 
ーボ R を 使う かも _! 



■ 雑踏 

SH I N-YA 「一応 初 採用。 どんな 
もの かわからない けど、 たぶん 意味 は 
わからず やっぱり 明日。 しゅ、 し O か 
またはい つも、 どこかで 生ぎ 続ける こ 
と は 信じるべき だろう。 ひとつの 輝け 



る 曰、 場所、 人間 は 変わって いく。 で 
も 永遠と なる もの は 時の 流れの 中、 地 
味で あり 続けるべき だと 思う j 
■Riddle 

浪速の OARSMAN 「採用 どうも あ 
りが とうご ざいます。 でも、 僕なん か 



が 採用され ると いう こと は、 投稿者が 
減って いるので は。 といいながら、 家 
の MSX も 6 年 目に してとう とう 故障 
してし まい、 長かった MSX の 歴史に 
ピリオド を 打つ ことにな りそう だ j 
■ オープニング BGM 



お; 



B60 _VOICECOPY 
070 PLAY#2 



080 P し AY#2 
090 PI_AY#2 
00 PLAY#2 
10 PLAY#2 
20 PLAY#2 
30 PLAY#2 
40 PLAY#2 
50 PLAY#2 
60 PLAY#2 
70 PLAY#2 
80 PLAY#2 
90 PLAY#2 
200 PLAY#2 
210 PLAY#2 
220 PLAY#2 
230 PLAY#2 
240 P し AY#2 
250 PLAY#2 



Fighter Blood 



F - BLOOD -ORG 



10 'F ighter BLood 

20 CLEAR5000:CALLMUSIC(1 . . 1 » 1 . 1 . 1 . 1 ) ： CA 
LLVOICE (353.353,5)53.33.312) 
30 Z=1 18:S0UND7i49:S0UND6. 
40 ，A PART »«» 肇鲁鲁 番鲁暑 暑 》»» 鲁番 番番鲁 
50 A0S="V12a6T=Z:" 

60 A1$="L4<B-B>CD- L8<B~B>CD- <<B-B>CD-D 
E-EFF+GA-A>2" 

70 A2$="B-2SB-8G8 B-12G24&G8 A- 2&A- 8F8 A 
-24F12&F8" 

80 A3SK&B- 8G8 8-12G24&G8 >C4D4E - 4 <f 

F-EE-DD-C<B>4" 

90 AA$="L24 FD-<A->>C<A-F" 

100 AB$="E -く B-G>B - GE- W 

110 A4$=AA$+AA$+AA$+AA$+AB$+AB$+AB$+AB$ 
120 A5$=AA$+AA$+AA$+AA$+AB$+AB$+" >E -く B - G 
>E-<B-G >E-<B-G>E-<B-G" 

130 'B PART ««»«««番》番 鲁番番 》«鲁鲁》 鲁 》««鲁》鲁 鲁番鲁 

U0 B0$ = "V12O6T = Z;" 

150 B1$="L4<FF+GA- L8FF+GA- <FF+GA-AB~B> 
CC+DE-E>2" 

160 B2$ = "G2&G8E-8 G12E-2A-&E-8 F2&F8D - 8F2 
- 12&D-8" 

170 B3$=— G2&G8E - 8 G12E-24&E-8 A- 4B - 4>C4 
{DD-C<BB-AA-G>4" - 
180 BAS="L24 D-<A-F>A-FD-" 
190 BB$="<B-GE->GE-<B->" 

20 B4S=BAS+BA$+BA$+BAS+BBS+BB$+BBS+BB$ 
210 85$ = BA$ + BA$ + BA$ + BA$ + BBS + BB$ + '*B-GE-B- 
GE- B-GE-S-GE-" 

220 'C PART »«» 肇鲁 肇 《«♦ 鲁鲁暑 《«鲁 

230 C0$= W V12O6T=Z; W 

240 C2$=— E-2&E - 8C8 E-12C24SC8 D-2&D- 8<B - 
8 >D - 24 く B_12&B - 8" 

250 C3S = M >E-2&E-8C8 E-12C248C8 E- 4F4A -" 



PART 



310 'E PART *肇* 
320 E0$= H V8O3T= 



330 EU="L4^GG+AB- L8GGtAB- <GGtAB-B/C 
+ DE-EFF + 02" 

340 EA$="L24 F>F<F>F<F>F< F>F<F>F<F>F< 
>F<F>F<F>F< F>F<F>F<F>F<" 
350 E2$=EA$+EA$ 



370 EC$=" > C>C<C〉C<C>C< く" 

380 E4$=EB$+EBS+EB$+E8$+EC$+EC$+EC$+EC$ 
390 E5$=EB$+EB$+EB$+EB$+EC$+EC$+" >CBC8CC 
CCCC<" 

4-00 'F PART 舞 暑 暴肇鲁 《 暑參肇 暑 鲁鲁鲁 奢 番鲁鲁 ••♦••♦♦♦« 鲁 

410 F0$="V13T=Z ； " 

420 F1$="B4B4B4B4 B8B8B8B8 B24B24B24624B 

24B24824B24-B24B24S24S24" 

430 FA$="B24H24H24S24H24H24" 

450 F3$=FA$+FA$+FA$+FA$+FA$+FA$+FA$+"S24 
S24S24S24H24S24" 

460 F4$ = FA$ + FA$ + FA$ + FA$ + "B24H2<tH24S24H24 
H24 B24B24H24S24H24H24 B8B8 S24S24S24S24 
S24S24" 

470 '6 PART • 鲁鲁 番秦鲁 鲁鲁鲁 《«鲁 鲁鲁鲁 奢鲁鲁 

480 G0$ = "S0T = Z;'* 

490 G1$="R1R2 R4R6 L24M3000CC" 

500 GA$ = "RaCR12'* 

510 G2$=GA$+GA$+GA$+GA$+GA$+GA$+GA$+GA$ 
520 G3$=GA$+GA$+GA$+GA$+GA$+GA$+GAS+"CCC 
CR24C 

530 G4$=GA$+GA$tGA$+GA$+GA$+GA$+"R4CCCCC 



540 'PLAY •••••• 

550 PLAY#2,A0$,B 
560 PLAY#2,A1S，B 
570 PLAY#2，A2S，B 
580 PLAY#2,A3$，B 
590 PLAY#2，A2$,B 
600 P し AY#2,A3$，B 
610 PLAY#2，A"»B 
620 PLAY#2，A5S，B 
630 GOTO570 

640 1 PROGRAMMED BY RETURN 



宇宙 戦艦 ャマ卜 



CA しし MUSIC (0,0,2.2,1 ,1.1.2) 
CA し LTRANSPOSE (7) 
CALLPITCH (440) 

POKE &HFA3C，60=POKE SHFA5C.60 
2 POKE &HFA7C,60:POKE &HFA8CO00 
POKE &HFAAC，" 

DeFSTRA-Y:TE="Tl48a43Y2.130Y3.l0Y5. 10 
Y7.9" 

<d SOUND 6»0 :SOUND 7.49 
， 

8 A0="V13O3LB-B-6B-12>E-L8Q5GE-F12R12B 
12QB-2>C16<B-16A-QSB-E-GB->D4QE-16D16E- 

10 A1 = W <B-2.LB>V15C<Q5B-8A-8QB-GA-Q5G8F 



G8DFGD8FG8V13 し 32G2&GF+FEE - DD - C<BB-AA - GG - 
ER2R4<<L8GG" 

30 A3= "し 804C2&CCD く B - >C2&CR8<GG>C2&CDE - C 
G2&GR8A-GF2&FFE- F" 

A="L8C.C16CCCE-GR8F .G16FE-DD<B-R8>C. 
C16CCCE-GR8" : A4 = W G 1 02 く 8-2 >C2 . R4C1 B +A 
50 A5="B-B-4>C<B-4FA-G2&GR8GG >C2&CCD<B - 
C2&CR8<GG>C2&CE - (KB - >C2&CR8 く A- 
60 A6 = "FF&F4&FFA -〉 C<G2&GR8A-GF に 6> 

A7="F.G16FE-DD<B-R8>LCDE- .C8FL8FA-G4 
R4>V150D4E-D4<B-4>E-2D2C2.RC1" 
A8='*<C2.R4V14C2. V13<L8GG" 
A9="Q5G4L12QGA-AB-2GA-A8-2>D-<B->D-Q 
5C4<Q<L16CCR16CC4R4" ' 
200 B0 = — S16V1203 し B— 8 — 6B — 12>E — し 8Q5GE — F12R1 
2B-12QB-2>C16<B-16A-Q5B-E-GB->D4QE-16D16 

210 Bl-"<;B-2. LFVUE-Q5E-8E-8QE-<B-BQ5B8B 



G80FGD8FG8V12L32G2SGF+FEE- 
FER2R4<<LaGG" 



230 B4 = "L6R6CC+[>E — ED2(B — 2>R6G12F + 2L12CC;C 
C6GF+2. "+A 

240 87="F ,616FE-D0< B-R8 > し CDE- . CSFLSF A-G4 
R4>VUDD4E-D4<B-4>E-202R6G12F+2C12C12-C12 
C12R12G12F+2." 

250 B8= ,T <C12R12G12F+2C12C12C12VUC12R12G 
12F+2V13< し 8GG W 

260 C0= n 35V12O3 し 12R4B - 4B - 6B -〉 E-4Q5GR12E - 
FR1 2B-aB-2R4Q>C16<B-16L8A-Q5H-E-GB-Q" 
270 C1="L>D4E~16016E-8<Q5B-Q6V14A-Q568F8 
QGE-FQ5E-8D8QE-C" 

280 C2=—L8>D4D4D.D16&DDD4D4D.D16&DDV12R8 

Q5E-R8E-R8E-R8E-R8E-R8E-R8E-R8E-" 

290 C3="05L8Q8R8E-R8E-R8E-R8E-R4L12<B-B- 

B-A4>R4L8R8E-R8E-R8E-R8E_R4L12E-E-E-D_4R 

4R8 し 8E - R8E - R8E - R8E -— 

30 C4 = rt し 6<R6AA + B〉CC + D2t>2L8R8ER8ER8ER8ER 
8E-R8E-R8E~R8E-C1D1E-1" 

310 C5 = "F1G1R4-<G12R12G12>C2SC8E-4C8G2R4< 

A-12R12A-12〉E_2&E-8E-4C8A-2— 

320 C6="L1FE-DL16<6>C08<G>CD8V13<G>C0<G8 

>C08V14<G>CD8V15<G>CDGR2V12C1" 

330 C7="D1E-1F2.<L32GGV13G+AAA + BB>VHCCC 

+ D&D8RR2R し E - RDL8R8ER8ER8ER8Ef5 8ER8ER8ER8E 

340 C8="R8E-R8E-R8E-R8E-V13R8E-R8E-R8E-R 

350 C9="L2E-FE-FQ5E-4<QL16CCR16CC4-R4 

360 D2="L8>C4C4C.C16&CC<B4B4E . B16&BBR805 

>V12CR8CR8CR8CR8CR8CR8CR8C ,t 

370 D3="05L8Q8RSCRBCR8CR8CR4L12<B-B-B-A4 

>R4L8R8CR8CR8CR8CR4L12E"E-E-D-4R4R8L8CR8 

CR8CR8C 

380 D4="L6<R6AA+8>CC+<B-2B-2>L8R8CR8CR8C 
R8CR8CR8CR8CR8CR8E-R8E-R8E-R8E-R8FR8FRfiF 
R8FR8CR8CR8CR8C 

390 D5="R8DR8DR8DR80R8E-R8E-R8FR8FR4<G12 
R12G12>C2R2R8E-R8E-R4<A-12R12A-12>E-2R2R 

400 D6= — し 1CCC い 6 く G>CD8 く G〉CD8V13<G>CD く G8> 
CD8V1"G〉CD8V15<G>CDGR2V13R8I_8E-R8E_R8E- 
R8E-" 

410 D7="R8FR8FR8FRSFR8CR8CR8CR8CR8CRBCG4 

L32<E-E-V13EFFF+GGVHA-A-AB-SB-8RR2RL>CR 

<8-RBL8>CR8CR8CR8CRSCR8CR8CR8C 

420 08="R8CR8CR8CR8CV13R8CR8CR8CV12R8C 

430 D9=~ し 2C<B>C く B>Q5C^Q くし 16CCR16CC4R4" 

440 E0="a5V12O3L12R48-4B-6B->E-4Q5GR12E- 

FR12B-QB-2R4Q>C16<B-16I_8A_Q5B-E-GB_CT 

450 El="L>D4E-16D16E-8<Q5B-QGVHA-Q5G8F8 

QGE-FQ5E-8D8QE-C" 

460 E2= な 8G4G4G.G16&GGG4G4G.G16&GGV12Q5R 
8GR8GR8GR8GR8GR8GR8GR8G" 

470 E3="Q4L8Q8R8GR8GRSGR8GR4L12B-B-B-A4R 
なし 8R8GR8GR8GR8GR4L12>E_E_E—D—4R4<L8RBA-R 
8A-R8A-R8A-" 

480 E4="L6R6AA+B>CC+<F2G2L8R8GR8GR8GR8GR 
8GR8GR8GRB6R8GR8GR8GR8GR8B-R8B-R8B-R8B-R 
8A-R8A-R8A-R8A-" 

490 E5="R8B-R8B-R8B-R8B-R8B-R8B-R8BR8BR4 
G12R12G12>C2R2R8CR8CR4<A-12R12A-12>E-2R2 
R8CR8C 

500 E6 = "L1<A-GA-L16G>CD8<G>CD8V13<G >CD<G 



R2RLA-RFR8L8GR8GR8GR8GR8GR8GR8GR8V12G" 
520 E8 = "R8GR8GR8GR8GV13R8GR8GR8GR8V12G r ' 
530 E9 = "し 2GA-GA - QSG4Q し 16CCR16CCW 
540 F0= H ai2V13O3L4B-B-B-B-B-B-B-B-B-B-B 



550 F1 ="B-B-Q5B-V150GA-Q5G8F8QGE-FQ5E-8D 
8QE-C" 

560 F2= K GGG8-G16&G8G8GGG8-G16&G8G8V13>C< 
G>C<G>C<G>C<G" 

570 F^O^CXGWGDCXFWCXGXXGE-B-E-B 

580 F4="L6R6AA+B>CC+<B-2G2L>C<G>C<G>C<G> 
C<G>C<G>C<GB-FB-FA-E-A-E-" 

590 F5="B-FB-FE-E-DDCGCGCGCGA-E-A-E-A-E- 

600 F6= W D-A-D_A_CGCGDDDDGGVKS8.G16&G8G8 

VI 5G4G8.G16R4G4V13>C<G>C<G" 

610 F7="B-FB-FA-E-A-E-FCFCV15GRR2RA-RB-> 

C<G>C<G>C<G>C<G" 

620 F8 = ">C<6>C<GVU>C<G>C<V13G"' 
630 F9 = "L2C0-CD-Q5C4QC4C4R4-" 



CAFE93 「すでに ファイル を 消去 

したため どういう 曲 かわからない が、 
操 用 ありがとう ございます。 とてもう 

れ しいです。 ところで、 『SE 巳 Vol. 
33j は 買いです。 とくに CF 曲に 採用 さ 
れた 「HOT LOVEj は 最高です。 



また、 電気 GROOVE の 1 "662 已 P 
MYDGj を 見かけたら 必ず 買い まし 
よう。 かなりい いです」 
■Fighter Blood 

RETURN 「音楽の 知識の ほとんど 
ない 僕の 曲 を 探 用して もらって、 非常 



にラれ しいです。 アレンジ もして ない 
し、 まだまだ 未熟者で すが、 これから 
も 投稿す るつ もりです」 
隱 宇宙 戦艦 ャマ卜 

FREE TRADER 「ど〜 ち はじ 
めまして。 FREE TRADER で 



す。 最近 M I □ I に 八 マって いた もん 
で、 FM 音源の 方から S なれて いたの 
です が、 久しぶりに 聴いて みると けつ 
こラ よくで ぎています ねえ。 ところで、 
私 は オリジナル 音色 は丫 コマンドで 作 
成します (楽 だから)。 うまく 作れない 
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シン セサ ウルス Ver. 3.0 



はじめて 「 シン セサ ウルス 

Ve「.3.Dj の 名前 を 見る 人が い 
るか もしれ ない ので、 念のため 
に 説明して おこう。 この ソフ卜 
は 楽譜 入力で MS X 内蔵 音源の 
演奏 データ を 作成したり、 音色 
を エディツ 卜する もの だ。 この 
FM 音楽 館で は BAS I C プロ 
グラム を 使って いるが、 この ソ 
フ卜を 使えば 已 AS I C を 知ら 
ない 人で も 内蔵 音源 を 好 さなよ 
うに 鳴らす ことが でさる の だ。 
參 Ver.2.0 から 変わった ところ 
©PSG 音源が 使用で きる ょラ 
になり、 音色 エディツ 卜 や FM 
音源と 同時に 鳴らす ことが 可能 
になった （ただし、 FM 音源 9 音 
モードの み)。 © 和音 入力が 可 
能。 また、 イージー コード 入力 
では ルー 卜 音 (和音の いちばん 
低い 音) を 指定す る だけで 和音 
を 入力す る ことができる。 @ 文 
字 入力が 可能 (使える 文字 はキ 
—ボードに 表示され ている 英、 
数、 ひらがな、 カタ カナの み)。 
@ リズム エディ ッ 卜が なくなり、 
リズムち 楽譜 入力に なった。 © 
エディ ッ 卜 関係の コマンドが 増 
えた。 

そのほかに は、 Ve「.2.0 から 
のデ一 夕 コンバータが 付く ので、 
Ver.2 . で 作つ た 演奏 データ も 
利用す る ことが でさ、 MIDI 



音源 用の 1 >'NOTE J「.j や 

""MIDI サ ウルス j と 演奏 デー 

夕の やりとり もで さる。 

※ Ve「. 2 .0 の ユーザー は 5000 円 

で バージョンアップ サービス を 

受ける ことが でさる。 

參 アイコン 中心の 操作 は 楽 

画面 を 見る と 1 > • NOTE 
」「.』と そっくり。 これらに 共通 
していえ るの は、 操作 系統が ァ 
イコン 中心な ので わかりやすい 
こと。 何 をす るに もまず アイコ 
ンを 選べば よいの だ。 そして ァ 
イコン を 選んだ あと は、 五線 内 
の 目的の 場所に ベタ つ と 音符 を 
貼ったり、 エディツ 卜したい 範 
囲 を 指定した りする だけ だ。 以 
上が 基本的な 演奏 デ 一夕の 作成 
方法な ので、 とりあえず 1 曲 作 
ろうと 思ったら、 すぐにと りか 
かる ことができる （とはいって 
も 楽譜 入力な ので、 音符 を 知ら 
ない と 困る が)。 また、 楽譜 入力 
というの は 音符 を ひとつひとつ 
入力し なければ ならない ので、 
なにかと 便利だった のが 命令 ァ 
イコン だ。 たとえば 同じ パター 
ンの 繰り返しが あるとき は、 こ 
のなかの ノ一 卜 コ ピ一 を 使って、 
① コピーしたい 範囲 を 指定 © そ 
れを 貼り付ける 位置 を 指定。 と、 
こんなぐ あいだ。 
參 まとめ 

操作 系統が わかりやすく、 画 
面 も 見やす いので マル。 （か） 



640 S0 = B S1 1M3500"CCCCCCCCCCCC B 

650 S1="CCM1500CM3500CCM1500C8C8fl3500CCC 

M1500C8CSM3500CC" 

660 S2="CCC8 . C1 6&C8C8CCC8 . CI 6&C8C8CCCCCC 

cc 

670 S3="CCCCCCCCCCCCCCCCCCCC 

>c<oc<ccccccccc 

690 S5="CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC 

700 S6= W CCCCCCCCCCCCCCC8.C16&C8C8C4C8.C1 

6R4C4CCCC" 

720 S8 = ,T CCCCCCCC 

730 S9="CRCRCRCRM2000CM350 0CCR4" 

74-0 P0 = "V7O5LB-B — 6B—12>E_L8Q5GE_F12R12B — 

12QB-2>C16<B-16A-Q5B-E-GB->04QE-16D16E-" 



<B-2. LB>V9C<Q5B-8A-8QB-GA-Q5G8F8 



G8DFGD8FG8V7L32G2SGF+FEE-DD-C<BB-AA-GG-F 
ER2R4<<L8GG" 

770 P7=**F .G16FE - DD く B - R8> し CDE - .C8FL8FA- 

R4>V9D04E-D4<B-4>E-2D2C2. RC1 " 

780 P8= W <C2.R4V10C2.V9 くし 8GG" 

790 GB="V802L12R4B-4B-6B->E-405GR12E-FR1 

2B-QB-2R4Q>C16<B-16L8A-Q5B-E-GB-Q" 

800 Gl ="L>D4E-16D16E-8<Q5B-QGV12A-Q568F8 

QGE-FQ5E-808QE-C 

81 G2= な 8>D4D4D. D16&DDD4D4D.D16&DDV8R8Q 

5E-R8E-R8E-R8E-R8E-R8E-R8E-RSE-'* 

820 G6-"L1FE-DL16<G>CD8 く G>CD8V9<G>CD<G8〉 

C08V1 0<G>CD8V1HG>CDGR2V8C1" 



830 G7="D1E-1F2.<L32GGV9G+AAA+BB>V10CCC+ 
D&D8RR2RLE - RDL8R8ER8ER8ER8ER8ER8ER8ER8E" 
84-0 G8=' T R8E-R8E-R8E-R8E-V9R8E-R6E-R8E-R8 
V8E-" 

850 PLAY #2，TE,TE， 
860 PLAY #2，A0， 
870 PLAY #2，A1 ， 
880 PLAY #2，A2，B2， 
890 PLAY #2，A3，A3， 
900 PLAY #2,A4,B" 
910 PLAY #2，A5， 
920 PLAY #2，A6, 
930 PLAY #2，A7，B7， 
940 IF Z=1 THEN 970 ELSE 
950 PLAY #2，A8，B8，C8，D8，E 
960 GOTO 890 

n 〜 PLAY #2,A9， A9，C9，D9，E 



FM 情報 局 



B — 7 月 号の FFB でち よ 
ス Ver.3.0』 を さっそく 使: 



つと 紹介した、 内蔵 音源 用 ミュージック ソフ卜 『シン セサ ウル 
，てみ たので レポ 一 卜 



人 はいち どた めして みて」 

※「宇宙 戦艦 ャマ 卜」 は、 付錄 ディスク 

に は 収録され ていません。 リス 卜 を 打 

ち 込んで 聴いて ください。 

■JP • 口 erform (付録 ディ スク BG 

M) 



なると 「今回 も 非常に 粗悪な 曲で スミ 
マ セン …… (涙)。 実は、 前回の 「Mi「a 
cle^ 已 oysj と 今回の 師ま、 精神的に 
良くなかった ころ (今年の 1 月 ころ） に 
作った 曲です ので テキが 悪い のでした 
に ； )。 ところで 前回の 僕の コメン 卜 



の 1 "この 曲の 元ネ 夕が j の 部分 は 正しく 
は 1 " この 曲名の 元 ネタが j だったり しま 
す」 

釅 6 — 7 月 号べ ス卜 3 

では、 6 —フ月 号の べス卜 3 の 発表 
です。 1 位が みそね こ 「大虐殺 行進曲」、 



2 位が ZE EDEN 岡 林 だし〜 「ラス 
卜 • エンペラー」、 3 位が みそね こ 1 " 未 
来 回想 （付録 ディスク 巳 GM) j でした。 
(郎 太) 



j^oaram 鼸翳鱺 乾ュご て： に!: ；; s © 
【,r"r 隱 frmimnrm ぽ r 謂 ini 重 



発売元 ピッツ一/ 価格 1 万^ oo 円 at 

干 ほ〗 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3-8-1 4 東久 パレス 神宮 401 
TEL03-3479-4558 
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顬國, SB, 驪鱺耋 麵 
JJW 尸トま 隱ケ r+i=TS 




和音 入力で 見やす い 画面 



OFM 音色 エディット 画 f§« キャリアと モジュ 

レ ー 夕の 2 つの オペ レ —タの 変化 を それぞれ グ 

ラフで § 不す るので、 にも わかりやすい 




音色の 変化 を グラフ 表示 



卜 ラック 単位での 設定が 可能 



© 和音 入力 か 可能に なり 画面 も 見やす いに とく 

に 画面 下方の デ I タリ スト は ひとつの 音の 強さ 

や 長さ を 細かく エディツ 卜で きる の で 便利 



ン ごとの^ S をす るの が ここ。 音源 ( 

< リズム) の 選択 や 演奏 時に その ト 

ゥ すか 鳴らさない かな ど いろいろ 



388898988- 

i, 二-., i o,J っ> c-> っ-s cilr-y 

in トー 

P - 

； 一一 

n n n n D In え 一 
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家計 を 考える プログラム 2 題 



パソコン 戦国時代の 現在で も、 やつば り 

MSX は 唯一の 1 " ホーム コンピュータ」 だ 
と 思う。 もっと MSX が 木一 厶 コンビ ュ 
一夕で あるた めの プログラム; 三 題。 



MSX は 計算機と して、 電卓 
に はない、 きわめて すぐれた 特 
徴を 持って いる。 

たとえば、 つい さっさ、 下の 
写真の 縮小 率 を 計算し ようとし 
て、 ぼく （コ） は MSX に 
？ 3B. 5 ' 1 55 
と 打ち こんで リターン キー を 押 
した (写真の 横幅が ほ 5 ミリ、 本 
文 1 段 ぶんの 横幅が 3B. 5 ミリ）。 

糸口;^; は、 

0. 248387 …… 



これで はちよ つと 縮小し すぎ 
なので、 写真 を 2 段^ん の大さ 
さに 変更した。 そこで 上記の 「3 
8. 5」 の 部分 を 83 に 変えて リ 
ターン キー を 押す。 

0. 535483 …… 

ここで、 ぼく は レイ ァゥ 卜の 
ために 写真の 53 パー セン 卜 縮小 
コ ピー を とったり する わけ だ。 

このように、 計算 式の 変更 や 
計算の やりなおしが 非常に やり 
やすい。 今回 は、 家庭の なかで 



OL0AN.BPX の麵, 入力が 終わる とまず 適当な 値 を 表示して から その 数値 を 修正し はじめる 



fi 人 ま （単 (5 ： 万円） ？ 10 
m (年 ガ2) ？ 10 




it 133 円 




^月 返済 額 は it 133 円 (端^ 切 り 
1 


t げ） ' 



. しながら: BB に 到 射る （たた し， I 円お S は 切り上げ） 



異 能の 計算機と して 働く MSX 
をより 広く 活用す るた めの プロ 
グラム を 考えて みたい。 
t 

そこで、 個人的に 以前から 疑 
問に 思って いた、 お金 を 借りた 
とさの 「元利 均等 方式」 という 返 
済ンス テム を 家庭の ものにして 
みよ ラと 思ラ。 読者の なかには 
お金 を 借りた ことのない 人 も 多 
いだろ ラが、 この テーマ は 一種 
の 数学の 問題と しても けっこう 
おもしろい。 それに、 いっか は 
この 元利 均等 方式と ぃラヌ エラ 
イクな （ヌェ のよ 5 な) 仕組みの 
お世話になる にちがいないし。 
t 

お金 を 借りたら 利子 を 付けて 
返す。 これが 資本主義 社会の 鉄 
則 だ。 全額 を まとめて 1 回で 返 
済す る 場合 は 話が かんたん だが、 
毎月 少しずつ 分割で 返す となる 
と 話が 2 つに わかれる。 1 つが、 
元金 均等 方式、 もう 1 つが 元利 
均等 方式 だ。 

元金 均等 方式と は、 元金 (もと 
もと 借りた お金） を 返済 回数で 
均等に 分割して 返して いく 方式。 
じっさいに は、 毎月、 元金 返済 
分 (一定 額） に 利子 を 加えて 払う 
ことになるが、 利子 は、 まだ 返 
してない 元金 (残 債 という） に 利 
率 （ひと 月なら 年率の 12 分の 1 ) 
を かけて かんたんに 計算で さる。 
つまり、 この 方式 はしろう とで 
も、 毎月、 いくらず つ 返して い 
けばい いの か 計算で さる わけ だ 



(当然、 毎月の 支払 額 は 減って い 
ぐ）。 

しかし、 元利 g 等方 式 は 11 筋 
繩 ではい かない。 これ は、 元金 
返済 分 も 利子 分 もまと めて、 毎 
回 一定 額 を 返済 していく 方式 だ 
が、 返済 額の 全体が 一定で ある 
かわりに、 元金 返済 分 は 一定で 
はなく、 そもそも、 毎月の 返済 
額が どのよ ラな ft 算 式で はじき 
だされて いるの か、 まったく わ 
からない。 今回の 記事の ために 
さまざまな 銀行 ローン や ノン バ 
ン クローンの パンフ を 調べた が. 
ついに この 計算に ついて 触れて 
いるものに は 出会わなかった。 

それ も 当然 だ。 この 計算 は、 
きわめて むずかしい。 

プログラム を 動かす まえにち 
よつ と 次の 問題 を 考えて みょう, 
問 10 万円 を 年率 24 パー セン 卜 
(月 あたり 2 パー フン 卜） で 借り 
たと する。 毎月 一定 額 を 支払 ラ 
元利 均等 方式で 10 回 払いで 返済 
すると すれば、 毎月、 いくら 払 
えば いいでしょう。 

本気で 考えて ほしい。 

おそらく は ほとんどの 人が と 
ちゅうで こん がら かってし まう 
だろう。 そのこん がら かってし 
まう 問題への 答えが、 69 ページ 
の プログラム だ。 
[LOAN.BPX の 使い方】 
® 画面に 応じて、 借入金 (万円 単 
位）、 年率 (パー セン 卜 単位）、 回 
数 （月払いで 計算して いるので 

cr 70 ページに つづく 



万円） 1 霸 

？ 16 
11,700 円 



tri 1 

単？ X 

f る. ff, 



68 



ぞの 1 元利 均等 方式の ローン 返済 計算 



LOAN - BPX CS32+ 以降 



100 ローン 返済 計算 （元利 均等） 

1 10 ' 

120 初期設定 
130 ' 

H0 SCREEN0:CO し OR 15»4.7:WIDTH 39 

:CAL し KANJI1 :WIDTH 39 
150 DEFSNG A-Z:DEFINT I-R 
160 ' 

170 デ一 タ 入力 

180 ' 

190 INPUT "借入金 （単位 ： 万円） "； A 
200 INPUT "年率 （ ％ )" ;E:E = E/ 1 200 '月 率 
210 INPUT "回数 （年 X12) "； N '月 数 

220 DIM D(N) :D(0)=0 

，D(K い K 回目の 返済に 含まれる 元金 返済 分 
230 DIM S(N) :S(0)=0 

，S(K)=K 回 目 ま での D(K) の 和、 S(N) = 元金 （A) 
240 F = E*A + A/N '每 月の 返済 額 初期値 

250 ' 

260 D ( N ) と S ( N ) の 計算 

270 ' 

280 RS = -INT(LOG(F)/LOG(10) ) 
290 FOR R=RS TO 4:D=10"-R 
300 FOR 1=1 TO N 
310 D(I)=F-E*(A-S(I-1 ) ) 

:S(I)=S(I - 1 ) +D( I ) 
320 LOCATE 9.6 

:PRINT USING"###### ，円"； W 0000 
330 NEXT 

340 IF S(N)-A >0 THEN F=F-D:GOTO 300 

350 F=F+D 

360 LOCATE 9，6 

： PRINT USING"######, 円" 
370 NEXT 
380 ' 

390 結果 表示 

400 ' 

410 PRINT 

420 PRINT USING "每月 返済 額 は 円 
(端数 切り上げ） "； F*10000 

® スピードアップの ための 改造 （ファイル 名 ： SPEED. MRG) 
290 FOR R = RS TO 1 =D=10、R 
320 LOCATE 9,6 

: PRINT USING"### ，千円"； Fw1 
360 LOCATE 9.6 

: PRINT USING"### ，千円"； W 
420 PRINT USING "每月 返済 額 は ### ， 千円 （ 
端数 切り上げ） "； F* 1 



元利 均等 方式と は、 毎回の 返済 額 (元金 返済 分 + 利子 分) が 一定で、 その 

なかに B まれる 元金 返済 分の 割合が 変化して いく 方式。 



■ おもに 画面 モードの 設定 



140 SCREEN0 の 漢字 モード 1 に 設定。 表示 幅 を 39 桁に 設定して い 
るが、 漢字 モード だと 画面の 左端が 切れる ょラ なので、 その 防止 策 
150 いつ たん 数値 変数 全体 を 単精度 型に 宣言 して、 その 一部 を 整数 型に 
宣言し なおす。 これ はいくら かで ち 計算 を 速くす るた め (なにも 宣言して 
いないと すべて 倍精度 型と みなされる） 



I 必要な データの 入力と 調整 



190-210 借入金、 年率、 回数の 入力。 年率 は、 パー セン 卜 単位で 入力 
を 受け付け、 その後、 実際の 計算で 使う 月 率の 数値に 変換して いる 
A 借入金 (元金） 
E 月 率 
N 返済 回数 

280 配列 口の 宣言。 元利 均等 方式の 焦点で も ある、 毎回 変わる 元金 返済 
分 を 管理す るた めの 配列 

830 配列 S の 宣言。 配列 □ の 途中までの 合計 値 を 管理 
240 元金 まるごとの 1 か 月 ぶんの 利子 (最高 値) に、 元金 均等 方式と 同額 
の 元金 返済 分 を 加えて、 毎月の 返済 額の だいたいの 見当 をつ ける 
F 仮の 毎月の 返済 額 (以下、 「仮の 返済 額」） 

國 元金 返済 分の 計算 

280 仮の 返済 額 F の 桁 数 を 調べる 

RS 仮の 返済 額 F の 桁 数 を マイナス にした もの。 行 290 以降の ループの 
初期値 用 

sao ループ (闩） 開始 

□ 仮の 返済 額 f の 値 を 変化させる 桁 位置。 計算の つごうで、 マイナス 
は 1 万 を 超える 桁。 プラス は 千 以下の 桁。 

300-310 仮の 返済 額 F によって 全 返済 過程 を 計算し、 元金の 総 返済 額 
F が 正しい 値 かど ラかを 検証す る ループ （ I ) の 開始 
320 途中 結果 表示。 表示のと さは 1 万円 単位に 変換 
330 ループ （I) 閉じ 

340 ル一プ （I) が 終わって、 返済し すぎて いたら F を 小さく する （口で 
示される 桁 位置の 数値 だけ を 変更す る） 

350 (返済が たりない か、 ぴったり だったら) 小さく した^ん を もとに も 
どす 

360 調整した、 仮の 毎月の 返済 額 表示 
370 ループ (F1) 閉じ 



I 最終結果 を 表示す る 



410 〜^卩 最終的に 到達した 毎月の 返済 額 を 表示 (現実に 通用して いる 
ものよりも おそらく 1 円高い） 



金額 や 返済 回数が 多くなる と、 ターボ R でもけ っこラ 時間が かかる。 そ 
こで、 結果 は 千円 単位で わかれば 実用的に は 十分。 そういう 人の ために 
用意した プログラム （SPEED. MRG として 付録 ディスクに 収錄 )。 
アスキー 形式で セーブされ ている ので 上の プログラム を ロードした あと 
MERGE"SPEED.MRG" 
を 実行 すれば いい。 
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3 か 月なら 3 回、 1 年なら 12 回） 
を 入力 

© 数字が 減った り 増えたり する 
の を じっと見 守る 
© 最後に 結果 を 表示。 ただし、 
1 円 未満 は 念のため 切り上げて 
あるので、 じっさいに 払う 金額 
より 1 円 多い かもしれ ない。 
t 

もう 1 つ、 電卓に は 絶対に ま 
ねで きない 計算機 能と して、 表 
計算が ある。 

MSX 用の 表 計算 ソフ卜 も 市 
販 された が、 あまり ユーザーに 



(つまり、 あなたた ちに) 相手に 
されなかった。 値段 的に も 性能 
的に ち 魅力に 乏しかった とい ラ 
のがお もな 理由 だろ ろが、 1 つ 
に は 表 計算 ソフ 卜と いう ものが 
家庭で どんな 役に立つ のか、 ラ 
まく 伝えられなかった というの 
ち ある だろ ラ。 

結論から ぃラ と、 表 計算 ソフ 
卜 は 家庭で は あま り 役に立たな 
し^ とい ラの も、 家庭で は 表 計 
算ソ フ 卜 を 使わなければ ならな 
いよろ な 計算 そのものが あまり 
ないから だ。 



しかし、 いくつかの 項目 別予 
算を 増減しながら、 全体の 予算 
の バランス をと る 「やりくり」 の 
作業に は 表 計算 ソフ 卜の 一部の 
機能が 入り こむ 余地が ある。 

やりくり では、 まえに 書いた 
数字 を 消したり、 新たに 書き こ 
ん だり、 合計 を 計算し なおした 
りと ぃラ 作業が 中心になる が、 
これ こそ、 コンビ ュ一 夕に させ 
たい 仕事で ある。 

そこで、 複数の 項目の 予算 を 
画面 上で 直接 変更し、 変更す る 
たびに 合計 額 を 計算し なおす プ 



ログ ラム を 作って みた。 

予算の バランス をと るた めの 
ものな ので、 バ ランサー とい ラ 
名前 をつ けたが、 一般的に この 
手の もの を こラ呼 ふ' わけで はな 
いので 注意して ほしい。 
(BALANCER.BPX の 使い方】 
① 目的に 応じて、 プログラムの 
冒頭に ある データ を 変更す る 
(デ 一夕の 意味な どに ついては 
リス 卜 右側の 解 15； 参照） 
© 実行す ると、 各項 目の 金額と 
合計 を 表示す る 
O 数値の 変更 は 1 桁 単位 



ぞの 2 IDLXU の 結果が 芗< にわかる バラ:/ ジー 



BALANCER.BPX ES3(RAM8K)CS32/2h 



10 ，wwwwww A 、、ラ ジ サ- 
20 ' 



30 ，www 
40 DATA 
5 ' 
60 DATA 
70 DATA 
80 ， www 
81 DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

87 DATA 

88 DATA 

89 DATA 

90 DATA 
91 DATA 
100 ' 



D ゥ モク スゥ （N) ，テ、 、一 9 ノ 

11 ,7 

シ ヨシ キ （PRINT USING) 



サイ 5?、、 ィケ 3 スゥ 



82 
83 
84 
85 
86 



"8, 
"& 

コゥ モク メイ 

シ 3 ク t 

シ 、、ユウ キ 3 

スィ 卜、、 ゥ っゥネ ツ 

t フク 

本ケ; > ■ エイ セィ 
キ 3 ウィク 

キ 3 ゥ 3 ゥ -コ、 、ラク 
3 ウサイ 

：! ゥツゥ • ツゥ シン 
サ、、 ッ t G 
チヨ チウ 



& ¥##########,' 

，シ 3 キチ 

> 50000 

， 150000 
， 15000 
， 18000 
.20000 
， 50000 
.5000 
.5000 
， 1 5000 
> 1 0000 

> 50000 



110 
120 
130 
1 40 
150 
160 
170 
180 
190 



'WWW シ 3 キセ' ジ ティ 



1 



SCREEN :COLOR 
XL = 14 
X=XL : Y=0 

RESTORE 30 ： READ N 
DIM K$(N) >' 



ふ： WIDTH 4-0 : KEYOFF 
カー ソ) し t5、、 リケ、 、ン カイ 
' ^* カーソル シ ヨキ チ 
L :N = N-1 

：! ゥ モク， キ：/ 力、、 ク 
RESTORE 50 ： READ F$.G$'** シ ヨシ キ 3= コ = 
RESTORE 80 
FOR 1=0 TO N 

:READ K$(I) ，Y(I) 
NEXT ' カク;] ゥ モク テ、、 一 5 3£DE 



バ ランサー という 名前 はこの 記事 中で てきとう につけた 名前 

國項 目 数、 データの 桁 数、 初期 データ 

4Q 予算の ある 全 項目 数と、 各 データの 最大 桁 数 (行 1K) で 読み出し） 
BD-70 各 予算 表示 用の 書式と、 合計 値 表示 用の 書式 (行 1B0 で 読み出 
し）。 PRINT USING 用 
81- 各項 目の 項目 名 （10 字 以内） と 初期値 



■ 画面 設定 、配列， 変数 設定 



130 画面 設定 

140-150 変数 初期設定 

XL カーソル 位置 X 座標の 左側 限界 

X. Y 力一 ソルの 座標 （ここで は 初期 位置 座標 を 設定） 

160 項目 数、 最大 桁 数 読み こみ 

N 予算 項目 数 (実際に は N — 1 して 使用） 

L 各 データの 最大 桁 数 

170 項目 用 文字 配列 K$、 項目 別 金額 用の 配列 Y 宣言 

180 各項 目 データ 表示 用 （F$)、 合計 額 表示 用 (G$) の 読み こみ 

190 各項 目 データ 読み こみ 
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200 キー 二 ユウり s ク チェック 3 ゥ モシ ％ レツ CH$ 

210 CH$=CHR$(28) +CHR$(29)+CHR$(30) 
+CHR$(31 ) +"0123456789" 

220 ' 

230 ' テ * 一 9 t ヨウ シ \、 

240 ' 

250 S = 0:PRINT CHR$(11 ) ； 

260 FOR 1 = TO. N 

270 PRINT USING F$ ； K$ ( I ) . Y ( I ) 

280 S=S+Y(I) 

290 NEXT 

300 PRINT STRING$(23." = " ) 

310 PRINT USING G$ ; " コ、、 ゥケ ィ"， S 

320 ' 

330 カーソル セィキ ヽ、 ョ 

340 ' 

350 LOCATE X > Y : A$= INPUTS ( 1 ) 
360 CH=INSTR(CH$. A$) 



370 


IF 


CH = 


THEN 


350 






380 


IF 


CH = 1 


THEN 


IF X>XL+L 


THEN 


350 


390 


IF 


CH=2 


THEN 


IF X=XL 


THEN 


350 


400 


IF 


CH = 3 


THEN 


IF Y = 


THEN 


350 


410 


IF 


CH = 4 


THEN 


IF Y = N 


THEN 


350 


420 


IF 


CH>4 


AND 


VPEEK(X+Y^ 


40)=ASC(" 



THEN A$=" ' " 

430 PRINT AS ； 

440 X = POS(0) + (CH> ん）： Y = CSR し IN 

450 IF CH = 〈4 OR A$ = " . " THEN 350 

460 ' 

470 ，**w テ*— 5 ノ コゥ シン 

480 ' - 

490 K=L+1-(X-XL) :K=K+(K>3) +(K>7) 

500 Y$ = STR$(Y(Y) ) :LY = LEN(YS) 

510 IF K>=LY THEN 550 

520 MID$ ほ， し Y - K,1 ) =A$ 

530 Y(Y) =VAL (Y$) 

540 GOTO 230 

550 Y(Y)=Y(Y)+VAL(A$)*10^K 

S60 GOTO 230 



SID CH$ の 設定 

CHS キー入力 チェック 用 文字列。 最初から 4 文字 ふん は カーソル 制 
御コ一 ド。 5 文字め 以降 は 通常の 数字に なって いる 

睡各 データと 合計の 表示 

250 合計 値 初期化。 カーソル を ホーム 位置へ 
S 合計 値 

260 表示 用ル一 プ（ I ) 開始 

27D 書式に 従って 項目 名と デ 一夕 を 表示 

2 昍 各デ 一夕の 合計 

890 ループ （I ) 閉じ 

300 23 個の' を 表示。 各種 データと 合計 額との 境 を 表示 
310 合計 値 表示 



國 データ 変更 用 カーソルの 処理 

350 カーソル を もとの 位置に もどし、 1 文字の キー入力 待ち （A$) 

380 入力され た 文字の 判別。 入力され た 文字が チェック 用 文字列 CH 

$ のどの 文字と 一致す るか （またはし ないか) を 調べ、 一致す る 文字が あ 

れば その 文字の CH$ での 順番 を CH に 保存 

CH 入力 文字 判別 用。 1〜4 のとき、 カーソル 制御コード、 5 以上の 

とさ 数字、 のとき、 それ 以外の 文字 を 表す 

370-410 カーソルの 限界 コン卜 ロール 

4S0 カンマに なって いると ころに 数値 を 入力しても 無効に する 

430 A$ 表示 (中身が カーソル 制御コード だと カーソルが 移動す る） 

440 カーソルの あった 座標の 保存 。入力され た 文字が 数字 (CH〉4) だ 

と 1 字^ん 右に 進んで しま ラ ので わざと 1 つも どす 

450 入力され た 文字が カーソル 制御コード か、 あるいは、 カンマの 上に 

数字 を 入力した か (行 420) であれば 行 350 へ もどる 



園 データの 更新 

49Q 桁 位置の 計算 (数字に ついている カンマ も 考慮して 計算） 

K 更新す る データの 桁 位置 

500 更新す るデ一 夕の 文字 化。 文字の 長さ を 調べる 

Y$ 更新す る 対象と なる デ 一夕の 数字 列 

LY Y$ の 長さ (数値の 実際の 桁 数より 1 多い） 

510 数字 を 入力され た 桁が 更新す る 数値よりも 大きければ 行 550 へ 

580 (上記 以外) 該当する 桁の 数字 を 入力され た 数字と 釅ぎ 換える 

530 数字の 数値 化 

540 - 560 行? 30 へ もどる 

550 入力され た 数字の 桁に みあった 数 を 加える 



シ 3 フ t 
シ、、 ユウ キヨ 

ス仆、 、ゥ 'nor リ 
ヒ フク 

キ ヨウ o 

キ ヨウ 3 ゥ ■]、、 ラっ 

コ ウサイ 

コゥ , リウ リウ シ: > 



@ 変更したい 数字に カーソル を 
あわせ、 数値 い 桁） を 入力。 同 
時に 合計 欄ち 自動的に 変わる 
(数値が な < 、空白に なって いる 
桁で も 入力 可能） 
卞 

掲載 プログラム は、 すべて 付 
録 ディスクに 入って いるので、 
ちちろん 実際に 使って みて ほし 
し^ ただし、 この プログラムが 
表示した 結果に よってな にか 問 
題が 起きた としても、 わしゃ 知 
らん けんね。 次 は 受験 直前 英単 
語 帳 ソフ卜 だ。 以下 次号 （コ) 



OBALANCER.BPX の 画 。とりあえず 入れて あった データて '輕 の 家 O 数値 を すれば すぐに 結果が 出る。！^ は、 いろいろ 削った あと 「チ 
庭の 家計 を 表示。 の カンマ は 自 動 出力 ョチク J の 額 を 2 万 2 千円 ま て « えて 合計 を 30 万円に 収めた 瞬間 







0008005530MS 一 8 

451 13 112 一 

1 -3 

I 



II 

：: 11 ィ 

toi ゥヒク II サ 

ク ュ h クン ク o サッ ：ノチ 一一 ゥ 

ms ィフ サ3 ヨウ ゥ J mil; 

シ シス ヒ 4iH5n サチ 一一 n 
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nn ちょっと 特殊な 『が note j に』 の ピッチ ベンド 情報の 入力 方き nn 



演奏 データ 作成 ソフ 卜の 画面 

表示 は、' MSX では 2 とおりの 
タイプが ある。 ひとつ はリ -N 
□ TE Jr. 』 のよう な 楽譜 表 
示。 もう ひとつ は『1\/1101 サ ウル 
ス』 や 『； /'SIOSj のよう な、 演 
奏 データ を 表に して 画面 表示す 
る タイプの もの だ。 



さて、 ここで 問題。 演奏 デー 
夕と いうの は 音が 鳴る 情報 だ け 
ではなく、 ピッチ ベンド 情報の 
ょラ に、 音の 鳴り 方 を 指定す る 
もの だって ある （前号に 載せた 
コン卜 ロール チェンジ も 同じ 夕 
イブ)。 ピッチ ベンド 情報と は、 
ひとつの 音が 鳴って いる 間に そ 



の 音の 高さ を 変化させる もので、 
その 変化させる 幅 も 回数 も 好き 
な だけ 指定で さるの だが、 リ • 
NOTE J「.』 の 場合 は、 ひと 
つの 音符に どラ やって この 情報 
を 指定す るの だろ ラか。 

答 は、 あらかじめ ピッチ ベン 
ド 情報の 変化させる 幅と 回数 を 



パターン 登録して おき、 その ノく 
ターンの 番号 を 音符に 貼り付け 
る だけな の だ (下図)。 パターン 
は グラフ 入力で 8 種類まで 登録 
できる ようになつ ている。 楽譜 
表示 ゆえに 特殊な 方法 だけど、 
同じ 変化 を 何度も 入力し なくて 
よいので 合理的 かもしれ ない。 



ォー卜 ピッチ ベンドの グラフ 入力 モードの 設定 



ピッチ ベンド 情報 は グラフ 入力す る 

▼ ピッチ ベンド 情報 を 入力した 例 



.11 F'SG に ! RO C ひ: ミ お:: ： ； F: こ •：：：: 



II 歸曙慕 jl 




iqooooo あ CD 

鍾菌: ：- 



ハ 6 ターン 登録す る グラフ 入力 は、 まず グラフの 1 目盛 

に 対応す る 数値 を!^ してから、 ピッチ ベンド ■ を 
ドットて 省き 二む。 また、 1 目盛 を 表示す る ドット 数 
ゃグラ フ の^: 位置な どが 細か く ま IS でき る。 

ォー卜 ピッチ ベンドの 1 番 に登錄 した 
ピッチ ベンド 情報 




ピッチ ベンド 値 



グラフの デ一 夕の 
終わりに 入れる 



7 ゥ Ml 门 きフ ィ ネ ムの MiDi インタ— フェイス'' ： >' PACK 」 1 万 3 800 円 （タ— ポ R 用)、 r M，DI サ ウルス jl 方 9800 円 （MSX2 用， イン 夕一 フェイスと ソフトウェアの セット）。 ソ 
種 雜と入 モ 古 牛 フト ウェア • '"'N0TE」2 万 9800 円 （夕一 ポ R 用）、 ふ • NOTE Jr.j I 万 9800 円 （MSX2ffl)、 リ • SIOSj2 万 9800 円 （ターボ R 用） など。 どれ も (株） ビツ 
，ぁ^し/〜づノコ/ム ツーより （価格 はすべ てネ 湖り）.，〒 I5H 京都 渋 谷区刊 太ケ谷 3- 8- 14 ^^バレス 神 宮401 S03-3479-4558 ： -, ん-ゾ 



今回の 付録 ディスク 



― えび ちん ソフ卜 ふたたび 登場/ 

MT-32(CM-3E L) サウンド エディタ ぽ』 Ver.2.21 



起動 方法 MT-EDITI.BASO 



キ殳稿 作品で レ 、 ち ばん 利用 されて いる 『ェ クス 
クル一 シブメ ッ セージ』 を 作った、 えびち んソ 
フ ト がふた た ひ *?S 力な プロ グラム を 送って く 
れ ました。 これ は、 MT- 32(CM- 32L) の 音色 
C7M 乍 成、 保存、 『/rSIOS』 や 『MIDI サ ウルス』 
て' 読み こめる ファイル 乍 成、 パラメータの 



プリントアウトな どが で きます。 今 ま で だつ 
たら ェクス クルー シブ メッセージ を 使って ひ 
とつ ひと っ^ し な ければ な ら なかつ た 二と 

が、 右の ii® 写真で わかる ように、 1W® で 

ほとんどの ことか 可能になります。 ぜ CMS つ 
てみ て *>o 



投稿 作品の 紹介 



' ^ | カラオケ by FREETRADER 



000 CAL し MUSIC 
010 COLOR 2.1 . 
STOP GOSUB 2490 



:CALL KANJI0:SCREEN5: 
STOP ON 

15:_PALETTE i A.7.7.7) 



039 .PALETTE (1 .3.2-5) 

040 OEFSTR A-Y 

050 T="T603C1 .0Z240 Z65 Z16 122 Z18 

zo0 2^^ zai za3 zet zi03 Z247" 



"3H2a52£)Cia .60O4Ll6V103V75aC1 .40 
"D8.DGaR16GAGF*-ED4<B>DGAB8>08<A4. 
"D8. DG8R16GAGEF+D4A8.AA8B8G4.R8" 

008 - DG8G8AGF+ED4A8A. B32>C8<A8 
1 >D8.DD8R16<B>C8 .CC8R16<AB4E8 
008 . DG8GSAGF+ED4A8A . B32>C8<A6 

0D8.D6868AGEFtD4V8A8. AA8B8G4. 

1 >D808D8.<B>C8C8C8R16<AB4-E8A8 
. R8V1flD8-D68Gt8AB>V11CDE2R8" 
Bfl AE = "D8.E)T50 く に R8 — 

90 Be = "5)H3a4aaC10 t70Q4L16V10SV755)C1 .60 

Be C0="aH4aA.5aci0.5ao4Li6vi0av83aci ,sb 

Ifl Cl="Da.D<B8R16B>C£DC<B*.B8B>DG8GaF*4. 

20 C2="D8. D< B8R16B>CEDC< 64- A8. >F + F + EDC 
4-. R8" 

30 C3="V11 >G8 . ABSR1 6GA8 . GF t 8R1 6F tOtDSC 
D4.R8" 

it C4="V1BD8.0<S888>CEDC<B4A8>D8D8EF+G 
R8" 

5B C6="V8D8.DG8R16GAGF+E04<B>DGAB8GaA4 . 

bB C7="D8.DG8R16GAGEF*D4A8. AA8B8G4.R8" 
76 CB = "VllD8.[)<B8RlfiB>CE0C<B'i.Ba. >[)G8G8 

SB CC="V10D8.D<88B8>CEDC<B4VaA8. >F+F+E 
<B4.R8" 

90 CD="V11 >G8AaB8.GA86aF+8R16F+04D8C+8 

.Rav10DB.C<B8Ba>CEVl1AB>C2R8" 

00 CE="<B8AGT50FtEDC<T6B84.R8" 

10 D0="aH536aCl .30O4L16V83V80GR16GR16 



6 し BtUGGGQRS — 
320 D1=-V10L. 
R16GR16GR16GR16GR16GR16F+R16F+B16ER16F+R 

330 D2="GR16GR16GR16GR16GR16GR166R16GR1 
6F+R16F+R16F+R16F*R16GDR160R4" 

I 03="V1 1 >DR16DR16DR16<BR16>CR16CR16C 
R16<ARl6BRl6BRl6ARl6GRl6F + RlbF + Rl6F + 8R8'* 
I D4="ViaGRl0GRl6GRl6GRl6GRl6GR16GR16 
GR16F*R16F+R16F+R16F*R16G0R16DR8L32<B>DG 



. .[>32D<B>C. .C32C<AB4Q3EAQD 



6GRloGfi16GRl6GRl6GRl6F+Rl6F+Rl6ER16F* 



S D7="GR16GR16GR166R16GR16GR16GR16GR1 
oF*R16F + R16FtR16F-fR16G0R16D" 



R16< AR16BR16BR16AR16GR16F+R16F+R16F+8RS" 
i D9="V10GR16GR16GR166R16GR16GR16GR1£i 
GR16Ft'Rl6F + R16F + R16F + Rl6GDRl6D<L32B>DGBL 



3 DA="V1 1 >D8. .D32DCC<B>C3. 
03E8A8QD4R4" 

1420 0B="GR16GR16GR165R16GR16' 
6GR165R16GR166R16F+R16F+R16ER 



C32C< 



3 DC="V10GR16GR16GR16GR16GR16GR16GR16 
GR16V8Ff"R16F + R16F + R16F + R16GDR16D<G>0;5DGB 

I DD="V1 1 >DR16DR16DR16<BR16JCR16CR16C 
R16<AR16BR16BR16AR16GR16F+R16F+R16F+8R8V 
0DR16F*Rl66R16G-t-Rl6AR16V1lAR16G2G8" 
458 DE="GR16GR16T50F»R16F+R16T60ViaGR16 



0AR16AR16T45G4-.R6" 

613 Ea = "SH6a6SCl • 2a0tL16V8av8aD<B>D<B> 

DGDAEGEAEAEGDD<B>F+CF+CL8Q3DDDQR8" 

7B £1="V1BL16D<B>D<B>IKB>D<B>E<G;<£<G>D 



3 E2 = "D<B'^<B>D<B>0<B>E<G>E<G>0<G>D<G> 
D<A>D<A>D<A>D< ABR16BR16GQ3>DGB0" 

3 E3="V11BDBDBDGDADADADF+DGDGCE<B>E<A> 
D<A>D<A>D8R8'* 

3 E4-="V10D<B>D<B>D<B>D<B>E<G>E<G >D<G> 
>0<A>D<A>D<A>D<ABR16BR16GD32G32" 
B E5="V1 1 >B8. .B32BDGDA8. . A32A0F +DG4( Q 
3AB>E80<A4>C4" 
52fl E6 = "V8<BG>D<B>D<8>EKS>E<:G>E<G>D(G>£) 

530 E7=">D<B>D<B>D<B>D<B>E<G>E<G>D<G>0 
G>D<A>[><A>D<A>CKABfn6Bfn6Ga3>DGBQ** 
54 B E8="V1 1BDBDBDGDADADADF+DGDGCE<B>E<A> 
D< A>D<A>D8R8" 

550 E9="V10O<B>D<B>D(8>O<B>E<G>E<G>D<G> 
D<G>D<A>D< A>D<A>D<ABR16BR16G032G32>" 

！ EA = "VnB8. .S32BAAGA8 
； AB>E8Q<A4Rt" 

) EB = ">D<B>D<B>D<B)l><B>E«G>E<G>D^G>D 



I EC="V10>D<B>D<B>D<B>D<B>E<G >E<G>0<G> 
59B ED = "V1 1 >eDBDBDG0A[>ADADF + DGDGCE<8>£ 
E<A>E2£" 

6B0 EE="D<B>D<B>T50D<A>D<AT60V10>D<B>D 
B>FtDGDAEGEAEAEGDD<B>T50F+CF+CT;5D4.R8 
610 F0="3H7a6aCl .26Q4L 16V8SV8aRl R40R16 
し 803 く BBBQR8"* 

I Fl="VlflL16RlR2. JCR16CR16" 
i F3="V1 1GR16GR16GR16R8F+R16F+R16F+R1 

I F5 = — GDGDR4F + [)F + Cl^^4D4R8^1：3<A&0F"F"- 
l F6="V8R1R2R4>CR16CR16" 
I F8="Vl tGR16GR16GRl6R8F*Rl6F*R!6F+Rl 
6RBR1 " 

！ FA = "G0GDDA-F + DF*OD4D4R8Q3< A8QF + 4R4" 
I FB="R1R2R4>CR16CR16'* 

) FD="GR16GR16SR16R8F*R16FtR16F+R16R8 
R1V10R8CR16RV11R1-<G2B-6" 
700 FE = "R4T50R4-T6BVH3R1R4T50DR16OR16T45 
B4.R8" 

71B G0="aH8a92aC10.80O3LSVSav95SC1 .30G4. 

+EC<A4>04D4Q3GG6QR8" 

720 Gl="ViaG2C4<B4>G2D4<D4" 

730 G2 = " 〉G2C"B"!_16D"DC + CKD".R8" 

740 G5 = "V1 1 >G2D2L8G£CC + L 16D4&DQ3C< BAQ" 

750 G4="V1 0>G2C4<B4>[>4( D4G4&G16RT6R8"' 

760 G5 = — V， "G2D2L8q:5GECC + QD4D に 

770 G6="V8<G2>C^<B4>G2D4<D4" 

780 G7 = " >G2C4<BA->L16D4SDC*0<DG4.R8" 

799 S8="V11 iGZC^LSGECC + l^lfiDA&DQSCXBAQ*" 

810 GA="V1 1 >62D2Q3GF+EOC8C+8QD4S0C<A>D" 

820 GB = "<G2>C4<B4>G2C)4<04" 

B30 SC = -Vl0>G2C4XB4;>V8L16D4&DC + [> く DG4.R8 

840 GD = "V1 1 >62D2L86ECC*l16D4SDQ3C , ;BAQ>V 
し 8GFED"VnC2C + - 

650 GE = "LaO4T50<D4V10T6i3G4.F + E>C<A4 >D4T 
50<D4T45O3GD<GR8" 

) H0="aH9a92aC10 .8202L8V8av95aCl ,7BG に 
;<A4 >D4D4Q3GGGQRB" 
) HI ="V1 0G2 iC4< . B8 >D4< DC" 

) H2= — G2:>C"B"L16D"DC + D<DG4.R8" 
) K3="V11G202L8GECCiD4" 
J H4 = "V1BG2>C4<B4>D4<04G4&G16R16R8'' 
! H5="V1 !G2D2L80 3GECCtQD4D4" 
) H6 = "V801G2>>C4<B4Gt.B8>D4<D4"' 
) H7="G2>C4<B4->L16D4SDC*0<DG4.R8" 
) H8="V1 1G2D2L8GECC + DA." 

) HA="V1 1 L 1662D203GF*EDC8C+80D4&DC< A> 



は 節 



5, ゲ 鳴る。 :Q 




本音 楽 著作 權 協会 （出） 扦諾第 937 1 070- 30 1 号 



も' に 裔喊号 を 中心に^-され ている- バ たとえ は ぼ • 



吒 <t》 
、L ノニ 



1970 HB = "G2>C4<B4G4.B8>04<D4-*' 

1960 HC-"VUG2>C"B4V8>L16D"[)C + [)<E)(54,R8 

1990 HD="VllG2D2LaGECC + D4R4VlBGFEDC4VnC 
2C + " 

2000 HE="L8D4TSfl<D4T60V1BG4.F+E>C<A4>D4T 
50<D4T45Q36<VGR8" 

2B1B LOCATE 5.5:PRINT" FREE TRAD 
E R " 

2020 .PAUSE (3B00) 

2B20 FOR 1=7 TO 5 STEP _ • 05 に PA し ETTE ( 2 , 7 . 
7,Z) :NEXT:FOR Z=7 TO 2 STEP -.05:_PALETT 
E(2.7.2.5) :NEXT:FOR Z=7 TO 5 STEP -.B5:_ 
PALETTE12.Z.2.S) : NEXT : _CLS : .PALETTE ( 2 . 7 . 

204-0 —PAUSE C 1 ) 

2050 LOCATE 1.3： PRINT —タケシ 7 n コ *0 モ 9 
* レンク O ゥ' 

26)60 LOCATE 1 -4:PRINT —武 Id 羽衣 作 



2070 LOCATE 13.6:PRINT " 「 ？i 
.PAUSE 

2090 FOR Z=7 TO 5 STEP - .05 
:NEXT:FOR 1=7 TO 2 STEP 
7.Z .5) : NEXT :FOR 2 = 7 TO 
PALETTE12.2.2.5) :NEXT:_CLS: 
:0EFINT Z 
PLAY 善 1 , A0 ，M ,CB , E>0 , E0 
LOCATE 5.0:PRINT-#(?) } . 



ZA=2:G0SUB 2500:LOCATE 
： だり の 船人が— 
A2.A2-C2.D2.E2."" .G2.H2 
ZA=3:S0SUB 2500: LOCATE 
f く も 花と 散る" 
A3. A3.C3.D3.E3.F3.G3-H3 
ZA=4:G0SUB 2500:LOCATE 



A = 5 :G0SUB 2500:LOCATE 
け ぼの 霣 浴びて— 



i:G0SUB 2500:LOCATE 

s う 接 木 を" 



=7:GDSUB 250B:LOCATE 
タ ぐれ 手 をのべ て" 



=8:GQSUB 2500 ： LOCATE 



PLAY #， 
CO し Of? 3 
PRINT" のぼり 
P し AY #1 
2150 COLOR 4 
PRINT "幅の し 
2160 PLAY #1 
COLOR 5 
PRINT"(ft め を 
2180 P し AY #1 
2190 PLAY #1 
2200 COLOR 6 
PRIMT" 見ず や 
2210 PLAY #1 
2220 COLOR 7 
PRINT" われに 
2230 PLAY 卷 1 
224 3 CDLDR 8 
PRINT" 見ず や 
2250 PLAY #1 
2260 COLOR 9 
PRINT" われ さ 
2270 PLAY *1 
2283 PLAY #1 

2290 COLOR10:ZA=9:GOSUB 2500 : LOCATE 
PRINT— » お り なす に" 
2300 PLAY 

2310 C0L0R11 :ZA=10:GDSUB 2500 
:PRINT" < るれば のぼるお ぼろ 月 
2320 PLAY 

2320 CDL0R12:ZA=11 :G0SUB 2500 
..PRINT" げに一 SI も 千金の W め 3 
2340 PLAY 

2350 COLOR13:ZA=12:60SUB 2500 
1 rPRINT* 何に たとう べき- 
2360 PLAY *1 . AE . AE .CE . 
2370 —PAUSE (3000 ) 
2380 FDR 1=1 TO 6 STEP 
7,Z) :_PAUSEI38) :NEXT;F' 
1 ： .PALETTE ( 13.7.2.6) :_PAUSE( 30) : NEXT 

Z = 7 TO 3 STEP -1 に PALETTE 
USE 130) :NEXT 
2390 .PAUSE (3000) 
2400 FOR Z=B TO 21 1 STEP 1 
241 2 LINE (0.Z)-(255 ■ 2 " 1 
2428 NEXT 
2430 _PAUSE(3000J 

2440 .PALETTE ( 1 .2. 1 .4) :_PAUSE 1200 ) 
2450 .PALETTE (1.1.0.3): _PAUSE i2Bfl) 
2460 —PALETTE 11.0.0.2) :_PAUS£ (200) 
2470 _PALETT£ (1.0.0.1) : .PAUSE (200) 
248B _PA し ETTE (1.0.0.0)： _PAUSE (208】 
2490 _AN に COLOS:CO し Of? 15,1，】：END 
2500 FOR Z = 7 TO 6 STEP - 1 : — PA し ETTE ( ZA , 7 , 
7,2) :NEXT:F0R 1=1 TD 3 STEP -1 :_PALETTE 
(2 ft. 7. 2. 6) :_PAUSE110) : NEXT: FOR 2=7 TO 3 
STEP -1 に PALETTE (Z A, 2,3,6) : NEXT : RETURN 



_PALETTE(2.7 
-.05:_PALETT 
STEP - .05：. 
PALETTE£2i7. 



LOCATE 



LOCATE 



LETTE 




r .*"GM 音源 続 c? 発売. i 

^a^^^ エフ ェ クタ は デジタル =： 



:( 力 ワイ. に 万円)。 キ， I ボ！. ド f 

ブ 6 タイ 7\。 ： AGIW (コル グペ 



mm 



、き はべ 【 

羊 円 r H. 



テ ィ対 巧：； 最大 同時 発音 数 は て. 

II ル^ 最大 同舊裏 はお 音で ぜ 



の ほ 音色 以 かに バンク^：:^ えで R-^M エリ サウンド，： レット^ 音き ももつ 



7 幾 P 易応 w^-? 

* 種と & M 対応の ^音色 を- 




〔ソ n ンと タイ， 



FREE TRADER の 作品 は、 なんと カラオケ 仕様。 それ も 歌詞が ー 行 ごとに 現れて ちゃんと ハイライトす るの だ。 その こだわりに 感心。 彼 は 音楽の 教料 

書 を 参考に して この 「花」 を 作った そうだ。 身近な ものから 演奏 デ —タの 素材 を 見つけた ことが グッド/ ※要 新 MSX-MUSIC 

日本 音楽 著作権 協会 (出) 許諾 第 9371070 301^ 



QHISe^: りの 要素が— 画面に すべ て 表れ 

れる。 もし ほかの 方法で これと同じ こと 

をし よ、 つと すると I 光年 かかる 




大公 開 パ 一フエ々 ト@ 打ち こみ チウ 



by 早 坂泰成 ③ エレキギターの 奏法 別 打ち こみ 



早坂泰 成.' 196】 年生 』 親より 始めた オルガン 
をき つかけ に ミュージシャン となり、 現在 コ 
ン ピュー タ • ミュージック を 中心に 活港。 
国内 外の 楽器 フェア 等、 多数の ィ ベン 卜をキ 
一 ボード 奏者、 プロデューサ として こなす。 



--. 



上の 楽譜の エレキギターの データ 



1 1 «<'■••"' 



■ 1 """I" 



Lets Try 



—プノ 大 ホールで 聴こえる 音、 せまい 醒て きこえる 音な ど、 音に 対して 空間 的な 広が リ感を 与える 划!^ ② ディレイ 'かんたんにいうと や 
二め 効!^ ③コ 一ラス, 歌の コーラスが よい 例で、 同じ 音 を 歌って いても 颜 の 声 (音お) は それぞれの 声 質の 違いに よって、 4她> な ズレが 出て 
音 (:«^ が 加わる。 二の 効果 （^イス ト一シ ヨン ノ 音に 歪み (7)^ を 与える: 斷一 バー ドライブ ディストーションより 弱めな 歪みの 効蕺 



今回から 楽曲の なかで も 欠かせ 
ない エレキギターに 皿 しょう。 
エレキギター は その 形 や メーカー 
によって 名前が' 違い、 たとえばよ 
く 使われて いる スト ラト キャス タ 
—という ギター は、 フェンダーと 
いう メーカーで 作って いる。 この 
形の ギター は ほかの メーカー にも 
あ リスト ラト タイプと よばれる。 
し か し 打ち こ みで 問題 と な るの は 
このよ う な ギターの 形 や メーカー 
ではなく、 その 音た'。 シン セの音 
色 名に は ディストーション ギター 
や コーラス ギターと いう 名前が あ 



るが'、 これ は ギター そのものの 名 
前で はない。 ギターに ェ フエ クタ 
の ディ スト一 ショ ンゃコ 一ラス を 
加えた 音色 名で ある。 その U を 

右に 載せた の に して ほしい。 
ェ レキ ギターの 奏法 は リ ズムを 
き ざむ バッキング （カツ ティ ン 
グ） と、 メ □ ディ 部 を 受け持つ リー 
ド という 2 つの^ i に 分けられる。 
今回 は バッキング について いくつ 
か をと りあげて みた。 下の デ 
—タリ スト を 見れば わかる と 思う 
が、 ゲート タイ ムの 数値に え 意 し 
よう。 リードに ついては 次回。 



エレキギターと 
ェ フエ クタの 接続 例 



よく 使われる 接繊。 リ パーブと ディ 
レイ を 同時に 使 う 二と は ほ と ん どない。 




リパー ブ 
ディレイ 



—ラス 



[ リバ一 ブ 
ディ u< 



(ディ スト- シ ヨン ィー' 

1 才ー パー ドライブ L 
デ イス! ^一 シ ヨン 
オーバ一 ドライブ ― 



ブ 

ティ レイ 



\ リ バー ブ 
L ディレイ 



エレキギターの バッキング、 かン ティング 例 



①ク リ一ン ギター 風 



Bass 



Drums 




敏 リーン ギター 風 
」=120 C 



ク リ一ン ギター は ローラン ド系^ 逸お 色 名。 

★ は ピッチ ベンド を 使う （★ I はス ライ ド、 女2 は ハマ リンク 凑 法） 

(S) ディ ス卜 一ジョン ギ夕 一または 
オーバ一 ドライブ ギ夕一 風 



=132 C 



@デ イス 卜 一ジョン ギ夕一 または 
オーバ一 ドライブ ギ 夕一風 

=137 C 



-ス、 ドラム は 0. と 同じ 
ベース、 ドラム はると 同じ" 



⑤ ディストーション ギター または オーバードライブ ギ夕一 風 
=137 C 

(2 ^リーン^ 一風 
」=112 




トリ '」」 J」^^^ 



ディストーション ギター または オーバ一 ドライブ ギター 風 

137 c 





7 マ p if 



D のデー 




@ の データ 



？の 見方 （J =96(7^) 
1 、節、 B ： 拍、 C ： クロ ッ 




i r 1 -s-^s^ f r に 二， ;-， ---、.： .，.. . . し. Jrkw.kmAs.k.F , I^ISJll 



め Jk 

づ 




¥a き- き 




や/ パ . s^.o S "で 作 つ た： g の $ はしな いんです か。 . 一 

一 歡騰で f。 ^fcv 音源 をい ろい ろ 使 0.. ている からと、 、iF 品， 



；! たほうが； 

に カセフ トテ， 



いと 思 うんた けど-. .Kis しています 

ノに錄 音して 投^ L てきた 人 もい ます。 



し 



議ち 



SX で 作った MIDI の 作品. 

ろんぜん ぶ 聴かせ もら つ て 



レ^ ソフト を 使用— 



V う 

ま \,4 



CGCGCGCGCCGCGCGCGCGCCGCC 



難 プ 

ン デ 

,i の 



GACACCGACGACA 



II d d d d 3 T- 



□ CG < 



夕 

の 



u B 6 8 8 8 o B B8B6B68n 

JGCEGCE^CG^^EGCECDCCC 




Gcc A 



记 OJ ? PJ 3J cc 

sec A cc 



GCGCGCCGCGCGCCGC 




Gc〔 



タ GCGCCGCGCGCCGCGCGCGC 



41 円 切手 を 
貼って くた 
さい 



- (キリ ト リ 線 ）--- 

翻 便 は が き 



東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
徳間 書店 インター メディア 

MSXfAN 編集部 
読者 アン ケー卜 係 行 



★ 編集部への メ ッ セージ を ご 自由にお 書きく ださい。 



持って いる MSX の 機種 名 を 書いて ください （ ） 



(キリ トリ 線） 



MSX- FAN 1 0-1 〗 月 号 アンケート 回答 八力キ 



m 


® ② ③ ® © ® 


m ® 


② ⑧ 


m 


の②③④⑤⑥⑦⑧ 
© ( ) 


® © 




m 


ハイ ィ イエ 買う 予定の 周辺機器 [ 


] 


m 


[' ] [ 2 ] [ 3 ] ] 






m 


t ] m [ ] [ ] [ 






固 


[' ] ひ ] [ 3 ] 






m 


[' ] ひ ] [ : ' ] 囫 [' 


] [ 2 ] [ 3 


] 


ra 


ひ ] ひ ] ひ ] 囤 [' 


] ひ ] ひ 


] 


m 


®@®©©® ⑦⑧ 


® ®( 


) O 


m 


[' ] [ 2 ] [ 3 ] M [' 


] [ 2 ] [ 3 




m 


ひ ] [ 2 ] [ 3 ] 








* シリーズ もの は、 II とか m とか 必ず 明記して くださし、。 




] 


画 


[■ ] 
その他 [ 




] 


sa 






] 



10-11 月 号の プ レゼ ン 卜で ほしい ソフ卜 

1 ~~ ] ' ~ 1 「 鬥 鬥 プレゼント リストの 番号 を 書いて ね— 



住所 



氏名 


e( 


) 




年令 歳 


性別 


男 • 女 




職業 


趣味 






(学校 名 




学年 


) 



プ レゼ ン卜 リス 卜 ' I 表 1 ソフ卜 



r MSX ， FANj では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
めに、 以下の アン ケ一 卜 を 実施して い 
ます。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八ガキ 
を ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 12 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様） に、 本誌 
で 紹介した ソフ卜 （プレゼント リス 卜 
参照） を 差し あげてい ます。 しめ 切 D は 
9 月 30 曰必 藩。 当選者の 発表 は U 月 8 
曰 発売 予定の 本誌 12 — 1 月 情報 号の 欄 
外で 行います。 

國 アン ケー卜 

^ あなたの 持って いる MSX は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 〇 でか 
こんで ください。 2 台 以上 持って いる 
場合 は 数字の 大きい ほラを 答えて くだ 

さい。 

®MSX ©MSX 2 ©MSX2+ 

@MSXturboR(Al ST) 

©MSXturboRCAl GT) 

© どれ も 持って いない 

5; 今後、 tu「lD0FI(Al GT) を 買う 

予定 はあります か ([II で © 以外の 人の 

み 答えて ください ） 

® もラ すぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

@ 買ラ つもり はない 

[2 次の 周辺機器で 持って いるものに 

全部 〇 をつ けて ください。 

の ジョイスティック （ジョイ カード） 

© ディスク ドライブ （内蔵 も 含む） 

O 増設 F1AM(MEM_7S8 ほか） 

@ プリンタ 

© データ レコーダ (オーディオ 用 を 兼 

用して いる 場合 も 含む） 

(© アナログ RG 巳 ディスプレイ 

@ モデム @ マウス ©MIDI 楽器 

(音源 モジュール も 含む） 

® どれ も 持って いない 

® その他 (具体 旳に 記入） 

3! 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予定が 

あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 

ださい。 あると すれば それ は 何です か。 

面の 番号で 答えて ください。 

5： MSX で やりたい こと を 次の なか 

から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 

番号で 答えて ください。 

(D ゲ一厶 © プログラミング 

0) パソコン通信 @ ワープロ 

©CG © ビデオ 編集 

@ コンビ ュ一タ ミュージック 

@ ビジネス ® 学習 ® その他 

J5 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買おう 
と 思って いるち の を 1 つ だけ 番号で 答 
えてく ださい e 

1 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌に 特集 

して ぼしい ソフ卜 を 3 つまで 番号で 答 
えてぐ ださい。 

BJ 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 順 
に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
li この 号の 記事 (表 2) のうち、 おも 
しろく 読めた （また は 役に た つ た） 記事 
を 順に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
10 この 号の 記事 （表 2) のうち、 読ん 
でつ まらなかった もの を 3 つまで 順に 



答えて ください。 

M 今回の スーパー 付録 ディスク （表 
3) のうち、 おもしろかった (または 役 
にたった） もの を 順に 3 つまで 答えて 

ください。 

M 今回の スーパー 付録 ディスク （表 
3) のうち、 遊んで (見て） つまらな かつ 
たもの を 順に 3 つまで 答えて ください。 
m あなたの 持って いる MSX2/ 
2+ ノ turboR 以外の パソコン、 ゲー 
ム機は どれです か。 番号に 〇 を つけて 
ください。 

① ファミコン （スーパ一 ファミコン も 
含む） 

© メガ ドライブ （マーク nit 含む） 
OPC エンジン @PC 昍系 
©PC98 系 （PG—286 系 も 含む） 
©FM TOWNS @X6BDDD 
©ゲ 一ム ボーイ ® ゲーム ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 
M あなたが ふだんよ く 読む 維 誌 を 表 
4 のなかから 3 つまで 番号で 書いて く 
ださい。 

O この 号に 掲 K された ファン ダムの 
プログラム のなかで 気に入った 順に 3 
つ 番号 を 書いて ください。 
® 家 © モンスター ズ モナ一 ク O 
タ 日の 決戦 ©MAGIN © 双 王 
©バ 卜 ルザ ル @^ 裳 岬 ©KUSO 
GE-OUEST © 囲んで DON/ 
® 氷の 中の 惑星 ® 選荦 ©ダ 一ッの 
達人 ©ソ 一ラー 力一 ® 人生 かけの 
ぼり すべりおち ® ラリー 卓球 ® 
SONIC THE HEDGEHO 
P ® どれ も 興味がない 
16 この 号に 掲載され た FM 音楽 館の 
曲で 気に入った 順に 3 つ 番号 を 書いて 
く ださい。 

①ク レイジ一 番長 ©THE ICED 
GRAVEYARD ©THE 
LUNATIC FANATIC 已 EA 
T @ r 」 清く 正しい 人に は タイト 
ルが 見えます © 雑踏 ©コ ナミ 『悪 
魔 城 伝説」 @ コナ 5 r スナッチ ヤー j 
©コ ナミ 「ゴ 一ファーの 野望 EPISO 
DEUj ® 宇宙 戦艦 ャマ卜 ® どれ 
も 興味がない 

IH 業務 用、 ファミコン、 PC88 ノ昍 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思 ラソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 1 つ だけ 書いて ください。 シリーズ 
もの は その 何 作 目 かも 明記して くださ 
し^ 

01 この 号 を 買った 理由 を あえて 1 つ 

だけ < ださい 

① 本誌の 特集記事 

© 本誌の 運 載記畢 

o ディスク のす ぺ しゃる 

@ ディ スクの レギュラー 内容 

©MSX の 本 はこの 本し かないから 
© 人に すすめられて 
⑦ その他 (異体 的に 雷いて ください） 
M スーパー 付録 ディスクに 収録して 
ほしい 音の ゲームが あったら、 1 つ だ 
け タイ 卜ル 名と わかれば メーカー 名 を 
書いて ください。 



表 3 今回の スーパー 付録 ディスク 



表 4 



表 2 



ほしい ソフ ト 号 を アン ケー ト 回答 
ハガキ に 記入して く ださい (それぞれ 
のソフ トの 詳細 は 各 掲載 ページで )。 

一 プ レゼ ン卜ソ フ卜名 JSK ベ- ジ 



'7 よふよ 

グラフ サ ウルス ュ 一ティ 
ロー ドス S 戦記 S 福神漢 
スーパー プロ コレ 5 



今回の 記事 



(FAN ATTACK) ザ ナック 
ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 
Jft 芝居 g 動画 教室 
ゲームの 職人 
AV フォーラム 



(ファン タム 
(ファン ダ厶 
(ファン ダム: 
< ファン ダ厶 
(ファン ダ厶: 
(ファン ダム: 



ゲーム プログラム 
ファン タム スクラム 
スーパー ビギナー ズ 講座 
アル 甲 

マシン 語の 気持ち 
次号 予告 SOTHERS 



BASIC ピクニック 
M 旧 1 三度 笠 
GT フォーラム 
リーダー ズ' ぺク 卜ル 
同人 地下 工房 



ゲーム 十字， 



ゲーム 十字 I 
ゲ一厶 十字軍: 



ゲーム のぞ さ 穴 
通り K けで きます 



挑 色 図鑑 

ゲーム 私説 博物 1£ 



internationalization 
FORE/ 



ソフ卜 名 

蒼ぎ 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 
S ぎ 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン 
アレス タ曰 



維新の 嵐 

伊 忍 逦 ■ n 倒 信 長 

ウイザード リイ 3 
MSX 卜 レイン 
MSX 卜 レイン 2 
MSX-DOSP TOOLS 



エメラルド • ドラゴン 

SD スナッチ ャ一 

王家の 谷 • エル ギーザの 封印 

キャンペーン 版 大戦 略 II 

キャンべ 一ン版 大戦 略 II ■ かすた まキ' |/ 卜 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 シリーズ 

銀河 英雄 伝説 シリーズ 

グラディウス シリーズ 

グラフ サ ウルス シリーズ 

クリムソン シリーズ 

激突 ペナ ン卜レ 一ス曰 

幻影 都市 



サーク ■ ガゼル の 塔 

ザ ナック 

ザ ■ タワー (7) ォプ ，キャビン 



THE プロ野球 激突べ ナン ドレ一 ス シリーズ 
ジ ーザス 

シュ ヴァル ッシル 卜 シリーズ 
シン セサ ウルス シリーズ 
水滸伝 

スナッチ ヤー • 
スーパー 上海 ドラゴン ズ アイ 

スーパー 大戦 略 
スペース • マン ボウ 
戦国 ソー サリ アン 
ソー サリ アン 



コーナー 名 

オールディーズ 1 "ザ ナック j 
スペシャル 1 " ルーシャ ォの 冒険 」 
ファン ダム ■GAMES 
ファン ダム • サンプル プログラム 



大 航海 時代 

ディスク ステーション 各 号 
提督の 決断 
ティル "ナ' ノ一グ 
デッド • オフ 'ザ • ブレイン 
テ 卜り ス 
ドラゴン ク エス 卜 
ドラゴン ク エス 卜 II 
ドラゴン ス レイヤ一 英雄 伝説 
ドラゴン スレイヤー シリーズ 



AV フォーラム 
MIDI 三度 笠 

ほほ 梅暦の CG コンテ ス卜 
紙芝居 S 動画 教室 



雑誌 名 

コンプ ティーク 
テクノポリス 

マイコン BASIC マガジン 

ログイン 

ポプ コム 

：/vX 

ゲー メス 卜 

ASAHI パソコン 

パック アップ 活用 テクニック 

その他の パソコン 雑誌 

ファミリ 一コンピュータ マガジン 

ファミコン 通信 

PC Engine FAN 

メガ ドライブ ファン 

その他の ゲーム 雑誌 

どれ も 読んで いない 



信 長の 野望 ■ 武将 風雲 錄 

八 イド ライド 3 
パロディ ウス 



ビラ ミツ ドソー サリ アン 
ピンク ソックス シリーズ 

フ アイ ャ 一ボーク 

ファ ミクル パロディ クシ リ一ズ 

ファイナル ファンタジー 

ファン ダム ライブラリー 各 号 

ふよ' ぶよ 

ブライ 上巻 

ブライ 下巻 完結編 

フリ一 卜 コマ ンダー H 
プリンセス メ一 力一 
FRAY 

ほほ 梅 麿の CG コレクション 

« 導 物語 1 一 2 — 3 

MID は ウルス 

；/ -SIOS (ミュ 一'シ ォス） 

夢 二 ■ 浅 草奇譯 

ヨーロッパ 戦線 

ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン 

ラン ペルー ル 

らんまお 

リ ッ プステ イツ ク アド ベンチャー 

の 花園 
レイ ドック シリーズ 
口一 ドス 記 
ロイヤル ブラッド 
笑ゥ せえ るすまん 



き 8 — 9 月 情報 号の 当選者の 発表 は 49 ページからの 欄外 を 参照して ください。 
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JJ 一 §is アン. KI 卜 • 掲載 ソフ卜 を 含む W 本プ レゼ ン卜 つき/. • 



MS 細 さ2 が 知 OfeW 面き fcWB/ 





★ 今回の 特集 z パソ コ ン 通信 を 始める に は 

「パソ 通 天国」 の 影響から か、 1 " 自分 も パソコン通信 を やって みた 
し り という 手紙 や、 r パソコン 通 儷に 必要な もの を 教えて くださ 
い」 という 質問が 編集部に 多く 寄せられる ようになった 。バソコ 

Q MSX で パソコン通信 を や 
りたい と 思って いるので すが、 
RS-232C インタ一 フェイスと 
モデム、 通信 ソフ卜 を そろえる 
とい くらになります か。 それ か 
ら、 インター フェイ 
スの 入手 方法 も 教えて く ださい。 
瞧川 言 くん • i3») 
A RS や 32C インター フェイ 
スと 通信 ソフ 卜で 2 万 円。 
モデム は その 性能に よる。 

インターフェイス 
は、 1 "MSX - SER I AL23 
£』 が アスキーから 発売され て 
おり、 価格 は £ 万円 (税込)。 た 
だし、 これ は 通信販売で しか 入 
手で きない。 また、 注文して か 
ら 製品が 届く まで 多少 時間が か 
かる そラ だ。 まず は、 アスキー 
直販部 OD3-535 卜 B703 まで。 

通信 ソフ 卜の ほう は、 ァスキ 
一の 1 "MSX — TERM』 が 市販 
されて いる。 この ソフト は TA 
KERU でのみ 購入が でさ、 価 
格 は 60DD 円 (税込)。 問い合わせ 
は、 TAKERU 事務局 
まで。 

ところで、 MSX に は シリア 
ル 端子がない が、 その ふん MS 
X なりの アイテム も ある。 モデ 
厶 カー 卜 リッジが それで、 パナ 
ソ ニックから 1 "FS — CM 1 j が 
発売され ており、 価格 は 3 万 
2800 円。 通信 ソフ卜 も 内蔵され 
ている ので、 MSX の スロッ 卜 
に 差し込めば すぐ 通信で さて 便 
利。 ただし、 通信速度が 1200 
bps までし か 使えない。 
n これから パソコン通信 をし 




ン 通信の 初歩に ついては 以前 「パソ 通 天国」 でも 触れた が、 初心 
者の ために、 この 場で あらためて 必要な 八 ード などに ついて お 
答えし ょラと 思ラ。 



II 



iL ノ— ：、 



O 左が 三涯、 右が □— ゼット So これらの 

では モデム をつ なげない ので、 ノ 、• ソコン 

通信 を 始める に は 工事が' JZ 著 

ょラと 思って いますが、 どれが 

MS X で 使える モデムな のか わ 
からない ので、 MSX で 使える 
モデムと その 値段、 また、 どこ 
で 買える か を 教えて < ださい。 

(京都市 _b 京 区 • 中 村 建 吾く ん • 14 歳） 

A 特に MSX 用と いう こと は 
なく、 なんでち よい。 また、 パ 
ソコン を 扱って いる 電器 店な ど 
に 行けば、 たいてい モデム も 置 
いて ある。 

MSX だからといって、 使え 
る モデムの 機種に 制限 はない。 
価格の ほラは ピンから キリまで 
あるが、 とりあえず 通信 を 楽し 
ん でみたい というの なら、 2400 
bps のちの を 購入す るの がべ 
ス卜。 あまり 高速で はない が、 
安い もの だと 2 万円 以内、 付加 
機能が ついている もので も、 B 
~3 万円 程度で 入手で きる。 

頻繁に 通信 を 行いたい とか、 
CG など デ 一夕 量の 多い もの を 
ダウンロードし たいので あれば、 
9600tips の もの を 購入しても 
よいだろう ま 通信 を 始める とけ 
っこラ 電話 代が かかる もの。 モ 
デム 自体の 価格 はや や 高めで、 




最低で も 3~5 万円 ほどす るが、 
対応 ソフ 卜が あれば 高速で 通信 
する ことが 可能に なり （9600 
bps の ソフ卜 は 市販され てい 
ない ので、 自分で つくる か、 フ 
リー ウェアで 入手す るし かない。 
ちなみに、 93 年 1 月 情報 号で 付 
録 ディスクに 収録した RAET 
ERM<RAELIAN 作 > は 対 
応 している）、 その ぶん 電話 代 を 
節約で さる。 

Q パソコン通信 をす る 際、 電 
話 回線 は ど 5 使う のです か。 僕 
の 家の 電話回線に はつ なげない 
ょラ なのです が、 何 か 特殊な ィ 
ン ター フ ェ イスが 必要な ので し 
ょラ か。 

(大 KfflSSJll 市 歩 くん' ？歳） 
A 特殊な インターフェイス は 
必要ない が、 端子が モジュラー 
ジャ ッ ク型 でない と モデム はつ 
なげない。 

最近 は ほとんどの 家庭で モジ 
ユラ一 ジャック 型に なって いる 
が、 ローゼ ッ卜型 や 三 極 型の 端 
子の 家庭 も ある。 この場合、 N 
T 丁に 頼んで 工事 をして もらわ 
なければ ならない。 もっとも、 



OS 子 を モジュラ一 ジャック 型に 
魏 すれば、 モデムと msgi 線 を 
つなぐ ことができ 

工事 はすぐ に 終わる し、 料金 も 
それほど かからない （実費で 約 

昍0 円〜)。 さっそく "1 1 5 に電 
話しよ ラ。 

Q ドキュ メン卜 を プリン 夕で 
印刷した いのです が、 どラ やつ 
たらい いのでし ょラ か。 

県; 巿 . 鎌田大 くん. 1 5 歳） 

A はいはい。 

基本的に は、 COS 上で 
COPY 〈ファイル 名〉 PR 
NO 

を 実行 すれば よい。 注意して ほ 
しいの は、 漢字 モードに して か 
ら 印刷す る こと。 日本語 MS 
X — D0S2 がな くと も、 漢字 
已 AS I C が 使える 機種なら、 
□OS を 立ち上げてから 
已 ASICO 
CALL KANJ,© 
CALL SYSTEM© 
とすれ ぱ、 漢字 を 使ろ ことが で 
きる。 また、 GT などの ワープ 
口内 蔵 機種で あれば、 ファイル 
の 拡張 子 を 「~. TXT」 に 変更 
し、 ワープロ 上で テキス 卜ファ 
ィル として 読み出し、 印刷す る 
とい ラ 方法 も ある。 



お便り、 つっこみ 
待って ます 



MSX に関する ことなら どんな ささいな ことで ちお 答えし ます。 霣 問、 相談な ど は 以下までお 便りく ださい 
亍 105 東京都 港 区 新 «4 — 10 — 7 徳間害 店 インター メ ディ ァ MSX • FAN r GT フォーラム j 係 



協力 ワープロ 雜 乱 アスキー システム *a 部 : 
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、 ターボ R の 高速 モ一 ド でない と モデムの' tt^ を 激軍マ 



、こと も ある 



おはがき テーマパーク 



FFB から 独立して 新装 開店。 タイ 卜ル ロゴ は 変わった けれども、 読者あって の "リーダー ズ' べク 
卜 ル"。 この 基本 姿勢 は 変わらないの だ。 




読者と ソフト 八 ウスと 編集部の ホットライン 

ザ 一の 主張 m 




お 目当ての ソフ 卜が 
ない と、 お 嘆 さの あ 
なた。 今回 は 「幻の ソ 
フ卜 探検隊」 あてに 
送られた パワー レポ 
一 卜 を 中心に 構成。 

いずれも 7 月末の 倩 
報。 売り切れ てたら 
ゆるして/ 



2 か 月の ご /3; さた。 その あいだに 「幻 
の ソフ卜 探検隊」 あてに、 えらく 元気な 
情報が まいこん できた。 それ を ここで 
紹介し ょラ。 最初 は、 大阪府の 山 本義 
秋 くんのお はがき。 
き大阪 • 日本 橋 1 " STAND — BY」=£> 
スペースマン ボウ コ ナミの ゲーム コ 
レ クシ ヨン 激突 ペナ ン卜 レース 
• 大阪 • 日本 橋 1 " Sofmapj':' けっき 
よく 南 極大 冒険 パロディ ウス スナ 
ツチ ヤー ノ SD スナッチ ャ一， '八 ィパ 
一 オリンピック 2 八ィ パース ポー 
ッ 2 メタル ギア ソリッド スネーク 

コ ナミの ピンポン ィー アルカン フ 



一 ツイン ビー F1 スビ リツ 卜/ F 
1 ス ピリ ッ 卜 3D スペシャル スーパ 
一 レイ ドック. / アンジェラス. 'ジー ザ 
ス サイ ォ ブレード 3 ルー ン ワース 
. パチスロ 伝説/マスタ一 ォブ モンス 
夕 ーズ， 'アニマル ラン ド 殺人事件. 
R — TYPE ほか 

また 新潟県の 岩崎聖 くん は、 地元で 
売って いた ゲームの リス 卜 を レポ 一 卜 
用紙に びっしりと 書いて 送って きた。 
♦ 新 潟 市 1 " P I C 万代 店」 ^ ロイヤル ブ 
ラッド. 魔 導師 ラ ルバ. シェ ナン ドラ 
ゴン. ワン ダラ一 ズ* フロム *ィ 一ス 

ニコニコ Z ドラゴン • クイズ/維新 



の 嵐 石 道， どし ふん スペシャル/宇 
宙 翔ける ビジネスマン Z 倉庫 版 パー フ 

ェク卜 ノ新九 玉 伝/信 長の 野望 ゾラン 

ぺ ルール/ 大 航海 時代/ Misty ④、 (D 
/ディスク ステーション 9'10 月 号 （2 
本セッ 卜）、 月 号 (£ 本セッ 卜）/ 
天 九 牌 代筆 プロセッサ "直 子の 代筆" 
ゴ ルビーの パイプライン 大作 戦/魔 
宮殿 ティル 'ナ* ノー グゾフ アミ ク 
ル八' ロディック 2/ フレイ （2/2 + 
版)/ MSX 卜 レイン ノ らんま シ 
ュ バル ッシル 卜/龍の 花園/ テ卜 リス 
ほか 

山 本 くんと 岩 崎 くん はソフ 卜の 値段 
もしつ かり 調べて くれたの だが、 スぺ 
ースの 都合で 褐載 できなかった。 ごめ 
ん なさい。 ほぼ 定価の ソフ卜 も あれば、 
し 000 円 前後の 格安 ソフ卜 も あるので、 

付近の 人 は 行って みると いいだろう。 
最後 は、 石川県の 宮罵明 夫 くんから 
辺の ソフ卜 ショップ 情報 を 中心に、 な 
んと レポ 一 卜 用紙 £ 枚で 送って きた。 
◎ 金 沢 市内 

• 「 I D ソフ卜 」00762-51-6030)ォ あ 
一く しゅ, 'アーク ス II /三つ 目が 通る 
ZCD コネクション/コラム ス /バル 
ンバ ブレイ カーな どの 古い シフ卜 か 
ら 最新の ソフトまで 約 120 本 
• r JSP 金 沢 店」 (3(3762-91-1130)4 
らんま^'' フレイ （ターボ R 版) Z プリ 
ンセス メーカー/ 大 航海 時代な ど 
参 「JSP 寺 地 店」 

ロボ クラッシュ Z コ ラムス/フレイ 
版) Z サーク 11/ ランダ一 



の S 険など 

參 1 " ジ ヨウ シン もろえ 店」 00762-24- 
2111)4 ファンタジー n/ ティル 'ナ' 
ノー グ /ロー ドス 島 戦記な ど。 A1S 
丁、 A1GT の 八 ードも あり 
搴 1 " フレン ド」 (S07 お- 44-7371 ) ゅェメ 
ラ ルド ドラゴン/ドラゴン スレイヤー 
英雄 伝説 Z 星の 砂 物語な ど 
會 「ラっ のみや 重 店 本店」 (00762-34- 
8111) ゆ 八 ルノー 卜/八 ルノー 卜 G 力 
ード/ ク オース ノ プリン 卜 ショップ ノ | 
三国志 II など。 TAKERU も 設置 
© 七 尾 市内 

• 「フレンド」 (00767-52-0632) サイ 
ォ ブレード/シード ォブ ドラゴン/夢 
： 黒衣の 畸士 など 

© 大聖 寺 市内 

暴 「ミ U オン プラザ ュ ニー 内 家電 売場」 

ゆ スナッチ ヤー/アンジェラス/アル 
カノ イド II/ ウィング マン Special 
/プロ野球 ファン ノ 白夜 物語な ど。 古 
い ソフ卜 も あり、 こちら は 交渉し だい 
で 安くなります 

宮蔦 くんに よると、 ミリオン プラザ 
以外なら、 上記のお 店の どこでも ソフ 
卜の 注文が できる そうだ。 お 店の 問屋 
も 違う ので、 ここで ダメ でも あそこな 
ら、 という こと も あるら しい。 

あと、 「幻の〜」 あてのお たより は、 
お 店の 電話番号 を 明記して く れ るとう 
れ しい。 同じ 都道府県 内で もお 店の 所 
在 地が わからない 人 は 多い からね。 電 
話 番号が わからない 場合 は、 住所 だけ 
でも 明記して くれる とラ. れ しい ぞ。 



私の 名作 ソフ 卜』 を 募集 



ここに は、 特に コーナー を 明記 
していない おたより もけ つこう あ 
つたり する。 そのな かから 広島県 
の岡淳 くんのお たより を 紹介。 

『親の 持 つていた 初代 PC- 8 8 で 
ゲーム をして いたけ ど、 A 1 の宜 
伝 をみ て 自分の パソコン か' 欲し く 
なり、 MSX を 買った。 当時 は 1 
舰 ドラキ ユラ』 に 燃え、 マ 二 ユア 
ルも 読まずに プレイし たので、 ク 
リ ァの しかたが わからなかった の 
を 覚えて います』 



MSXA、'2、 2+、 ターボ R と 進 
ィ t してきた なかで、 キミた ちか' や 
りこんだ ゲーム。 今 は 手元に ない 
か'、 また プレイし てみたい ゲーム。 
あの 二ろ は 夢中に なった けど、 今 
は …… 、 な ゲーム。 みんなの 評価 
は 高くなかった けど、 自分 だけ は 
好きだった ゲームな ど、 キミの 心 
に 深 く 印 ■ く 残って いる MSX の 
ゲームの 感想文 を 募集しょう。 表 
il^ 法 はまった くの 自由。 思い入 
れ タツ プリな ノリ を^^し ている 



ぞ。 あと、 その ゲームで 遊んで い 
たころ の キミの MS X 事情 をから 
めて くれる ともつ といい。 例と し 
て 編集部の MSX31 あ じの 場合、 

『昔 や り こ んで、 今 思 うとよ くやつ 
てた な あと 思う ゲーム なんて、 菊 
る ほど あるつ しょ。 そうね え、 あ 
げる とし たら 『ロマン シァ』 と か 

feo タイムが' のとき に 入 
らな き やい けない とかの 法則が あ 
るんだ けど、 そんなの 教えて もら 
わなき やわかん ない つて/ でも 
当時、 あれ 解い たんだよ〜。 よく 
やって たな〜。 ほかに も マイクロ 



キャビンの 『ミス テ リ 一ハウス』 と 
かれ あれ も 1 か 月 は 悩んだ ァ ド 
ベンチャーだった。 うん うん』 とい 
うこと で、 冑は 早ければ 次号。 




L ラ J のよう な メジャー も 
I、 ら、 カジ レト 的な もの まて く 募集 
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やさしい よい 子の ための 心 あたたま るお 話 




開 運 



• 最近お はこん の コメン 卜が あちこち 
で 盗作され ている。 4 一 5 月 号の みの 
もんた ネタで 『テレビの ッボ 」 のス テツ 
力一 を もらって いたやつ。 今す ぐお は 
こんに 送りなさい。 

(京都府 • 昼寝の » 子） 
悪い な。 わたし も 他の 雑誌の 原稿で 
ときどき パク ッ ている。 自分の パク リ 
で 食べて いると は 大野 雄 二の ょラ では 
ないか。 だれに わか るんだ こんな ネ夕。 
注※ 1 "ル パン III 世」 の サン 卜 ラと 1 "ジョ 
ン S パンチ」 の サン 卜ラは テーマ 曲以 
外 どっちが どっちで もどう にで もな り 
そラ だぞ。 

像テ〇 ポリに よると、 ちえ 熱の あの 5 

真実 はいかに 



o^a ' 安田 剛男呌 この 女の 本当の 名 「ノ リ 
~^ィ ラス トレー ターの ノ ミヤ マ は、 
ながら も 黄^ b を 目 4rr 'j 、^よ う な msx^ot 奥;; 
とわ からん 力 <■ -…' いったい どうな つたんで しょう 



万円 は マージャンで 負けて なくなった 
ょラ だ。 ところで この 前、 留学生の ジ 
ェ シ 一 君が 自己紹介の 最後に、 r つかみ 

は OK」 といって いた o 

(岡山県 • 中 山 和 典） 

いま 日本で いちばん 悔しい 思い をし 
ている の は 電撃 ネッ卜 ワークの 南部に 
違いない。 あの まま ダ チョウに 入れば 
よかった もの を。 よかった もの をと い 
えば 5 万円。 なつかしい ネ夕 だ。 ネタと 
いえ ぱ 回転ず し （なぜ 「回転」 か)。 回転 
ずしなら^ 皿 は 食べられ そラな 5 万 
円 を一 夜に して 使い切る と は 男らしい 
ぞ。 それにして もこの 展開 はなんだ よ 
• 北 根 編集長と 社会の 福 田 先生 はよ く 
似て いる。 （神奈 
川 県 • 座 間の たかり） 
だれ だ それ。 香港 口 
ック バンド （ご 冥福 を 
お祈りす る） に 一人 は 
在籍して いる 顏を 持つ 
男はシ ゲル だが、 おさ 
だの 顏を もつ 女 はわた 
しだ。 似て いる ぞ。 何 
とかしろ。 

• 国語辞典 における 
1 "セッ XX』 の 項目。 し、 

まど さ 「男女の別 J や 
「性」 で 納得 するとで も 
思って いるの か。 いや 
思わない (倒置法 ) そ 
ん なに ゥブ なのか、 金 
田一。 

(福岡県 • 李 香 蘭） 
カツ クラ キン 大 放送 
で 「今日は 挑の 節句 
ス /」 と 言い放ち、 渋 谷 
公会堂 を 静かに させて 
いたの は 車 だん吉 だが、 
今 思い出しても わから 
な いのは 坂 上 二 郎の必 
然性 だ。 ところで 〇「c 

も そんな 「営み」 をす る 
かと 思 ラと夜 も 眠れな 
し、。 どうしょう。 獣の 

よろ だったら。 



i —章 ais つ かめ る g 囊め秦 ft と は- 
t、*0 人の^^て «» す 

纖 である, 




1^ 

〜黹 謎に て 予約 癸 # 中〜 



o^]' もとき ゆ 「外 趾で 冷え症の ャマ は、 確かに 赤い 糸に 出会って いない 夏になる とホタ 
ルの飛 ひ 支 う 足^^ 土」 「足 裏で a± か 変 わる」 とうたつ てし 、るの だが 水虫なん かも 治った りしち 
やうんだ か。 それとも 足の リ^ s に 赤 し糸 を 結んで るの か …一 （ノ） 



ではない か？ 
ほんろうされ 
罙ぃ事 it は トン 
(ノ） 



参が まこさん は 「大学 を 卒業、 就職して 
社会人に なった」 と 書いて ありました 
が、 では 編集部での 仕事 は 何だった の 
です か。 （長 野 • ちくた け） 

がま この 実家 は 居酒屋 だが、 彼が 辞 
める ころ ファン ダム 班 は 心 ゆく まで タ 
ダ 食い をして きたらし い。 すべて は そ 
の 曰の ために 親切に していた とさ さや 
が 言って いた。 言って ない ぞ (倒置法)。 
• 新聞に よると 青森県 は 2 番目の 早 起 
さ 県 だそラ だ。 （宮 
城 県 • 海老 沢 1 " 『ジ 一 ガズ』 は 誤植」 茂） 

2 号く らい 前に 書いた が、 東京 ディ 
ズニ一 ランド はこれ だけ 入った から 曰 
本人 全員 行った ことになる とかさ。 何 
だよ あ 一い うのって。 曰 本に よく ある 
「幼い 発想 」も そうだ。 さくらんぼの 枝 
を 口で 丸められ ると 伺と かがう まいと 
か、 JI がデ カイ 人 はどラ のと か、 遊んで 
る 女 は 何とかが どうと か、 手の 冷たい 
人 は 心が 温かい とか、 ああ 永遠に 続く 
ではない か。 犬と いう 字 を 書いて しゃ 
つくりが 止まった やつが 本当にい るの 
か。 イラ イラして きた ぞ。 おまえ 長い 
よ ペンネームが。 本名 載せる ぞ。 読者 
に 当たるな よわた しも。 
• 『ブリーフ を 嗅ぐ 人妻』 という 映画の 
タイ 卜ルを 発見した。 これ を 付けた 人 
は どんな 気持ちな のか。 もラ ちょっと 
ソ ソルのに して ほしい。 

(神奈川県， 川 本 幸 司） 

ブリーフ になって 〇〇 に 付けられた 
い バボ様 だが、 わからない 夕 ィ卜ル と 
いえば 加 山 雄 三 だ。 何 だよ 1 " リオの 若大 
将 j つて。 

眷バボ さん、 『特捜 最前線』 の オーブ 二 



ングで 藤岡弘 はいつ も 船に 乗って いる 
の は なぜです か。 新しい バージョンに 
変わっても、 やっぱり 船に 乗って いま 
す。 これ じゃあ 夜 も 眠れません よ。 

(大阪府 ，ィ ベン 卜 王 西 川） 
溺れた とき、 あんなく どい 顔が バタ 
フライで 助けに 来たら 怖くて 死にたい。 
奥 尻 島に 3D0 万の 現金と カップ 焼き そ 
ば を 山 ほど 寄付した 藤 岡 だが、 ぺ ヤン 
グ でなかった のが 淋しかった。 がんば 
れ 志の 輔。 

會 おもしろい ダジ ャレを 一発かま しま 

す > "ジャ イアン、 死ん じゃィ ヤン/ J 失 

礼し ました。 (神奈川県 ■ NV 組 ABE) 

何年 か 前に 書いた 「ジャ イアン はた 

けしな のに ジ ヤイ子 は なぜ 本名 もジャ 
イ子 か」 とい ラ 問題。 新 加勢 大 周に 相談 
してみ て はどう か。 

• プル 卜 二 ゥム 運搬に 反対の 人々 は?！ 

気 を 使わな さやい い。 ぼく は 霜 気が 必 
要 だから ガ マンし ま T。 

(愛知 •〇 実 山岳部 副 部長 土 田） 

クジラ を 捕るな といって 焼き肉 を 食 
う 人、 家に 入れて くれる のに 何も させ 
ない 女、 「本当 はま じめ なんで〜 す」 と 
かいって る わりに は 六本 木で よく 見 か 
ける 飯 〇 愛。 世の中 矛盾 天国 だ。 
き 家に ある M ファン 全 54 冊 を 読み返し 
てみ た。 「巷 原 竜 治」。 わたし は大 さな 
感動 を 覚えた。 第二の 菅原 になって や 
る。 （東京都 ■ 織田大 名大 杉） 

その 節 は 悪かった。 連絡 くれ。 今な 
ら 連絡 を く れ ただけ でテ レカ を 差し 上 
げ るぞ。 という ことで 今回 は 留学生の 
「ジ ェシ 一」 に 図書券な 差し上げる とし 
ょラ。 では。 





TU ヒ - £ (s 、き 





お ijst^^.^- なく- 仏^ PIS ゝ 
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ときには 楽しぐ ときには まじめな 意見 箱 


あした は 晴れ だ/ ^ 




！ CD - ROM や マ 
ルチ メディア とい 


き 一^^ 警靈 1[ 


う 言葉 もなかった 
あの 頃、 わたしが 
選んだ の は、 電源 
を 入れる と 自己 紹 
介す る やつだった。 
ピ 3ッ 


今回の テーマ ： MSX に 決定./ 



花婿が 花嫁と 運命的 出会い をした の 

は、 桜 咲く 4 月。 大学の キャンパスで 
した …… というの は 結婚式で よく 聞か 
れるス ビーチで ある。 では、 みんなが 
MSX と 出会い、 購入 するとき にどん 
な エピソードが あつたの だろ ラ。 それ 
を 今回 聞いて みた。 

• 私が MSX を 買った わけ はこうで し 
た。 今から 4 年 前、 近所の Mr. MAX 
で パナソ ニックの FS — A 1 を 9800 円 
で 売って いたのです (安売りで)。 当時 
高校生の 私 は 「太陽に ほえろ/」 の マイ 
コン (人名) の 使って いた パソコン" ホ 
一 厶ズ" にあ こがれて いたので バソコ 
ンが どんな もの かも 分からずに 親に た 
よって 購入し ました。 それから 約 1 年 
が 経って から 私の パソコンが MSX で 
ある こと を 知った のです。 それにして 
も 縁と いうの は 奇妙な ものです ねえ。 
私 はこの 縁に 大 感謝して おります。 

(福 岡 • 樋 口 恵 子/で 歳） 
テレビ や 映画で 見た ものが 非常に ほ 
しくな つてし まう、 というの はよ く あ 
るが、 それが 「太陽に ほえろ./」 を 見た 
女の子と いうの がお もしろ い。 樋 口 さ 
んのキ ッカケ となった "ホームズ" は 三 
菱の パソコンで マルチ 16 という もの。 
七 曲署が 多発す る コンピュータ 犯罪に 
そなえ 導入し、 山さん が 割り出した 犯 
人 を イン プッ 卜する と 犯人の 可能性が 
)[] パ 一セン 卜と か 出る。 まさか、 懾ロ 
さん は MSX を 使って 探偵 事務所 を 開 
いていたり はしない よね。 
• なぜ MSX を 選んだ かにつ いて。 私 
は 親に ファミコン を 買って と 頼んだら、 
MSX を 買って さて くれたので。 その 
とき、 親 は パソコンの ほろ がいいだ ろ 
う、 といって いたの だが、 今閬 くと 「と 
な り の 家の 親 は その子 供 に ファミコン 
を 買った ので」 とのこと 。たんに 見栄 を 
張りたかった だけの ようです。 ちなみ 
に 当時の 私はバ 力なので MSX に 「ス 
—パーマ リオ』 が 出る と 思って いまし 
た。 

P.S. 私 は 親が ワープロ を ほしいと 
いってい るので、 GT を 買わせようと 



している 悪い 子供です。 

(北海道' バイオな 林檎 / 17 親） 

親の 見栄のお かげで MSX を 持って 
いるの はめず らしい。 でも、 今と なつ 
て みれば 見栄で MSX を 買って くれた 
両親に 感謝して いるん じ やない かな。 
秦 「安価で 中身の ある パソコン j この一 
言でしょう。 加えるなら、 プログラム 
のし やす さ、 手軽 さな どが あると 思い 
ます。 BAS I C のス プライ 卜なん か 
はいい 例でしょう。 

(東京 • 細 渕崇生 Z? 歳） 

バソコ ン 少年 だ つ た 頃の わた し は F 
M — 7 ユーザーで、 その BAS I G に 
r SYM 已 (シンボル)」 という、 文 
字 を 多彩に 表示す る 便利な 命令が あつ 
た。 わたしが MSX を 使い 始めて 最初 
の 頃、 その 命令がなくて 残念に 思った 
が、 ス プライ 卜 機能 を 知った とき はた 
いした ものが あると 感心した な あ。 ま 
た、 NEC で システムエンジニア をし 
ている わたしの 従兄弟 は 以前 MSX ュ 
—ザ一 であって、 なぜ、 MS X を 購入 
した か 聞いたら 「MSX は 安いく せに 
グラフィック 機能が いいから ね j とい 
つていた よ。 

• 「5 年の 科学」 に MSX を 特集した 付 
錄 があった から。 今 はなく してし まい 
ましたが、 それに 載って いた プロ グラ 
ムを 打ち込んだ りして じょじょ にの め 
り 込んで いった 記憶が あります。 
(静岡 • なすび 仮 会社 社長 もとき /18歲） 
へ 一、 そんなと ころで MSX の 紹介 
がされて いたんだ。 関係ない が 学習と 
科学って 付録に 魅力が あつたよ ね。 
♦ 低価格、 互換性、 手頃 さはい ラ にお 
よばず です が、 私が MSX 購入に あた 
つて 着目した の は、 手頃 さが 生み出す 
庶民的な 面と、 その 庶民的な 面から 感 
じられ る 「秘められた 無限の 可能性」、 
「あ ら ゆる 層の ユーザ一 の ニーズ を 前提 
に 開発され た 汎用 性」 の 2 点です ね。 
98 や XB8 といった メジャー 機種の 場合、 
機能的に 強化され てはいます がそれ ゆ 
え 機能的な 面が 感じられず、 とつつ け 
ない とい ラ のが わたしの 考えです ので。 



あと、 MSX ほど 愛着の 持てる 機種 は 
ないで しょ ラ。 

(東京 • 伊東 聖夫 Z20 歲） 

98 など はだいたい 6 か 月で 新 機種が 
登場す るので、 そんなに プロ フェツ シ 
ョナル でない ユーザ一 は 「使いこなす」 
ことができない まま、 新 機種に 目が い 
つたり する が、 MSX は それなりの 能 
力 を 持ち、 あらゆる 層の ユーザーが 「使 
いこな す」 ことが 可能な ところが よい 
ので はないで しょ 一 か。 
搴 僕が MSX を 買った の は、 近くの 電 
気屋で パソコン を 買おうと していた と 
き、 店員さん が 来て、 「初心者の 方で し 
たらこ ちらの MSX がいいと 思います 
よ」 といって MSX2+ をす すめて く 
れ たからです。 その 店に は 98 なんか も 
たくさんあった のに、 あえて 安い MS 
X を 選んで くれた 店員さん に 僕 は 感謝 
しています。 

(福 岡 • 関 優 一 /15 親） 
• 今 を 去る こと 1(3 年 前、 個性的な パソ 
コンが 出 まくって いた 頃のお 話。 その 
とき 持って いたのが、 S 社の MZ— 
00 でした。 MSX にした の は、 このと 
き 勉強した マシン 語 を 死なせな いため、 
Z — 80CPU の MSX を 購入した ので 
した。 今から 5 年 前、 MSX 全盛期の 
頃でした。 むかしが なつかしい …… 。 

それにしても、 むかしの パソコンつ 
て 本当に 個性的でした よね。 たとえば、 
合成音 声」 で しゃべった PC — 6001 mk 
IKNEOo 「クリーン コンビ ユー タ」 
の MZ シ 1 J ーズ (シャープ )ゾ スーパー 
インポ一 ズ_! で 有名に なった XI (シャ 
ープ) タ モリの 宣伝して いた FM— 7 
(富士通)。 「ひとびとの ヒッ卜 ビッ卜 j 
の コピーで 有名な H I TB I T (ソニ 
一）。 う〜 ん、 なつかしい。 

(栃木 '小 川 g 也/ 1B 歲) 
參 私が MSX を 買う キッ カケ となった 
の は ソニーの MSX2(HB — F 1 X 
DJ) の 1 " 君 も ゲームが 作れる〃」 とい 
う カンジの 広告でした/ それに は 
「ゲーム プログラミング ツール」 といろ 
ものが ついていて、 当時の 私 は モー レ 
ッに それ を ほしがつ たの だが、 結局 買 
つたの は 当時の 最新 モデル、 ソニーの 
XV だった。 私 は MSX という パソコ 
ンは ほとんど 知らず、 電器 屋 にあった 
(X68000 用だった と 思う） 『源平 討 魔 
伝 j (ナム コ） の 画面 を 見て r パソコンつ 
て すげ一/ j と 思い、 パソコン を 買えば 
ゲーセンの ゲームが でさる/ ぐらい 
の 気持ちで MSX を 買った のです。 ち 
なみに 本体と いっしょに 買った のが 
『妖魔 降臨』 （曰 本 テク スタ) です。 私の 
パソコン に対する 見方の ちがい は そこ 
ではじめて わかった のです が、 今にし 
て 思えば あのと さの カンち がいが あつ 
たから、 こうして MSX ユーザー でい 
られ るんだ な、 と 思って います。 

(千 葉 • 佐 藤 一俊 Z18 歲） 

人 それぞれ、 MSX との 出会い はさ 
まざまで すね。 （ち） 



リーダー ズ 'ベ ク卜ル への 
お便り 大，大 募集 




リーダー ズ • ベ ク卜ル では、 それ ぞ 
れの コーナーへの おたより を 首 を 長 
〜くして 待って いる。 下に 書いて ある 
応募の ぎ まりを 読んで 投稿よ ろ し く ！! 
拿 あした は 晴れ だ/ (担当/ちえ 熱） 

MSX の 使用 目的と いえば ゲーム や 
プログラミング、 CG を 描いたり、 音 
楽 を 作曲したり いろいろ ある。 そんな 
なかで パソコン通信 をしたくて MSX 
を 購入す る 人 もい る はず だ。 そこで 次 
号の テーマ は 1 " MSX でお 話し ましよ 
う」 にします 。パソコン通信の 魅力 ある 
ところ や、 おもしろい 体験談な ど を 書 
いて 送って きて ほしい。 パソコン通信 
を まったく 知らない 人 もい るので、 わ 
かりやす く 書いて くれる とうれ しい。 

締め切り は g 月末 曰。 

秦ュー ザ 一の 主張 (担当 'シ ゲル） 

読者と ソフ卜 八 ウスと 編集部 をむ す 
ぶ コーナー。 自分の プレイした ゲーム 
の 感想 を 書き つづる 「ゲームい 一たい 
ほ 一 だい」、 入手 困難な ソフ卜 や 安売り 
ショップ 情報 は 「幻の ソフ 卜 探検隊」、 
ソフ卜 八 ウス や 編集部への 質問 は 「ソ 
フ卜八 ウスさん 教えて ね」 などなど、 楽 
しくて 役立つ 情報なら なんでも 可。 こ 
れ 以外の ことなら、 好ぎ 勝手に コーナ 

一名 をつ けて 送って くれ ぱ OK。 しめ 
切り は ナシ。 

• おはなし こんにちわつ （担当/ バボ） 

® 街、 学校、 会社、 自宅、 テレビの 
なかな ど、 偶然 見つけた おもしろ いこ 
と は、 国籍 • 性別 * ジャンル を 問わず 
「バボ j 係へ。 © 楽しい 絵から 気絶す る 
ほど 難解な コマ マン ガ など、 八ガ キア 
—卜 は 「ノ ミヤ マ」 係。 O 新作 • 古典 を 
問わず イラ ス卜 による 各種 遊び 技ゃ教 
養 講座 は 「ィ ラス 卜 講座」 係。 @ 不思議 
な 悩み は 「バボ の 人生 相談」 係まで。 
※各 コーナー とち、 八ガキ 採用 者に は 
図書券 500 円 分 を 進呈 （「おはこ ん」 の① 
@ の 採用 者に ついては、 とくに 功績の 
あった 八ガキ のみ)。 

あて 先 はこ ちら —— 

〒105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
TIM MSX* FAN 編集部 

〇〇 係まで。 

JKOO に は、 r あした は 晴れ だ！」 「ユー 
ザ一 の 主 ぁ r おは 二ん」 など、 各 コーナ 
—名 を 入れて 娜 して く ださ レ 、。 
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亍 105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 TIM MSX，FAN 編集部 1 "00」 係 



♦ すべての 投稱は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所 • 氏 名の 記述ち お忘れな く。 
• 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こと） は 豳禁。 
* なお、 応募 作品 は 一切 返却で さません。 また、 採用 作品の 版権 は 徳間霱 店 インタ 



一 メディアに 帰属す る ものと します。 
★ しめ 切 o 

とくに もラ けて いません が、 各 コーナ一 とも 月の 前半に 整理 をして います。 

ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 3 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 

















〜 



： ファン ダムの- 
&募翻 一② 



□-〇 



Q] ファン ダム （① 1 画面 部門 ② 一般 部門 @D 部門 © ツール 部門） 

SFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック ③ 一般の 楽曲） 
[1 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 (® イラスト 部門 ② ぬりえ 部門） 
31 紙芝居 S 動画 教室 
囹 その他 （ 

[使用 機種 名 
[ファイル 名 



氏 
名 



リ ガナ 



( ) 歳 
男 • 女 



ぺ 
ム 



リ ガナ 



* 「投稿 あり がとう」 掲載 時 は 本名の みと します。 



住 
所 



フ リガ ナ 



都 道 
府県 



S 



m 
曰 



199 年 



月 



曰 



ァ 
ン 
ケ 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿 さ れ ました か？ 



はい [雑誌 名 
いいえ 



年 月頃 I 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい • いいえ 

③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあります か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて ください。 

はい 匚 雑誌 名 年 月 号 ページ] 

[書籍 名 • C D 名 ] 

—参考に した 作品 名 • 記事 名 



いいえ 



卜 



©(FM 音楽 館に 投稿の 方の み） 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ください 
[作曲者 ] [歌手 • 演奏者 



©(CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて 〈ださ I 

匸' ノール 名 
[ロー ドの 方法 



I [SCREEN 



作品 コメン 卜 



1 



投稿 ジャンル 作品 名 



〒固 





MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プロ グ 
ラム は 1 " ファン ダム」 で。 音楽 は 1 " FM 音楽 館お エスプリ のきいた デモ を 楽しむなら 
「AV フォーラムれ 絵が 好きな 人に は CG を 楽しむ 「ほほ 梅 麿の CG コンテ ス 卜」。 



アン ダム 



アニメに 挑戦した 人 は r 紙芝居 S 動画 教室」。 作品が できあがったら、 下記の 応募 要 
項 を 熟読して 編集部まで 送って きて ほしい。 力作 を 待って いる/ 



ファン ダムと は 「アマチュア プログラム 発 
表の 場」 であり、 同時に 「プログラム、 ソフト 
作り に^ ^を 持つ 人た ちへの 情報 提供の 場」 
でも ある。 

ファン ダムで は、 つねに 誌面で 取り上げる 
ことので きる アマチュア による 自作 プロ グラ 
ムを 募集して いる。 

原 JJj として、 ゲームに かぎらず、 家計簿な 
どの 実用 プログラム、 見て 楽しむ だけの デモ 
• 品、 そのほか、 わかる 人に しか わからな 
i 、通ね ら l 、の プロ グラ 厶な ど、 ジ ャ ンルは 問 
わない。 いい もので さえ あれば、 ファン ダム 
のなかに 新しい コーナー を 作って でも キ fife し 
ていく ので、 「いい もの」 がで きたら、 とりあ 
えず^して みて ほしい。 
★ 募集 部門と 憩 形式 

現在、 彭里 する うえで (7M 更宜 的な 部門と して、 

次の 4 つの I を 用意して いる。 また、 
以下の いずれも、 mM<r>immmm^)^m 
付した テープ または ディスク にかぎ る。 

(a) I 麵 

創刊号!^ ずっと 続いて いる 由緒 ある 部門で、 
その 名のと おり、 プログラム そのものが I 画 
面 I ) のなかに 収まる プログラム。 この 制 
約の なかで どんな ことができ るかに チヤ レン 

ジ する; m 神 を m する。 

^ I | , と は、 SCREEN ： W!DTH4(X7) 
曜モ一 ドで 24 ^(柳 里 的な 行) 以内の こと。 
空行 (前の 行が 4晰 目まで 文字が 来て いるた 



めに できる 空白 だけの 行) や 「0k」 など は 計算 
に 入れない。 ちなみに、 20 の プログラム 
は、 じっさいに は スクロールして しまう ので 
プロ グラ ム^ を き れいに »^ 亍、 する 二 と 
はでき なし、。 

【^^式 1 プロ グラム リ ス 卜の;^!^ ilK と プ 

ログ ラム m を 主体と する。 によって は、 

ィぉ录 ディスク にあえて 斗 51 录 しな いこ と も あり 

うる。 

BASIC リ ス 卜の 形で 掲載 可能な プロ グラム 全 
般（ I Hi® 以内の プログラム を 除く ）。 プ ログ 
ラ ムの 長さ な ど ま 田かな^: は 定めない が、 リ 
スト を 多く の 人に 見て もらう こと を^ II に し 
た プログラミング を 望む。 

【^形式】^ m として、 プロ グラム リストの 
■ 志す と プロ グラム 解 説 ィぉ录 ディ スク収 
ただし、 趴 な 作品 は 誌面の つごうで リ 

ス ト を^ i& する こ とも ありうる。 
("。部門 

D は Disk の D 。グラフ ィ ックフ アイ JL^ 3 マシン 
語 ファイル を 呼び出す など、 BASIC リストの 形- 
で はす 繊^！ 能で、 かつ ィぉ 好' ィ スクに 4 ぉ录可 
能な 作品 (£ 縮フ ァ ィ ルの 形式 を 含む）。 
【^^式" 色 ページでの 紹介と、 ィぉ录 ディ 
スク 2 色 ページで はフ アイ ソレ 構成な ど 
のかん たんな， を 掲載す る。 また、 作品の 
内容に よって は、 に另 きく 
とりあげる こと も ありうる。 



w) ツー •fusm 

ゲーム 以 タトの 実用的な プログラム。 「ツール」 
と は、 ここで は 「なに か をす るた めに 使う 鎖 
と しての プログラム 作品」 と 定義す る。 たとえ 
ば、 テキスト エディタ、 グラフィック エディ 
タ、 ミュージック エディタ はもと より、 家計 
薄 プログラム、 fimm^ プログラム、 など 
など、 実際に 便利に 使える 作品 を 望む。 
【発表 开さ 式】 新 コーナー 「ツール./」 で 使い方 
など を 紹介し、 ィぉ拳 ディスクに 聰钆 

(e) ノ ン セクションき 

(aWd ゆい ずれに も 収ま らな いと 思える 作品 
の れ 部門。 

【f ^式】 作品の 内容に 応じて 掲載 . 牺录の 
形 を 考える。 

0>£^* 項 を 記入 し た 応募用紙 (何枚で も コ 
ピ 一可)。 I つの ディスク （テープ) に 複数の 
作品 を 入れて 応 I する!^ は、 作品 【 つに 付 

き応慕 用紙 I 枚 を;^ ftr る こと （二の^、 以 

下の «$頁 も 作品 ごとに 分ける） 

d>ma の 紹介、 遊 ひ 方' 使い方に ついて く わし 

くわ かりやす く 害い^ ij 紙 (形式、 枚数 ま 自由） 

③ プログラムの m は 2) 

• 品の 通 解法 (糸 3) 

※？ プログラムの 解説 は、 イ^ 変数、 スプ 

ライトお よび ハ° ターン 定素 キャラクタ <7>f 吏 用 
VRAMM 吏 用;! お 号 順の プロ グラ 

ム皿 マシン 語^^と メモリ マップな ど。 
不+^ な^ は、 採用 を 予定して からさら に 
く わしい m を 求める こと も ある 



《 3 RPG な どは^ :ェ» マ ッ プ、 シ ミュレ 一 
シ ヨンゲ一 ムは データー 发、 科学 もの は 
iiM. 公式な ど 
★i [^にあたっての 諸 i^S 

•/^iin を 封筒の 表に 赤て 观^ さらに 「フ 
口 ッ ピ 一ディスク （テ一 プ) 在中」 ヒッ折 被 
禁」 の 文字 も 赤で 記ん 

• ディ スク （テープ) は iK^it 中で 礎 員し ない 

よ う に ダン ボ一〗 H 氏な どで 包む， 

※後日、 作品に ついて 問い合わせる 二^も あ 

るので、 力、 ならず バックアップ をと つ T [おく 

こと <■ 
★ 採用 

採用され た 作品の^ # に は、 コメント を 求め、 

キ飜 後、 キ itfeiS およ め號 の 謝礼 (内容 '禾 雖 

に応じて I 万円〜 5 万円。 鍵 号 カ^^され 
た 翌月 始め ごろ に^し 、 ) を itMo ムック な ど 
で积 葛され たき は、 きの キ^^と^の 
^謝 ネしを itM。 また、 市販 ソフト 化な どの 

は、 別錢れ 
女新 たな^ IS« 
拿 春夏^^/秋 冬 

# ずつ にわけ た 期間 内で、 冑 された 作品 
のな 力、 から «部 協議に おいて I 健び、 優 
5l« (M^5 万円） を 授与。 第 I 回春 夏 優 
魏 は、 4 — 5、 6 — 7、 8 — 9 月 ffi^T) 
収ま 排 が 対象と なります。 次^^ 
秦 ファン ダム • ォブ • ザ' ィ ヤー 
I 年間に 収録され た 作品の なかから I つ 選び、 
ファン ダム' 才ブ. ザ 'ィ ャ- 
円） を 授与。 



M 音楽 館 



ほほ 梅 麿の C G 



F M 音源 （MSX— MUS に） お 吏 用した プ ログ 
ラム 作 tSte B A S 1 C プログラムに 限る。 テ 
—プま たは ディ ス ク て寸 5») 二 と 。 

曲は才 リ ジナル か 望ま しいが、 ゲ一ム ミ ュ 

—ジ ック、 "^曲 も 可 (ただし、 ^の 
rmx\ ^^式 を 制限され たり、 採用で き 
ない^も ある)。 

G>j^*ii を 言 ex した 応幕用 $ あ 微 同時 応 
動辭 は、 作品 ごとに 応募用紙 | 枚 （コピー 



可） をつ ける こと 

(DfF 品に 関する コ メ ン ト をつ ける こと 

自由） 
★ 採用 

掲!^ と 職の 謝礼 (ォ リ ジナル 曲と ゲ一ム ミ 
ユー ジック '1 さ 曲との^、 謝ネほ 頁に 

の 違いが ある） 

そ (^の; 主意 *1 頁 (坊 下に ある 「微 について 
の 謠缓」 を #^ のこと 



応^ F 品 ォ リ ジナル の プロ グラムで も 市販 
の グラフィック ツールで も 本体に 付属して い 
る C G ツール を 使った もので も かまわない。 
參ィ ラス 卜咅 
I 枚 ものの 静止画 作品 



ディスクに 入って いる 粉才 C G に 着色し 
た 作品 (^月の I 日し め 切り） 



» 用紙に' jz^m を 言 队 mm^fim^> 
龄 は、 作品 ごとに 応募用紙 を 添付 (コピー 
可)。 封筒に ィ 翻した ッ一 ル名を 赤て 朋言已 - 

★ 両^ n に 3 皆の ランク と 赏品が 用意され 
ている。 作品 は ピッツ一 の 5 人の 員に よ 
り^ UWfffi され みごと «t となると ランク 

別に 規定の 赏金. 貴 品 を 進呈。 



紙芝居 s 動画 教室 



M i D I 三度 笠 



MIDI 啬原を 鳴らす 演奏 データで あれば 
• ソフト を 使用しても、 新 MSX— MUS 
I C の BAS I C プログラム でも 可。 また、 
MIDI のた めの ツールな どの プログラム も 
tm, ディスク、 収録 テ— プて 寸彌の こ と 。 
頁の 駄 

Q>£^J 頁 を |£A した I» 用 ま ， 同樹殳 
^き は、 作品 ごと に 応^ ffl 紙 I 枚 （コ ピ一 
可） と 作品に 使用した 音色のう ちわけ 表 を 添 
付の こと （用紙 は 自由） 



(Df 乍 品に 関する コメント 氏 は 自由） 
* 採用 

採用 者に^ の 謝礼 （オリ ジナ JUffl と ゲーム ミ 

ュ―ジ ック. _ ^曲、 また ツー 礼 
額に 若干の 違い あり） 

そ # の; i 意^ 【±* 下に ある 「キ^に ついて 

の ItiiSj 



^m^wm (アニメ ーシ ヨン) な らなん で 
も 可。 自作の プログラムで も 市販の ツール 本 
体に 付属して いる ツール を 使っても o K。 

(D^ffl 紙お 吏 用し、 を lex 
同時/^»)^は、 作品 ごとに ft^ffl 紙 i 枚 
を-; 翻す する こと （コピー 可） 



」 一 を 別紙に 鲁 いて 同 



CDf^ 品に は 必ず ス I 
封す る こと 
★ 採用 
職の 謝礼 



その他の'; ■ は 下に ある 「キ^に ついての us 
意」 を # ^のこと 



スーパー 付録 ディスク 



A V フォー 



エスプリ のきいた オリジナル プログラム。 
FM 奩雜 用の もの も 可。 

塾長が 出 H ■ の 「お 題 j を 参照され たし。 

参 自由^ n 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 

(DfE^T - 酶 番号 - 氏名 - 年齢 - 腦 
番号， タイトル 

② プロ グラム を 作成 したと き に に し た 本 



ゃ鵷 などの 名前 や"^、 出版者 名 

③ 29^x 29?ラ 以内の 短し 、作品 は ハガキ で も 
可。 その ^29^1 吉 めで 行 番号 を 赤て 售く カ哧 
て IS む。 長い もの は テープ、 ディスクで 応募 
★ 採用 

採用 者に msg^ を:^ 寸。 称^ Jt をと つてお 

り 3©}^ 用され ると I2W#(500 円)、 5 回で 
希望す る 物 (定価で I 万円で なんで 可。 希望 
に 添えない 場合 も ある） を 授与。 詳細 は 本 
嫩おニ ある 「離」 を #3S のこ と。 



ディ スクに 職 录 可能であればなんでも 

• 「MSX_Viewj て 作った 作品 

• いろいろな こと 力 很 利になる ツール 

• そのほか 

JiEc?) ほ カ^! 录 ディ スク 髓 交^) 場と して 
ffiH ^に 利用して ほしい。 に は みんな 

の 役に たつ もので あれば、 何でも 大 tssa 
★pi: 確 頁の 夫!^ 

の 応募 用 $ 氏 をィ妾 用して、 必^! 頁 を 言れ 



^^時 応^^ は、 作品 ごとに l^ffl 紙 
(コピー 可） を 翁寸。 ッ一ル など は ィ吏用 方法 を 

別紙で 同封す る こと 。ゲームの # は 解法 （R 
P G など は マップ ゃ^!^ データ^ H) など 
の »f も 忘れずに。 
★ 採用 

採用 者に は le^ii とキ を itm。 i 己 玄品 は 

採用 作品の 内容に より き 

その他の 注意事項 は 下に ある 「^について 

の を雜の 二と。 



作品^る 際に は 以下 <7 ^を 守る こ と。 CEfE^fe^ コ一ナ 一名 を 封筒に 赤 
て 胡 記す る。 さらに 「フロッピーディスク （テープ) 在中/二 ッ纖 禁」 も^! で 
ともに 明記 （Df "'イス ク、 テ一 プカ^^ 中で 樹 員し ないように ダン ポ ペル 
紙な どて ィ焉蒦 してお く なお、 作品 は蹈 P しません。 
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4 月 期 整理 分 



(曰 一 g 月 情報 号 
採用 者 対象 者 分より) 



ノア ン夕厶 



攀北港 通 

ASTEROID- SPECIAL 〜turbo〜/ 吉 本征史 

玉乗り ケロ ヨン/菊 地 友 則 

AIR RAID 他① /小; t 和秀 

THE WORLD WORRIYER/ 田 中敏裕 

肇 岩手県 

OMMY GOLT/S 田 佳 介 
參 宮城県 

失われた ieti/ 小山 s 

麻雀 回転 台 三文 宇 役 編 其之弍 他 ©/ 小 野 寺 健 一 
肇 茨城県 

C D の 収録 時間 を カンで あてる の は 難しい そ'/ 成 峰 健一 
うわ 一日が しずむ 他 (D/ 小 林 靖 彦 
St b ち テク 二 

攀 栃木県 

NEMU Ver. 
UP DOWNII/ 松： 
• 群 馬! T 

PAD で P, 
フ アイ 
奇： 

I スクリ 一ン レース/横 堀 君 夫 
RUNAWAY I 〜旅立ち 編〜/ 澤山隆 司 
The fighting of BLAIN 他 ®/ 本 舘伸介 
日本史 マスタ一 他 (CV 吉田 光男 
ね 二と しつ ぼ/ 菅原莫 人 
BAVI REV2.D/S 泉教也 

UN GONNA KILL YA WHEN VA SAV TO ME NIG A/§ 江舆也 
• 千葉県 

虹色 ディスプレイ/芦田 i 告一 
NIKO くん 2 ~ESCAPE/〜 他 ②/ 鈴 木道隆 
*!£ 他 (D/ 立 神 元 
JUMP ®/ 和 田貴史 
よさく の 夢/ 大 橋良輔 
一— り/蒔 田— ' 



.13/ 圾 本則 正 
/松 本国 之 



'ER0ID2/ 小山 純 
パ— ギゥ や/や. 隨 

mil 

レオ 
'vOi 

on 

RAf 
■■■;v. ii 
攀 神奈， 



-. お 黽宏明 
ング 他 屎田 暢彦 
群雄割拠 1!/ 石原敉 
筋 トレ 大 魔王 Ver.2.8/» 田 光宣 
TEAVOLT/ 四 辻 孝 文 
ZERO/ 池 田 勇 

FIGRANDPR!X'93 前半 教 データ 集 他 ® /松 本望 



g 川 県 
球^ 他 (0/ 三 好 智暢 
¥墜 バブル 大作 戦/柳 下 も 



お^ 



也 @/亀 井 尚ぶ 

ョ Y TEST/ 渡 iZ 



盗塁 王/ 大 川原 宏; S 
ザ' ヘリ コプタ 一/枸 木 雅人 
s 117/ 赤 崎 和 広 
f 木 登 

-む/小 野 健 一 



—む/小! 
HE R01 



E "il ムーフ' エディタ一 ►/ 木 内 SjS 



1/ 服部理 
ND FORCE 改 他 ® /西 村 耕 平 



BALLS 2/ 中 村 英雄 
FILE SELECTER Ver 
ROUf 

參 s 

KAZUKI くん ゲーム/前 田 佳 代 子 
• 石川県 

ジグザグ ©/ 東 田浩幸 
FIGHTING SLIME/ 村 本 勝 俊 
• 福井俱 

当てろ/ 他:. し/ 北 川航 
攀 《 草 県 

DEATH- RACE/ 寺 戸聖史 
參 静岡県 

はなび/五百旗頭 敬 
じゃくす い 他の/伊藤 俊 介 
そうなん/佐々 木 谨 
燃 矢 雄 他 ©/ 石 井基榭 
矢印 君/鈴 木 進 吾 
ザ， ヘリコプター/稲木 雅人 
攀 愛知県 
FULNESS/SA 学 
MOGU/ 三浦秀 It 
VfLAOU 他 ©/ 村 上 aBi 



他 和 則 



めぶん り や あ/佐々 木 上 
肇 京都府 

無名な ゲーム/田 中正 宏 



MAZE TOWN 他 宏行 
空中い け// ポ ンポ ン 野郎./〃 矢 fi 
—― "！ /萩 上康成 



JUMPING 
SUPER 



VACANT COSMOS/ 植野徳 仁 
ちていたん けん/北 川 純 次 
SCROLL BATTLE 改メ 11/ 番匠谷 誠 
拳 兵庫県 

M 合 -マッド' サイエンティスト たち- 他 (に/山 田 * 司 
ガスコ ン 口で ジャンプ.// 田 代 K 率 
VS じゃんけん 競争 他 (I ゾ酒 井伸 $ 
将 W 健士 

超 高速. ノ 天文 シミュレーション/松 岡 一孝 

はね はね 他 (D/ 広野 ffi 德 
MONSTER ZONE/ 權一彦 
• 広島県 

不思讓 な 床 他 (D/ 出口 智秀 
• 山口県 

TANK 他 孝 幸 
GHOST BATTLE'93 NEW/ 他 CD/I* 田満 
き 香川県 

フット ボーイ/浮 田 英明 
EXA=VALLEY/ 新田 次朗 
參 高知県 
クリック 岡林大 
SOUND BATTLE/ 山本哲 
秦福闼 県 

走れ./ 通 動 快速 他の/ 大田稚 之 



» 音 ライダー ズ / 大塚裕 一 
SNAKE DANCE 他 ®/ 安立 浩 
虚空の 放浪者/兼 田 和 男 
MAX'FEELD WARRIORS/ 吉松高 広 
翁 佐賀県 

目薬 だ〃/ 寺 内 91 司 



TEMIMU 2nd 
參 宮崎累 

M01JNG/ 天 辰 光史 
• ドイツ 

TIME-RACE ノ Matthias Pfeil 
(整理 日 4 月 12 曰） 



A V フォーラム 



鲁 北海 道 

謀略 閱始 /岩 崎 誠 
危険な 人/ ts 朝 子 
會冓 森 県 

着地 成功/秋 田 進 

參ぞ 手^! 

オセロ 他 ②/ 中 崎 孝 司 
攀 宮城 荣 

塔に のぼろう/山 本哲也 
參 山形県 

逃げ水 他 ©/ 佐 藤 正 志 
肇 群馬県 
無限 上昇/ 吉田聡 
參埯玉 累 

きけんな あそび/黒 岩 ほ 吾 
攀 千葉県 

マネす るな よ. メ 他 ® /佐 野 威仁 
參 東京都 

とつぜん 二うな つたら 一… /飯 島祐助 

ポケット/伊 S 直 輝 

大人の 遊び 他 (p/ 四 辻 孝 文 

乱心 ディスプレイ/成 嶋健一 

T V ゲーム/ 大岩泰 生 

肇神奈 川 W 

OVER RUN/aiZZtl- 

缶け りの 劇 他 ijV 赤 崎和弘 

名作 他 さ'/ 吉川, S 彦 

參 新潟県 

時の 流れ/中 村 英雄 
に： 1 リ- 
カ、 ん 発作 発生 プログラム/ 宮前健 司 
お リ g $2;/ 三輪 健一 

いかけつ こ/山中 宽士 
./ 清水 寿彦 



とびお リ g . .. 
• 愛知單 
超能力者のお 1 
立ちし よんべ 
A 三 Hi 
雨 あがり/ 界 外年応 
• 京都府 

波動 幸 他 &/ 白波 瀨幸治 
攀兵庫 ほ 

土 左 « 鬥 （どざえもん） 他 ほ'/ 田祐介 

人 聞が つねに もとめる もの/藤 原宏平 
• ほも^ 

CD/ 田 川 孝 一 

いけない 事 を 想像させる 悪魔な プログラム/坂 本和秀 
犬の 大 行列/ K 林大 

大好き/川原 省 吾 
• 福岡県 

光 流 K/ 大塚裕 一 
拳 長崎県 
ジュース 
• 大分！！ 

IE でしな 



；< 竹/野 *g 

； 月 21 日つ 



FM 音楽 蹈 



• 北海道 

K.T.F./iSiZ 
SMASH it 
Secretariat 

參靑 森]! 

ぷょぷ よ 1 ■ と 二と んぷ ょぷ よの 
肇 宮厂— 
ダラう 
搴群 
スナ" 
參埼 玉 《 
ドラゴン ク： 

X-rated 他②/片岡^ 
ICEPICK DOPE 他' .1： ゾ岩 本圭: T 
ジェノサイド 2 他 
回想' 33/ 吉田 光男 
參 千葉県 

WINNER 他 ® /小 坂 太祐 
參 東京都 

Juhen 



S 川 琢磨 

,』 /平野 正 fl 

宮城県 

ラ ディ ウス II r Sand Stormj/ 山中 久 
— f 馬 W 

ツチ ヤー r ォ―プ ニン グ BGM 」 他 ③/ 柄 沢 和 明 
. 5 玉 県 

ドラゴン クェ スト 1び 遙 かなる 旅路」 他 ©/ 加 藤晋一 

'し②/ 片岡哲 



n Benkyo/ 古川 雜太郎 

—トフ アイ 夕一 II 「ケン の テーマ」 他 (V:/ 羽；！ 健 
THE LUNATIC FANATIC BEAT 他 ©/ 枸泉 * 太 
宇宙 戦 まャ マト 他^)/ 岩 愈 itt 
怪ぉの パラード 他の/岸 間航 
書 神奈川県 

M 神 都市 「M 神 都市 (メイン テーマ) 」 /鈴 木祐司 

ドラゴン クェ スト v r 地平の 彼方へ」 他 ovsia 馕一 
攀窗山 A 

ィ一ス i に ム一ン ドリアの 廃樓 」 他③ /安田 隆憲 
參 石川県 

禁じられた 遊び/木戸 俊 光 
攀 福井県 

ワルツ #3 他 ©/ 谷 ロ洋一 
肇餑岡 ft 

fortuity 他 ®/ 石 井基樹 
金 太郎飴 他 き 根 辰 也 
參 愛知県 

NOD 他 ©/ 山 本喙章 
パターン/三 浦秀 雄 
鲁 三重 系 

In The Sky 他 (|)/ 植田敏 行 
鲁 大阪府 

Mechanical Face 他' 福 井英晃 

ゴ 一ファーの 野 2 EPISODEII よ ifFighter Bloodj 他 A/g 田幸弘 

凱旋/ 植野徳 仁 

悪 « 城 伝 K「RitJdle」 他' 2/ 浜 田宗則 
• 山口県 

The Day 他 @ /河 野 光明 
肇萵知 



下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の ー霓 です。 今回 は B — 9 月 情報 号の 

ために 3 — 4 月に 整理した 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他 (他に 2 作品の 応努 あり）」 とし、 

実際の 掲載 者 は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 曰です。 



ク レイジ 一番 J 
参 福岡県 

天空の 城 ラビ ユタ 1 " 君 をのせ て J 

Wandering Night/ 宮 原恭一 
(整理 日 4 月 28 日） 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



古 イラスト 部門 

浮く 人々〜 現 n を 馆 じられ ない 夢 s 家 il よ〜/ 二階 堂 功- 
う まか 一/藤 原大竊 

カレンダ一 他 0) /内 »友和 
M の 剣士/浜 武央 
Forst/ 千 葉修司 
» 青森県 
Africa I 7 
參岩手 ft 
雪 明か リ /小 本. . . 
翁 宮城県 

I 泊 50G になります/小 泉行弘 
リア 〜トラ プル ゥ EV0CATIN より〜 他 ①/ 品 木崇 
鲁秋田 県 

ス一パ 一 S1IANIME/ 成 田史明 

― ¥ 〜おかえりなさい〜/ Sffi 広 光 



他の/佐々 木 速 也 



： EXOTIC CHRISTMAS 



少し 早い 春 
參 山形 雎 

ラ ヌック /ffi! 
會茨 城 県 
THE EX0TI 
鲁 栃木県 
デビュー/ 楫： 
肇 群馬県 
R マン = そのうち わかる/ 片桐 光紀 
參 埼玉県 
旅立ち/ 蓰田学 
• 千 

^ 他 十/三 留* 史 
せんそうごつ 二 /1 浦 正 俊 
皿 まみれの 正義/佐 藤 幸一 
はるです…/ 小: S 弘幸 

鲁 東京都 

きっと ぼくら はこの 「季節」 を 忘れないだろう/ 宮入円 

日本/ Slffl 正 人 

無 超/ 大貫隆 司 

ようこそお 茶会へ 他 ®/si せ I いづみ 
酔 仙犟 /小 澤考 

HAYA/ 森 野 育子 
S0RA 他 ®/ 森 野 和 S 
參 神奈川^ 

ォ一/ マイ ガ一. /.//BtS 臭 

公 11 のァ ヒル 2 他 ( rvss 地啄郎 
チエ シャ猫 他② /林 量 平 
禾来 ys パソ 通/ま 喝一 
や あ/ 昭 
c g してる? ノ北 英明 

Construfuction/ 薪 弁秀紀 

JMSDF' あかぎ' 上の 局地 BSB 櫬， Silj/ 米 田 淳— 

參 山梨采 

ライトニング ポルト 他① /川上 圭一 
秦 長野県 

海に て/林 伴範 

おんせんが 一る 他 ②/ 小 林 敬 一 

戦いの あとに…/ s 森 * 義 

Rainy Season 他 UV 中 尾 使 又 
Traged 广 悲劇- 他 J'/ 南 沢 》 
•V 山 果 

DEVIL HOUSE 他 vT ゾ中 澤隔雄 
参 石川県 

三菱 眾式 K 上 *£關 機 21 型/木戸 俊 光 
參 眩 单県 

紅蓮 呪 装 炎// 小野洋 
BLASTGAAL/ 門辰昭 
I'm present for you. 他 €V3 田 直 W 

宇 S 空 W における 91 の 使用と その M 果 他 ま'/ 和 出 伸 一 
攀 愛知 粱 

！ I 化 円舞曲 他- 6. '/ 杉 山朋志 
タ 日 他 CD/ 三 浦秀雄 

參 京都府 

武者/ 宮崎優 

張り込み 他 ov 三 滴一 at 
參 大阪府 

ある 街の エルフ/米 田 愛 
外伝 他 0)/ 福 井 周一 
砂漢 にて/ ts 爪浩ニ 
サディスティック"： 
ター ズ 



ますう?/ 萩 上康 

他② /M 山裕! 



成 



ィ,' 竹 I 



/閱 山 «s 

月… か/田 中 奮 



... 

ファ ツキ ュ一. //千 塚 佳 

本 91 で 好きた' つた あの 



DERFUL DAY 



) 人/三 

/山 口 



A WONDt 
鲁兵庳 W 

アスキー めつ./ 他② /森 岡 伸 治 
宇宙 他 ©/ 好 田 憤 一 
鲁鳥取 « 



坨 なのか は ナイ ショ 他' 丄ゾ野 村 俊 之 
ふじ くん^ ：91 他 (？: '/田 村圭 

I®/ 



夏 色の 2 他 i ゾ川^ 1* 
BLOOD THIRSTY II ノ «g 照 仁 
參広 ^ 県 
海に て/石 本 勤 
参 山ロ果 

投げるな //佐 藤 孝 之 
攀 香川県 



ま 県 

嫉妬 他 ®/ 圾 本和秀 

•K 知 県 

オアシス を 求めて/ 槽垣 «1 二 
肇 福岡県 

像 S 〜恋の 浦 彫刻の 森より/牛 A 秀範 

攀鹿児 a 犋 

A ッ arsh^/ 古田 康久 

まほ一 つかい はやつ ぱリ おかっぱ よね ゥ 
☆ ぬりえ 部門 
暑 北海道 

思い出の フォトグラフ/遊 佐隆 



サ クラ サク /田 村祐之 
參 岩手県 

ム キム キ マンと プル フル ルン .// = 浦一 
參 秋田県 

卒業 写莫 楝広光 
參 福島堪 

Lover's evidence/ 田 崎; 軍一 
攀沃减 県 

辛 業 式の 日に ••■/ 橋 本 « 
參干 ザ， 

ぬりえ 他 0V 佐 ff 幸 一 

参 東京都 

^の 前にて /5S 美 保 
秦 神奈川県 

友達と 教室と アイツと/草 嶋一 

Good bye Tom/ffifSH 

彼と 彼女と 生徒会 室と/川 田刚生 

-、… I も-— 



屯 子 
まで/お 



また 会う 曰 ま 
• 石川県 

二の ままで いられたら いいのに ね 他 (D/ 木戸 俊 光 
參 愛知県 

タイトルな し/丹 羽 孝太郎 

My お d 〜アイツと 私〜/ 船 津一裕 

鲁 大阪府 

卒業に よく ある IL 景 /米 田 愛 

よせよ， テレる じ やない か/ 武田 英ニ郎 

參丘庫 )f 

卒 しても 一緒 だ もん// 岡 田 かおる 
鲁 和歌山県 

コンピュータ一 部の 先 Ifi へ/西 和 成 
拿 山 口 it 

人^救助/佐 藤 孝 幸 
秦 愛媛県 

制服の 思い出/坂 本和秀 
鲁 S 知 県 

思い出の： 
(整 厂— 



アルバム 他 (I ゾ藤 原昭宏 



紙芝居 S 動画 教 



鲁 東京都 

餅つ き/小 澤ョ 

MSX-FAN/ 平 

•ftT— 

DQV を 
(螯理 



■ 野 県 

を MSXturbof? 



で/小 W 



MIDI 三度 笠 I 



オリジナル 他 dv 太 田拓康 

オリジナル/ WORKS 
參 埼玉県 

TRUE LOVE/ 中村覚 
ソリッド スネーク 1 " テーマ」/ 斉碟史 
し） サウンド エディタ、 EBITj 



MT-32(CM-3! 
參 千葉県 



M'FAN タイトル 用 MU: 
7 YOU WANNA 



他 ®/!S 名 広 一 

IUSIC 他 ②/ 松 村弘和 
E/ 兩 角泰宽 
攀 東京都 

花/跡 部 as 夫 

荒城の 月 他 ©/ 岩倉徹 

ドラゴン クェ スト ll r *H 、ゾ服 部雅洋 

き 伊知 県 

SHELTER/ 高 志裕之 

ESCAPE ALL NIGHT 他① /山 本 峰- 

どんなと きも/金子 安士 
Out Run/ 坂下智 

'——'代 1 " 洋上 南部」/ 宗智徳 



カノン 他② / 大塚隆 生 
• 広島県 

天空の 城 ラビ ユタ 「君 をのせ て j 他 船 岡 俊 平 
月光/藤 本義 男 

GRADIUSIII 他げ'/ 田 iQ ほ 

オリジナル 他 (5V 竹 内蕃浩 
♦ 宮崎県 

ドラゴン スピリット r エンディング」/ 江 藤?？ 

(整理 日 7 月 I 日） 



ス 一八 一 付録 ティ &ク 



t>MSX View 
• 宮城県 
「犯人 は 誰 だ」 ほ 力 
^パソ 通 天国 
• 愛知県 

MGS データ 3 曲 吉田俊 介 
攀 山口県 

MGS データ 6 曲 河 野 光明 
'A "その他 

r ィ一ス ゾ ィ一ス II 」 セーブ データ '海老 沢 茂 
鲁 石川県 
「神お 



秘の 天宮図 jMSX2 版 木戸 俊 元 
i? 城 県 
'し ATTEI 



參 茨城県 

r SPLATTER LAKEj 改造 版 荒武 典に 
• 埼玉県 

r キヤ ヒぺ— ン版 大 蛾 略 1 し マツ ブコン ハー タ '玉 木克信 
—プ 改造 版ノ 玲子 



« 東 

「カレ- 



—ス II j データ 



入 Uj フ 

• 和歌山県 

「C0MPAI 



フス jP 》 

松 岡^ 



參 京都府 

■"DELUXE COMPANYj 北 村 茂 勝 
參 岡山県 

r The かくとう PART3j2+ 版 '： 也 田 和 R 
參 福岡県 

r C0MPANYjMSX2IS 広; « 勝 治 
—県 



鲁鹿児 島リ 

「丁 he かくと' 



う PART 3 j 改造 版 諸留 t«_ 



お な 県 f -»T2I 県 

長 1 2^ 略 新 

お K 參だ ユ^ 
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未来の ヒッ卜 ゲーム を 作る の は キミ だつ〃 





今なら、 ゲ— 厶デザ イナ— の 案内書 を 

無料 プ レゼ ン 卜〃： 



- この 八ガキ を今ス グポス 卜へ/. 



料金 受取人 払 



中 野 局 承認 



1514 



郵便 は が き 
□ &回回 

770 

東京都 中 野 局 

私書箱 105 号 

(杉 並 区 高 円 寺 南 1-33 - 3) 
東京 ホビー センター 
ゲーム デザイナー 講座 

MSX-FAN(588J) 



ム デザイナーが 詳しく 分かる 

で 内 書 無料 進呈 券 



差 出 有効期間 

平成 7 年 4 月 
30 日まで 



★ 切手 は 

いり ません 



* 下! 


己に 必要 »1 頁 を ご 記入く ださい。 


名 
前 


フ リガ ナ 


E 




年 







住 
所 



'リガ ナ 



-銥 GTCjfr 



郵便番号 



I いつか 憧れの ゲーム 業界で、 
仕事 をしたい キミ 達へ…' 

「こんな ゲームが 作りたい、 自分の アイデア を ゲームに し 
たい」 そんな ゲーム 大好さ 人間の 憧れが 「ゲーム デザ イナ 
一」 だ。 ヒッ卜 ゲーム を 作り出す ゲーム クリエ イタ-一は、 
いまや 人気 職業 ナンバーワン。 でも、 実際に どんな こと を 
する の 1 ? いったい どうしたら なれる の 7 わからな いこ 
とが 多い はず。 そんな 疑問 を 解決す るの が、 この ゲーム デ 
ザ イナ 一 養成 講座 だ。 日本 初の この 本格的 通信講座に は、 
ゲーム デザイナーの 具体的 役割から 始まって、 ゲーム 機 
の 仕組み、 アイデアの 出し 方、 そして 企画書、 仕様 霤の書 
さ 方まで、 ゲーム 作りに 関する すべての ノウ 八ゥ がぎ つ 
しり 詰まって いる。 しかも、 カード ゲーム や ボード ゲーム 
を 利用した 独自の 教材 を 使う ので、 パソコン を 持って い 
ない キミで も 大丈夫。 自宅で 簡単に ゲーム デザイン を 学 
ふ' ことが でさる の だ 。ゲーム デザイナー をめ ざすなら、 ま I 
ず はと じ 込み 八 ガキで 無料 案内書 を 請求して みよ ラ。 き I 
つと、 キミの さがして いたちのが みっかる ぞ./ 

漏 




ナ 一の 詳しい 案内 



〒1B6 東京都 杉 並 区 高 円 寺 南 卜 33-3 ® 

東京 ホビー センター 

t お急ぎの 方 はお 電話で どラぞ 

TEL03(3317)2811 



受付 時間 



年中無休 




プロ コ レシ リーズ 第 5 弾、 『スーパー プロ コレ 5』 
に は アマチュア プログラマの 血と 汗と アイデアが 
ぎっしりと つまって いる。 今回の 収録 作品 は 1992 
年 10 月 情報 号から 1993 年 6 — 7 月 情報 号より 特選 
した ゲーム 43 本、 ツール 3 本。 また、 本誌 連載 中 
の 「新 • マシン 語の 気持ち」 の 最初の 頃 を まとめた 
「マシン 語の 気持ち 基礎 編」 を 特別 収録。 遊んで 
使って、 学んで MSX を エンジョイ しょろ./ 



作 







鍵 



全 プログラム 収 
ディスク 付 さムッ 

定価 1， 980 円 

ま,。'— 発 ： 徳間 書店 

発行 ： 徳間 書店 インター メディア 



urn uaijm 



同人 ソフ 卜の 流通 





かしこい 同人 ソフ 卜の 売り方 • 買い 
方 を 考えて みよ ラ。 



ひとむかし 前、 同人 ソフ卜 は 
即売会の 会場まで 足 を 運んで 苦 
労して 手に いれるべき マニア だ 
けの アイテムであった。 しかし、 
今 は いろんな 雑誌で 紹介され た 

り、 TAKERU で 全国で 販売 
されたり、 ソフ卜 ショップで 売 
られ たりと、 誰でも 気軽に 手に 
入る ものに なった。 こうして 一 
般 化して いくこと によって、 同 



人 ソフ卜 はどう 変わって 行く の 
だろう か 7 

チカ ： うわ 一、 すご 一い./ こ 

れ がぜん^ 同人 ソフ 卜なん です 
か あ I？ こ 5 やって 普通のお 店 
に 自分の ソフ 卜が 並んだら、 ま 
るで ソフ卜 八 ウスに なった みた 
いです ね。 ねえ ドクター、 ラち 
の ソフ卜 も 置いても らい ましよ 
うよ。 



ド クタ一 • コーポ 一 ： いや じ や。 

ヮシは 自分の 手から 直接 人に 売 
るの が 好 さなん じ や。 それに、 
店で 買ラ と 即売会で 買ラ よりだ 
いふ' 高い ぞ。 毎回 即売会に 顔 を 
出す ヮシに は、 別に 用な どない 
わい。 

チカ ： でも 一、 ここに 置いても 
らラ と、 即売会に 行かない 人と 
かに も 買って もらえ ますよ。 そ 
れに、 どこの 世界に 売り値と 仕 



入れ 値が 同じ 店が あるんで すか, 
しかたないで すよ。 
コーポ一 ： まあ、 そラ なんじ や 
が、 なんとなくな あ、 好きに な 
れんの じ や。 

チカ ： あ、 そラそ 5、 TAKE 
RU に 入れて もらえば、 全国の 
人に 買って もらえ ますよ。 いつ 
そのこと そうしましょう か 7 
そうし ましよ。 ね、 ね、 ね。 
コ 一 ボー ： ラむ むう …… 。 




即売会、 通販で 新鮮な 同人 ゾフ卜 它 



現在、 同人 ソフ 卜の 流通に は、 
大 ぎく 分けて ふたつの 方法が あ 
ると いえる。 ひとつ は 即売会 や 
通信販売 などの、 サークルと 直 
接 やりとり する 方法。 もう ひと 
つ は、 ソフ卜 ショップ や TAK 
ERU など、 同人 ソフ卜 を 取り 
扱って いる 商用の ルー 卜から 購 
入す る 方法で ある。 

やはり、 即売会で サークル か 
ら 直接 買う 方法が いち ばん 理想 
的だろう。 直接 買う ほうが 安い 
し、 早く 新作 ソフ卜 を 手に いれ 
る ことが でさる。 それに サーク 
ルと 密接な 交流が とれる の も、 
売る 側、 買う 側の 両方に とって 




o テクノポリス な ど を 読んで 同人 ソ フ 卜 胃 を 

チェック。 手前の は LL ハ レスの カタログ 



大きな メリ ッ卜 だ。 遠くの サー 
クルなら、 手間 はか かるが 通信 
販売 を 利用 すれば いい。 そのた 
めの 同人 ソフ卜 の 情報誌 も、 た 
くさん 発売され ている。 

いままで にこの コーナーで 紹 
介した 同人 ソフ卜 サークルの 考 
え を 聞いて みた。 

「私 は、 はじめは 同人 誌の ほう 
から 入った ので、 現在 はパ ソケ 
ッ卜 にも 参加して いません し、 
ソフ 卜 も 今 は コミケ で 同人 誌の 
サークルの ほラに 置いて いる だ 
けです。 今後 もっとい いものが 
できたら、 パ ソケッ 卜に 持って 

いったり、 TAKERU で 売つ 
たりして みたいで すね。 しかし、 
それだけの もの を 作る に はな か 
なか 人手が 足りなくて 大変です 
(サークル 仮々 団 • こおき ち さ 
ん )」。 「『シャドウ ヒーロー』 な 
ど、 いくつかの 同人 ソフ卜 を T 
AKERU を 通して 発表し まし 
た。 多くの 方々 に SYNTAX 
の 存在 を 知っても らう ことが で 



L パレス』 M ファン 係までお 送 
りいた だければ カタログ をお 送 
りいた します （LL パレス' 岩 気 
さん)」。 

同人 ソフ卜 は 自分た ちの やり 
たいように すれ ぱいい の だから. 
全国的に 流通 させて 名前 を 売る 
の も、 自分の 理想の ゲーム を ひ 
た すら 追求す るの も 自由。 買 
側に して みれば、 いい ソフ卜 を 
全国 規模で 売って ほしいと ころ 
だけど。 

へヽ: 



バヮ ケ^ 卜關催 予定 (9/1 2~1 1 /1 4) 

★ 9 月 12 日 （日） 1 " 新 象< ソケッ ト 15」=* ブラ ザ一文化 センタ一/ r ; 召津パ ソケッ ト 
1 1 パ沼 飾 大手 町会 館, "盛!^、' ソケッ ト 9 ^岩手県 産業 *8t^ ン。 ほ 9 月 1 5 
日 （祝） 「4 ^宮パ ソケッ ト 1 0」=> 栃木県 教 »#«|/ 「名 古屋パ ソケッ ト 28j=«mSIJ 院 



き 喜んでい ます。 TAKERU 
での 発売 だと、 投稿 作品 やお 便 
り が 集ま りに く いのが 難点です 
が、 これから も TAKEFtU を 
通じて 発表して いきたいと 思い 
ますので よろしく お願いします 
(サークル SYNTAX' いまむ 
ら秀樹 さん）」。 

以前 パソ 天で も 紹介した が、 
同人 誌 • 同人 ソフ 卜の 流通 を し 
ている 「LL パレス」 という サー 
クルが 多る。 アマチュア では あ 
るが、 丁寧な 事務 処理で 信用で 
きる サークル だ。 「当 サークルで 
は、 同人 誌 や 同人 ソフ卜 をサー 
クルさん から あずかって、 まと 
めて 通販 するとい ラ 活動 を 行つ 
ています。 安価で プ ログ ラミン 
グの 容易な MSX は 同人 ソフ卜 
に 最適と 考え、 特に 力を入れて 
います。 問い合わせ は、 「M ファ 
ンで 見た。 最新の LL パレス 希 
望 j と 書いた 手紙と 400 円 分の 無 
記名の 定額 小為替 を、 =P551 大 
阪市西 成 郵便局 私書箱 16 号 『し 



青少年 会館 ★ 9 月 1 S 日 （日） 「岡 山パ ソケット 1 8」=* みの る ガーデン ビル/' 「熊 や < 
ソケッ ト 11」=* イベント ホール • モック ,'■「 湘南ハ 'ソケッ ト 2」 忡 ギャラリー ヮ ラシ 
ナ *9 月 2B 日 （日） 「大 阪パ ソケット 25」4 大赚 立体 館/ r 博 多パ ソケット 24」 
=5 博 多 スター レーン. '豊 像< ソケット 9 吋豊 ffiiS^* 育 館 *10 月 10 日 （日） 「パ ソケ 
(次 ページに 続く） 
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商用べ一 スに^ 3 同人 ソ "7 卜 



パソコ^ * 



TAKERUT 販売 





ッ ト嚇 スペシャル 2 パ藝 国際 j 林 雜南館 ★ 10 月" 日 （祝） 「小 倉パ ソケッ 
ト 7」 讣 西日 展示場/ 「仙 台パ ソケッ ト 24」 咭 ト レン ド ホール Z 「名 古 屋一宮 
パ ソケッ ト 1 」衅 一宮 スポーツ 文化 センター *10 月 17 日 （日） 1 " 礼き く ソケット 27j 
岵札榥 ティ セン ホール Z r 博多パ ソケット 25j4 博 多 スター レーン *10 月 24 日 （日） 
00 「大 阪パ ソケッ ト 26 パ: W ^立体！^ fit /'「広^、' ソケッ ト 19」^ 広 島 市 躯民文 



化 センター *10 月 31 日 （日） 「パ ソケッ ト 34」4 棘 文 A^t^O^gl 「郡 山パ ソケッ 
ト 9j=i> イベント スクェア OZZ 「富 山パ ソケット いきいき KAN ホール ★ "月 
3 日 （祝） 1 " 下関パ ソケット 7 」 チン— モール 下 関 「名 古屋パ ソケット 23 パ 節11 院 
青少年 会館 「盛 岡パ ソケット 10」岣 岩手県 産業^ t ンビル 月" 日 （日） 「栃 
木パ ソケッ ト 8 」4 栃木県 商工^ mZ 「岡 山パ ソケッ ト 19」 岣柳る ガーデン ビル 



フ卜 ショ^プで 販売 



同人 ソフ 卜の 人気が 高まり、 
さいさん は、 東京の 秋 葉 原 や、 
大阪の 日本 橋な どに ある ソフ卜 

ショップ、 また 全国の TAKE 
RU で 同人 ソフ卜 を 買える よう 
になった。 

ソフ卜 ショップ や TAKER 
U から 買ラ 場合、 たしかに 即売 
会で 直接 買うよ り は 高い。 しか 
し、 コミケ などに 行けない 人で 
も いつでも 買う ことができ るし、 
逆に コミケ などに 参加して いな 
い サークルの ソフ卜 を 買う こと 
がで きる。 それに、 ちゃんとし 
たお 店で 買ラの だから、 不良品 



取材に 行った の は 秋 葉 原の ソ 
フ卜 ショップ r メッセ サン ォー 
本店」。 2 階が 同人 ソフ 卜の フロ 
ァ になって いて、 その 一角に は 
MSX 用ソフ 卜が 並んで いる。 



o すらりと 同人 ソフ ト がなら ぶ メッセ サン 
才 一の 同人 ソフ トの フロア 



TAKERU は、 なんとい つ 
て も 全国の 人が 買う ことができ 
ると ぃラ のが 最大の 魅力。 また、 
疲れる デュ プリ ケィ 卜の 作業 も 
不要 だ。 「2 年く らい 前から、 同 
人ソフ 卜の 取り扱い を はじめ ま 
した。 はじめは、 ある 同人 ソフ 
卜 サークルから 「ぜひ、 ラ ちの ソ 
フ卜を TAKERU で 売って ほ 
しい」 といわれて、 半信半疑で や 
つて みたところ、 意外に 好評で 
した。 その後、 コミック マー ケ 
ッ 卜な どで いい 同人 ソフ 卜 を 探 
したり、 サークルに 手紙 を 送つ 
たりして、 積極的に 同人 ソフ卜 
の 取り扱い を はじめました。 今 
では 全 機種 あわせて、 140 タイ 卜 



をつ かまされる 心配がない （同 
人ソフ 卜で は、 せっかく 買った 
ソフ 卜が コ ピー ミスな どで 動か 
ない こと もとき どき ある。 サー 
クルに 連絡 すれば 交換して もら 
える が)。 

しかし、 どうしても 買う 側に 
は 「安い ソフ 卜」 という 目で 市販 
ソフ 卜と 同列に 見られて しまう 
という 感じ はぬ ぐえない。 単に 
「市販 ソフ 卜がない から 同人 ソ 
フ卜を 買って 遊ぼう」 という 発 
想から 同人 ソフ 卜 を 買う ので は 
なく、 同人なら ではの 「味」 を感 
じて ほしいと ころ だ。 



「はじめは 大 さな サークルの ソ 
フ卜を 扱って いたので すが、 だ 
ん だん 数が ふえてき ました。 あ 
まり 数の 出る もので はあり ませ 
んが 他店に はない 魅力と して 考 
えてい ます。 また、 同人 ソフ卜 
の 募集 も 随時して います。 ラち 
の ソフ卜 を ぜひ 売って ほしいと 
ぃラ人 は、 まず 電話 (03-3255-34 
51) で 連絡して ください (部長- 
志 村さん)」。 同人 ソフ卜 は 競争 
の激 し し ) 秋 葉 原での 秘密兵器 に 
なる の だろ ラか。 



ル ほど を 取り扱つ ています (ブ 
ラザー 工業 • 広 沢さん)」。 遠く 

の 人に は通販 もして くれる。 



04r 国 30 始の TAKERU を 使えば， 日本中に 
ソフト を SBi させられる 




IS 




一 产，， 



コミック マー ケッ M4 レポ 一 卜 



8 月の 15 日と 16 日に、 の晴 
海で、 コミ ック マーケット 44( 略称 
コミケ 、ま たは 夏コ ミ ） か 催され 
た。 同人 ソフト サークルが 主に 参 
加した の は 16 日の ほう。 当日 は あ 
いに く の 雨 だつ たが、 会場に は、 
いつもと 変わらず 1 万人 W_LC7># 
加 者が おしよせた。 その 中て- # 加 
した 同人 ソフ トサー クルの 数 は、 
およそ 500。 パ ソケッ 卜の 数倍の サ 
一 クル 数 だ。 

M S X の サークル も 多数が 参加 
していた。 いままで この コーナ一 
で 紹介した サークルの ほかに、 国 



チカ ： 岡山県の 岸 本く んの 質問で 
す 「僕の 家の ま わ り 【こ は TAKERU 
か' な いんです。 でも 『シャ ドウ ヒー 
口一 2 』 か 'や り たいんで す。 チカ さ 
ん、 ドクター • コーポ 一さん、 ど 
うに かして もらえない でしよ う 
か ？ 」 —— ブラ ザ一 工業で はソフ ト 
の 通信販売 もして います。 ソフ ト 
の 値段 分の 現金書留に、 希望 ソフ 
ト 名、 その 本数、 使用 機種 名 (型番） 

自分の イ^、 氏名、 mi 舌 番号 を 害 

いた 手紙 を 同封して、 〒467 名 古 
屋市 i^E 苗代 町 2 — 1 ブラ ザ 
—工業 'TAKERU 事務局 ま で 送つ 

てくだ さい。 ★ 京都府の LA' 根 葉 
くん は、 こんど 同人 ソフト サ一ク 
ルを 作る そうで、 たくさん 質問 を 
く れま した。 r どう す: hWTTAKERU 
でソフ ト を 売る こ とが' でき るので 
すか」 —— まず は TAKERU で 売 り た 
い ソフト を、 事務局に 送って くだ 
さい。 上の 通信販売の 申し込みの 
送り先と 同じです。 このと き、 サ 
—クルの 違 絡 先、 販売 希望 ィ , を 
書いた 手紙 を 同封す る こ と を 忘れ 
ずに。 2 週間 ほどの 審査の 上 TA 



mit(D コ ーナ 一て づ舌躍 している M 
SX CLUB GHQ も 初 参加。 
彼 ら (7M 乍 品 『侍 円盤 (サム ライ ディ 
スク） j や、 海外の P D S 集 は 完売 
したよう だった。 

た だ、 こ れ だけ 大 き な 即売会に 
なると、 すべて を 見て まわる の は 
とても 大変た'。 たくさんの 作品に 
触れる こと はで きても、 ゆつ く り 
ひとつひとつの サークル を 見て 歩 
いたり、 サークルの 入と 話したり 
す るの は なかなか むず か しい。 

次号で は、 サークルに とった ァ 
ンケ一 卜の 集計 結果 を^^す る。 



ら 販売の 可否の 連 
絡が 来 ま す。 ★ 「 自 分た ちで 売 る と 
き、 ディスク は どこで 入手す るの 

てす か j —— ふつ う のお 店で 買し 、ま 
す。 いろんな 色 や メーカ一 の もの 
があります から、 自分の 好きな デ 

ザィ ンの もの を ili ベば いいで し よ 
う。 マニュアル はどう やって 作 
るので すか」 —— I 氏に 害いて、 コ ン 
ビ 二の コ ピ 一機な どで コ ピーす る 
の 力 ^ "^的です。 書き方 • 折 り 方 

によって、 4 ぺ一ジ や 8 ぺ一ジ の 
小冊子 も I 枚の 糸 fWr ら 作れます。 
研究して みて く ださい:^ ★「 ファ 
ィルは BAS にから 直接 読める 形で 
はいけ な です か 」 —— そんな こ 
とはありません。 マニュアル にち 
やん と 動かし 方 を 書いて おけば だ 
いじょう ぶです。 ★「 ソフ ト C7)iil 段 

はどう やって つけ るので す 力、」 —— 

二れ はです ねえ、 まったく 自由で 
す。 より 多くの 人に 買って ほしい 
なら 安くした ほうがい いし、 これ 
は 多少 高 くても 買う 価値の ある ソ 
フ ト だと 思ったら もっと 高く して 
もい いでしょう。 



チカち やん 

お答えし ま ショウ 



N みなさんの 作った 同人 ソフ卜 を 送って ください。 ① MSX のソフ 卜で ある こと ® 通信販売 をして いる こと ③ぁ まりに エッチな もの や アニメ や マン ガの キャラクタ を 使用した もの は タメ/ 

同ノ.^ フト 以上の 3 つの 条件に あてはまる もの を〒^ 東京都 港 区 新橋 41^17 I II M MSX . FAN 編集部 「めざせ/ 同人の 星」 係まで。 誌面で 紹介した 同人 ソフ 卜に は 掲載 誌 を さしあげ 

gplj ね ^ ます。 それから、 質問 もお なじ あて 先の 「チカ ちゃんの なお 答えし ま ショウ. な， - 係まで。 




G 同人 ソフト サ I クル は、 is に まとまつ | ^ 

て SS されて い この 各サ —クルの デイ-/ -,^ 

ス プレイ (展示) の 派手な- J と/. \ お 



TAKERU* 同人 情報 



今回の TAKERU は、 3 本 
の 同人 ソフ 卜が 登録され てい ま 
す。 うち 『夢 プロ RPG1 — 2 — 
3」 は、 お 値段から 見ても ォスス 
メ できる 内容です。 



今回 ここに 紹介した 3 本 はす 
ベて 発売中です。 

なお、 お問い合わせ は ブラ ザ 
一 工業 (0052-824-2433) ま でお 

願いし ます。 



夢 プロ RPG ト 2 - 3 



by -SYNTAX 



ME 
500 円 



6 — 7 月 号で 紹介した マ 
ガ ジン』 の 中に、 ひそかに 連載 収 
録 されて いた ミ 二 RPG^' 『夢 プロ 
RPGj だ 。この ソフト は、 それ を 
まとめた 総 集 編に あたる ぞ。 ゲ 
一 ムは謎 も ストーリ一 もない シ 
ン プルな RPG で、 お 的に 最後 
の ボス を 倒せば 終わ りと いう も 
の。 大き く 3 つの 章に わかれて 
いて、 それぞれ 1 " 夢 プロ RPG 
1 」、 「夢 プロ RPG2 j、 r 夢 プロ 
RPG 3 j と 呼厶; '。各 章 それ そ" れシ 
ナ リオが あり、 夢 プロ 1 では 1 
つ だが、 夢 プロ 2 では 3 つ、 夢 
プロ 3 では 6 つと いった 計 1 本 
もの シナ リ 才か" 楽しめる ように 
なって いる そ"。 夢 プロ RPG1 と 



2 は 画面 構成が 上 か ら 見た 視点 
になって いて、 自分が 歩いた 所 
し か マ ッ プが 表示 されない シス 
テム だ。 敵 を 倒して お金 を かせ 
ぎ、 そのお 金で HP や MP を 買つ 
て レベルアップ していく という、 
おもしろい 進め 方 をす る。 

いつぼう、 夢 プロ 3 では 3D ダ 
ンジョ ン 型の RPG になり、 自分 
の ほかに スライムの 仲間が つい 
ていつ しょに 戦って くれる。 ミ 
二 RPG にして は、 なかなか こつ 
ている 部分で ある。 通常 攻撃の 
ほかに 膨去を 使う こと もで き、 
m$ 至に RPG を 楽しみたい 人に は 
才ス スメの 1 本 だ。 500 円と い 
う 価格 もまた 魅力的。 





O 夢 プロ I と 2 は、 ±A、 ら 見た [i® 構 
fiJt MAR75 広さ は I M^jHORPG 



O 夢 プロ 3 は 3 D ダン ジ ヨン タイプ。 
右 はじに 2 もされて いる 



同人 ソ 7 卜通販 情報 



今回 紹介す るの は、 U R A. 
ソフト 邪 虎丸の、 『G I RL'S 
SCHOOLj とい ラソフ 卜 だ。 
ゲームの 内容 は、 パズル ゲーム 
で、 反転 パズル ム r 入れ替え パ 
ズルム r ジグソーパズル j、 ""口 
一 タリー パズル j の 4 種類の パ 
ズルが 楽しめる。 パズル を 完成 
させる と、 女の子の CG が 完成 



する の だ。 女の子 はぜん ふ' で 8 
人い る。 自分の 得意な パズルで 
全部の CG を 完成 させよ 5。 

GG の 原画 は、 プロの マン ガ 
家で も ある 乙 川 霞 月さん が 描い 
ている。 やわらかくて あたたか 
い 絵柄に、 ファン も 多い。 ゲー 
ム 中の CG では、 少々 ライン 修 
正 や 描 さ 込みが 甘い のが 残念な 





SUPER-X VER.1.1 



by-Romi 



MSX2 
3000R 



二の ソフト は ゲームで はない。 
作者い わ く 「MSX4 上 最高の 機 
能 を ほこる モニタ • デバッガ」、 
すなわち マシン 語 モニタで ある。 
マシン 語 プログラムの 開発、 解 
析、 デバッグ などに 威力 を 発揮 
する。 前 作 r L0RD」 にいろい ろ 
な 機能 を プラス して 作った もの 
なのて 權街ぉぐ 豊富。 アドレス は 
1S 進数で 入力し、 スロットの 指 
定 も可冑 も 数値と して 2、 10、 
16 進数の ほか、 負の 数、 式 (計算 
範囲 2 バイト） も 扱える。 デ イス 
アセンブル エディ ッ ト用 画面 を 



最大 1 6 枚 ま で 傾 層 的 に 持て る な 
ど さまざま。 マシン 語 レベルで 
プログラム を 作って いる 人 はぜ 

ひお 求め あ; 




最初 は 操 fret まどう かも しれない 
が、 一度 慣れれば もう やみつき/ 



□ewomarffl 



by'BLUE EYES 



ターボ R 専用 

1700 円 



ターボ R 専用の 長編 A VG 
Dewoman (テュ 一マン)』 ンリ 
—ズの 中 H*、'、 いよいよ 登 金 io 
二の シリーズ は、 前編 '中編' 
後編の 大き く 3 つに 構成され て 
いる ADV で、 は M ファン 
4 一 5 月 号で も すでにお 知らせ 
したと おりだ。 

ゲーム は コマンド: If 尺 を 中心 
に 進めて いく。 グラフィック か' 
グッ ときれ いに なり、 さらに デ 
イス ク 7g といった、 同人 ソ 
フ ト ではお どろき の 枚数で 1700 
円 は 絶対お 買い 得./ ただ、 シ 



ナ リ 才 が！^! か ら ひっぱつ てい 
るので、 ぜひ 編 を プレイ して 
から 中編 を プレイす る こと をォ 
ススメ する そ"。 



^8 




O コマンド ilB 尺 式 AVG, 7 枚 組の シ 
ナリ才 は、 とても 広大な 世界 だ 



GIRL'S SCHOOL by URA. ソフ卜 邪 虎丸 



ところ だ。 

この URA. ソフ卜 邪 虎丸 は 
新 潟の サークル だが、 東京の パ 
ソケッ 卜 や コミケ にもよ く 参加 
している ので、 そこで 直接 買つ 
て もい いだろう。 「いま は PC — 
昍 と MSX で 作って いますが、 
どちら かとい うと MSX の ほう 




o たちあげた ときの タイ 
—で ゲーム スタ- 



<^入れ 替え パズル J をして いると ころ。 色 
か"^ わって いてよ く わからない 



o みごと 完成した。 ノル ットが 正常化 さ n> 

ちゃんと した CG が 見られる 



が 売り上げが いいです ね。 今後 

も MSX の ソフ卜 を 作り 続け ま 
すよ」 とのこと なので、 これから 
も 新作 ソ フ 卜 がた くさん 出そう 
だ。 期待しょう。 

® 通信販売 ガイ ド 

女対鎖 種 ： MSX2Z2+ 以上、 
VRAM128K* メディア： 2DDX 
1 ★ 通信販売の 方法 ： ① 1 本 あた 
り 1000 円 分 g 記名の 定額 小為替 

誠 て 名 シール （自分の 翻、 名前 
を 書き、 うら 面が' シールに なって 
いる カー ド) 望ソフ ト 名と 本数 

を 書いた 手紙、 の 3 点 を 同封し、 
〒95Q- 21 新 潟 市 新 潟 西 郵便局 私 
書 箱 17 号 URA. 編集部 内 URA. 
ソフ ト邪 虎丸まで。 
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ネッ卜 ワーカー ズ* イン 



みんな はパソ 通と ぃラ 言葉 か 
ら、 どんな イメージ を 頭に 浮か 
べるのだろう か。 ひと 昔 まえ だ 
つたら、 パソコン おたく 専用と 
か、 暗い とか、 特殊な 世界な ど 
と、 思い こんでいた 人 も 多 かつ 
たよ ラ だが、 はっさり いって そ 
れは 違う./ 今の ような 情報 社 



会で は、 パソ通 は バリ バリの ビ 
ジ ネス マン 御用達の 手段で も あ 
るの だ。 毎朝 新聞 を 読む ょラ に、 
大手 ネットに アクセスして クリ 
ッ ビング サービスに 情報が 入つ 
ている かどう か チェックし、 と 
さに は 企業 情報で 目的の ことが 
らを 下調べし、 また 仕事の 合間 



に スポーツ ニュース 速報で ちょ 
つと 野球の 結果 を 見たり と、 役 
立ち 度が 大 さいの だ。 今回 はバ 
リパリの ビジネスマンと は 違う 
けど、 みんなに ちっとも 身近 だ 
と 思われる 趣味の 分野 での 楽し 
み 方 を 紹介したい。 
趣味と いっても 人 それぞれに 



違う と 思う が、 今回 はニフ ティ 
サーブに 協力して もらい、 パソ 

通 天国の 独断と 偏見に よる 2 と 
おりの 楽しみ 方 を 選んで みた。 
大手 ネッ 卜に はニフ ティ サーブ 
にか かわらず、 あらゆる ものが 
そろって いるの た'。 その 雰囲気 
を ぜひ 味わっても らいたい。 



パソ 通で 趣味の 幅 を 広げよ ろ 



ネッ 卜に アクセス すると 始め 
に 卜 ップメ ユーが 表示され る。 

M ファンの 付録 ディスク を 思い 
だして ほしい。 これ を 起動す る 
と 夕 ィ卜ル CG の あと、 大メニ 
ユーが 表示され、 そこから コ 一 
ナーを 選 ふと、 さらに 作品 別な 
どの メニューに 分かれる だろう。 
この 付録 ディ スク のよう な 階層 
メニュー はパソ 通の 世界で も 同 



じだ。 右の 図の ように、 深く 入 
つて いくほど 細かい 部分へ 行く 
ことが でさる。 今回 はニフ ティ 
サーブの フォーラムの なかから 
ぺッ 卜と プロレス、 情報 サービ 
ス のなかから 占い を 選んだ。 フ 
オーラ 厶とは 趣味 や テーマが 同 
じ 会員 どう しが あつまる サーク 
ル のよう な もので、 S 月末の 時 
点で 種類あった。 



今回 利用した ニフ ティ サーブの なか 

T 卜ップ メニュー 



:V-Ser«e TOP 
サービス 案内 • 検索 

揭示 W —一 

企業 ノ^ 済/ ビシ' ネス 
生活 ノ 教育/就 載 
ワープロ/コンピュータ一 
海外 データべ一 ス （INF0CUE) 
ビギナー ズ コーナー 
終了 



霄子 メール 

CB シ ミ ユレ一 タ一 
ニュース/スポーツ/天^ 予 f| 

新 ua， 雑坊記 _ 事 ，情報 
味/旅行/ゲーム 

シ 3 ッ ビング/ ァ ド コーナ一 
コンビ ュ サーブ コーナ一 
他 ネット 接 铰サ一 ビス 



卜 ップメ 二 



「5. フォーラム j を 選 ふと 



ニフ ティ サーブの フォーラムの 構成 



ぐ プロレス フォーラム （バトル ロイヤル） > 



お知らせ 
データ ライ ブラ L 
SYS0P 宛 メール 



1% 示 板 
会 H 情報 

ォプ ショ二 



電子 会議 

リアルタイム 会 » 



二の ように 統一され 
ている ので 目的の も 
の を 見つけ やすい 。 



フ才一 ラム 




I. フォーラムの 楽しみ 方 


r フォーラム— k mHHHBIi 


3. 生活 ノ ライフスタイル 
5- 社会/教育/研究 
7. ス rff— ッ 


4. 接 まノ医 « /福^ 

6. トラベル/力 一& バイ ク 

8. エンターテインメント /ゲーム 


9. 文芸 /19 学 
11. 経済 ノビ ジ ネス 

13. パソコン/ ヮ一 プロ/ハードウェア 
15. メディア ミックス/ノンセクション 


10. ホビー/ ィ ンタ レスト 

12. サイエンス/テク ノ 口 ジ一 

14. ソフトウェア/ソフトウェア ベンダー 

16. フォーラム ィ ベン ト 



上の メニューから 「2. フォー ラムー 霓 J を 選 ふと 



ran 

( 寸 錄 
ディスク 




»P1DB の 

スー バー 付錄 ディスクの 使い s 』 m 




フ; 


ラム一 K 


FLIST 






生活/ライフ 


スタイル 


2. «» /医 «/ 堪祉 


5. 


社会 ノ 教育/ 
スポーツ 


研究 


4. トラ ペル/力一 8t バイク 

6. エンターテインメント Z ゲーム 


9. 


文芸 学 

S 済/ビジ ネ 


ス 


8. ホ ビー/インタ レス ト 
10. サイエンス ノ テク ノ ロシ'一 




パソコン ノヮ 


一 プロ/ハー ドウ エア 


12. ソフトウェア/ソフトウェア ベンダ一 


13. 


メディア ミ-ノ 


ク ス /ノン セク シ ヨン 


14. フォーラム ィ ベン ト 



きか? 一の よ I トップ メニューから r io. 趣味 旅行. ゲーム」 を 選 ふ-と 



うな P 皆 層 構造に なって い 
る。 この 構造 は 迷子に な 
つても ひとつひとつ 上の 
層に いけば 元の 場所に 戻 
れる のて 初心者に も 親切。 



趣味/旅 行/ゲーム HOBBY 




1. 香 »tffffi 2. 


TVS 組 • 映 面 ■ 芸能 


3. CD • LD • VIDEO 4. 


占い 


5. 鼓 S 6. 


宝くじ， S 貪 情 IS 

クイズ 


7. オンライン ゲーム 8, 


9. 旅行 ノ タウン ガイ ド 1B. 


パーティ ジ a — ク 


11. オンライン 小 税 





msa£A»=M アクセス '通 fir る 二と （本来の は 所定の feg にた どり つく 二と） ク リ ッ ビング サービス してお いた キーワード を 

qq niSnlVtSSt へ 含む 二 ュ一ス を 朝、 m 読、 共同、 ニュース 麟 のなかから 切り抜いて 集めて くれる サ一 ビス。 はじめに 職 や 分野な 

どの 条件 を |设 してお くこと によって 可能と なる。 もちろん 有料/オンライン サインアップ' パソ 通の 手 没で 契約 をす る こと。 



ニフ ティ サーブの 入ち 

ニフ ティ サー つや 《ソ 通で 入会 申 
し 込み をす る、 才 * ン ライン ，サイ 
ン アップと いう 方法 を とっている。 
そのために 初めて アクセス すると 

きも あらかじめ I D と パス ヮー ド 

が' M なので、 メンバーズ パック 
(5000 円） を 買う。 または モデム や 
書籍 を 買い、 おまけと して 付いて 
< る イントロ パック を 手に入れる。 



方法 




※クレジット 力 I ドの 種類 JCB, Dc、 VISAV ミリオン- uc、 CF, AMEX、 ダイナ— ズ、 曰 本 信販、 JACCS、 オリエント、 セゾン 




O アクセス ガイド、 4 千円 分の 使用 

権、 ビデオが パックに なって 




37 
61 
71 

e 

55 
52 
13 


8 
13 
20 
90 

154 
49 
31 



よ り 早い 速報 を 見る 二 と だってで ンが' ん ばって 続けて、 

きる の だ。 会^!: 以外に デ一 タラ までして いただいた。 
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Q スナ ネズミ さん。 それぞれの ポーズに 飼い主の コメント 力 <# いていて 楽し 



ぺッ卜 フォーラム 

ぺッ 卜の 話 は 年齢 も 職業 も 啦!] もな にも 関係 
ない。 ただ、 ゥチの 子 は 可愛い、 という キモ 
チと、 ョソの 子 はどうな のか しら？ という 
キモチ が' 入 り 混 じ つて 大いに 盛 り 上が' つて L 、 
るの だ。 シスオペ さんのお 話に よると、 各 会 
進 の 毎日の 書 込 数 は 膨大で、 あっとい う 間 
に 増えち やうそう だ。 また、 会員の なかには 
さんたち もいて、 ためにな るお 話 も 多い。 
こ こ は 毎年 会員 さ ん 自慢の ぺ ッ ト の 写真 を 集 
めて カレンダー も 作って いる。 それにしても 
あらゆる 動物が そろって いる 会 瞧だ。 7 月 
に 拡張され て 2 つの フォーラム になった。 

ペット フォーラム PCANIKA し 

1. ペン ト 総合 テーマ フォーラム 

2. ペット 種 別 テーマ フォーラム 



か" 
わ 



、-: 



0± 後 4 曰し かたって いない、 
ブラ ドルの 赤ちゃん 



1 -ぺッ 卜 総合 テーマ フォーラムの 会議室 2. ぺッ « 類別 テーマ フォーラムの 会議室 



番号 


発言 


1 


442 


2 
3 


352 
1100 


4 
5 




55 


6 
7 
8 


52 
13 



9 
10 
11 




S 

13 


12 


29 


13 


90 







.5 


1426 


L6 
【7 


4115 
343 



最新 

07/18 
07/21 



07/22 



07/22 



07/20 
07/22 
07/19 
07/22 

07/22 
07/17 



会 《 室 名 

【広報 板】 フ才一 ラム 広報 板 

f ハロー〉 ALL】 始めまして 'こんにちは 
[FPET ジャーナル〗 通閒 V7 ト 7 わ ラム' rO—i スト 

--- A し A CARTE 

ジトと 键康） ぐ 外の 病気の 話 • 健康管理 
ントと 社会】 飼育 環境、 野良の 話 EK. 
. y ト 生物学 俱栾 部】 動物の こと を 知ろう 
重点 討論 只今の テ-マ ： 募粱中 

AKUSEMENT 

【ぐ 7 ト 同伴 奥 茶】 ペットのお しゃべり 钐話室 
t イベント 広場 j PPET の企靣 'イベントの 話 
【さる 山〗 通信:！ マント- 'NIFTY, PPET&FPETS Q&A 
【さる 山— 応用 潁—〗 /»• ぬ:/ ヮ-: TP の、 n ト -fl- トー 

一-- PLANNING 

【わ ライン 熊屋 数） わ ライン ミ-テ ひク" 連絡 室 

(居酒屋 ぼん ぽこ 亭】 無礼講 ！ 会議室 RTC 

【う ちの 子 力 レン r -】 カレン r- 企 面 • 制作' 連铋 




番号 
1 


発さ 


(未 tt) 

( 7) 


最新 

07/20 


2 
3 
4 
5 


122 
101 
19 



( 104) 
( 94) 
( 19) 
( 0) 


07/22 
07/22 
07/21 


6 


145 


( 131) 


07/22 




85 


( 77) 


07/22 


8 


98 


( 88) 


07/22 


9 

18 
11 



200 
97 


( 0) 
( 193) 
( 96) 


07/22 
07/22 


12 


57 


( 55) 


07/21 


13 
14 



188 


( 0) 
( 173) 


07/22 


15 


191 


( 182) 


07/22 


16 


31 


( 31) 


07/20 


17 





( 0) 




18 
19 


226 
154 


( 188) 
( 26) 
( 63) 


07/22 
07/22 
07/20 



会議室 名 

T 広報 板 



フォーラムからの お知らせ 
犬のお 話 何でも 
、るお 部屋 小さい 犬のお 話 

m 'ブリー デ イング' 犬 種の 話 



敷 



猫の 柒会 
珍 猫 堂 



-ブリ 



猫のお 話 何でも 
番 グッズ '用品 
ーデ イング' 猫 種の 話 



何でも ねずみ 御殿 ス タ-, ひ ネス" ミ、 バクス 等 
ぺ つと 埔乳 類の 森-リス， モルれ ト， ゥ! fr, キ ツネ，？ ル他 

君 本館 本館 研究室 -鑌 站. シ 37パ 情報， 番箱等 



何でも も 

ぺ つと 力 エルの 心 両生 額、 魚類， 見 虫， 他 
君 新館 新館 研究室 紫铋、 おつ' 情報、 嘗籍等 

★ 

鳥 みんなの 止り木 おうちの 鳥のお 話 

かご 巣箱の ひととき 餡^ シ 377 '情報 書 jff 

▲ 祝众 F P ETS わ t- シ―& 文字 絵大 募集 



o 胃リフ オーラ 
厶に 寄せられた プ 
レリー ドックの キ 
L グラ CSC^) 



プロレス フォーラム 



会議室 は 団体 別 +»搆 成 




ここの 会^: はいつ も 熱い 髓 レ 
ポ一 ト でも り だ くさん。 プロ レス 
全 1 7 団体 や ほかの 格闘技 もふくめ 
て、 話勵ヾ 同時 進行して いるの だ。 
また、 主要 試合の オフでの 会 
員 さ ん たちの 盛 り _L^' り の 様子が 
伝えられたり、 11^ 後の すばやい 
書き こみに よって、 スポーツ新聞 



イブ ラリも 載せた。 ここに は 過去 
の 試合の 結果 も デ一 タ ベー ス化 さ 
れ ている。 うれしい ことに、 シス 
オペさん は MS X ユーザー。 HX 
10S から つてい るそう だ。 
だから ゾ < ソ 天の 記事 掲載のお 願い 
の メール を 出した ときに、 こころ 
よく OK してく ださって、 M ファ 
という 応援 



番号 発 首 

1 577 

2 425 

3 816 



6 



861 
115 



198 
820 
850 
528 
283 
197 



最新 

07/10 
07/12 
07/12 
07/11 
07/12 



07/12 
07/12 
07/12 
07/12 
07/09 
07/12 
07/11 
07/07 
07/12 
05/22 



会 S (室 名 

リング サイ 
リング サイ 
リング サイ 
リング サイ 
リング サイ 
リング サイ 

FBATLers' 
リング サイ 
格 H 技 一般 
天井 桟敫 
リング サイ 
リング サイ 
ぐ X ト V ゥト SH 
ソフ ト傦報 
碟時 会議室 



K^FMW 

ド女 リング ス /UWF 系 
ド女 全日 本 プロ レス 
ド女 女子 プロレス 
ド女 新 日本 プロ レス 
ド太 世界の プロレス 
- C]Q&A, フ' P レス 全般， 評^ 
:nn 口 自己 #S 介&フ リー トーク 
ド太 ボクシング 
★ 空手, キお， 総合 格 H 技 etc 
口 オフ 募集 &連終 &® 想 
ド大廸立団体（《11«3，；1ひ _ ，1«)«''*) 
K*WAR 



周 uGaDe r Book, Video, Data - 
【会議室 再編成に ついて】 



: 一夕 ライブラリの タイ 卜ル 



——《データ ライ ブラ リ 情報》 ― 

'口 レス 用語 辞 香 P-dic,T0DAY 用プ 'P レス 拡張 テ— 



，UWPi/ ミル- シ ョ ンゲ' -ムは 3 番 UB。 



1«027] 7/12 93 年上 半期の 自己 弒 介 集 を 登録。 テキスト 形式 

7K037] 7/11 '93 年上 半期 観戦 纪集 〖WAR) を 登録. LHA 圧縮 形式 
7*035,036] 7/ 8 '93 上半期 « 戦記 集 【全日】 【女子】 を 登録. LHA 圧縮 形式 
8*t028,029] V 6 '93i8 手 名鑑 【PWC】 【】 ュ"- わり を 登録。 • テキスト 形式 

3»046] 7/ 3 T0DAY7'ti レス 用 92 年 7 月 差し替え テ"- タ 登錄. LHA 圧縮 形式 

41090] 6/29 リンク" 9仆"食 独立 団体 《1~500 の ログ を 登録。 LHA 圧 蹄 形式 

1K026] 6/28 93/06/21 現在の 各国の チャンピオン を 登録. LHA 圧 SS 形式 



拡張 子が 



の もの はし HA で 解凍して ください。 LHarc で 圧縮した もの も 解凍で きます 



番号 総数 登録済 



&新 ライブラリ 名 
07/12 ばと る 図 香 館 
03/26 ばと る 写真館 
07/04 ばと る 知惠袋 
ばと る 磁事録 
月間 MVP& べス ト バウ 1 
07/13 公式試合 結果 データべ一；: 
07/11 観戦 レポ一 ト 松集槭 

07/06 s 手名垤 【ほ 力 ： a 刊プ c 

01/31 プロ レス 会場 ガイ ド 



【投票結果】 



レス】 



ネ" ク卜 《7 —々 情報 



ニフ ティ サ―フ 裏 入会に' な もの. オンライン サインアップ なので パソ 通が できる ifj^ と | D、 パスワード、 クレジット 力 
—ド※ アクセス ポイント 数 ♦ 全国 161 か 所 アクセス^^' I 分 10 円、 早朝 割引^^ 帯 （3〜8 時) は I 分 8 円 ノ 時間' 
2 僻 間 S03-547 1-5806 



89 



*n7589154980083283 

EC7219617992528 

-^5489812918852 5 1 



710OO67640 

214841323 

710887640 

214841323 

123456789 

e れ ている 観 加 







<> パソ 通で キミの 潜在能力 を占ラ o 



へ 、、'卜 

辦'： しお" * ビ 




いろいろ 選べる 占いの サー ヒス 



1. 芳虽？ スト B 'インス f イチ:: -卜の 西 i 羊 (5 里' iW 

a. 今 b の 通 势 

5. 柒山迮 子の 花 i5 い 

7. 3Z 木 冬 S の ザ • ホロスコープ 

y. 甲 山 甲^の あなたの 浚 it 速 , 
11. ふたりの 相 彺胗 断 【^愛^) ] 

13. あなたの 前 tt^ 研究 ] 
すべて 有料 サービス になって いるか 



鬲 s 易断 r 近代 占い j 

i-1 ン に") ト のホ □ :'、 コ一ァ 

星と 森の！ 5 い ランド （マドモアゼル '突) 

マキ 一の 星 £ い 

美^ 具 利の ラッキー 5 い 

タロッ ト！ 5 い 

* 異の 恒星 占星術 

値段 は 3 円 /分、 2 D [円/件な と 1 



類に よって 変わる。 いろいろな タイプの 占いが あるので 迷って しま' 



もで み ちゃんの 潜在能力 を 発見/ 



>6 

里と 森の £ レ 



；モ ア^ル • ま J 



星と 森の! 5 い ラン トへ， . . 

(^.m ： マ ド モア セル • 愛） 

この サービス は 基 不& 金の 他に 円/ 仵 c り 退 加 科 金が 必要です， 
】• こ S 円 

2. あの 入と jSS をす ると こんな いになります。 

3. もしも あの人と 結 雄 すると こんな 結 SS 生活に' • • •， 

4. あなた は^^の 入と 弒^ できる 通 を もってい るか。 

5. 将来、 あなた は どの 万 面で 有名に なれる か。 
B- あなたが^ づ いていない 港 在 能力 を^ 見す る， 
7. 1992 年の あなたの すべて を (5 う。 
8, 1993 年、 あなたの AittSfl 係撖 底^^ 一 愛 愤滅 一 

>6 

3 万の チ一タ を 入力 して 下さい. 
氏名 を 入力して 下さい. （全角 5又 字 J ス円， 不可） 
野 もで み 

ほ は 網 野ら でみ よろしいで すか？ I 改行： DC: 改行 以外： NG) 

ffi 玍 年月日 を 入力して 下さい. （入 刀 形^ m. 年に 月 2曰=11}?*)1202) 
19770ii02 

Si3 li)77 年 U 月 2 日 よろしいで すか？ （改行： 叱 改行 は 外： NG1 



出 王^^ をス: して 下さ 1 
1224 

mn t2 時： m 分 よろし' 



血? sss 入力して 下さ 

OS よろし 

别を 入力して f さ 

女饪 よろ し 



、- (入力 形 K ^J. 午後 5^ 5 分 =17 お， 不明： 改行） 

、です; 0»? し « 行： DK 改 ni* 外： NG) 

11： AS, 2： E^ f 3:0 型， 4： AE^l, 不明： 改行 > 



、です か？ t2Sn:UK 改行 以外： N 
、.（1:« 住， 2: 女 住) 

、です か？ ほ Z 行: Oh 改行 以外： N 



確 12 あな た が^ついて い な い? § 在 能 刀 を 発見す る 

^野 もで み 1977 年 ft 月 2 日 12^ おせ 生まれ 型 女仨 
よろしいで すか'？ （改行： 0K 改行 以外： NG) 

改行で だい 表示 t£:*f 了） 

> 

あなたが 気づいて いない 潜 任 能力 を 弁 見す る 

八 間に は不 采， 隨 された 穴き な 力が 眠って いると 言われます。 星占いで は あ 
なた の屮 に， どういう くべき 刀が 眠って いるか を摁 ベる ことができます。 
人 Bfl の もつ 力の 甲に は、 主に 下記の 5 種嫔か あると 考えます， 

^わずに 自分 を 表現し， また， どんな 相手 を も 受け 入 
れる 能力， また 受け入れられる 能 7^ 
-奴ぱ の 良否な ど は 知力の 疮一 部で、 AiW に はもつ とほ S 
の？ HJ. 力が 眠って います。 

-里 t5 いで は， 愛 1# も砣 力の ひとつと して とらえます n 八 
を 愛する 砣カ. 爱 される 力が それ それ あるので す B 
目 おに [=1 ひう 行 刀 を もっている a は， fr 会で いっか は 
必ず をお さめられます。 

- もっとも？; 切な 能力で、 二れ はっきつ めれば、 自分 を: お 
する？ 6 力に つな かります „ 自分 を^せ ない A は、 本当の 
^^で， ，gtE 能 刀 を^ f* する こと はでき ません。 



^された 知 刀- 
愛^! 力 
^動力 

生命力 



J.ft なた の^ ム 砣 力な 探る 

あなた は 3 ちついた ムードな A に 与えます が. 内面 はお^し やすく、 八— 倍 

おみ かちな 女 住です。 そのため、 ^Aeefcft でも 钹り かいの ある 入 か 好きで、 困 
つた^に 坷ひ と权っ て もらえる、 そういう 八間 お 係 を菘 ベる 能. 力が あ り ます- 
友人 や 知 入の コネ を、 変に 思われずに 彔大 照に 使える？ g 力 を もっています r 



ニフ ティ サーブに は ニュース 
速報、 新聞記事 情報、 データべ 
ース、 翻訳、 チケ ッ卜ぴ あの 情 
報 サービスの ほか、 ショッ ピン 
グ など あらゆる サービス がそろ 
つてい る。 なかには アクセス 料 
金 以外に 別 料金 も 必要な サービ 
スも あるが、 どこから でも、 い 
ろい ろな 情報 サービス を 受けら 
れる という メリ ッ卜は 大きい の 
だ。 ここで は 占いの サービス を 

選んで みたら、 なんと M 種類 も 
の 占いが あった （右 図）。 

パソ 天の キャラ ク夕 である、 
もで みち やん を 占う ことにした 
ので、 その 様子 も 右に 載せた。 



まず、 14 種類の 占いの なかから 
「星と 森の 占い ランド」 という も 
の を 選んで みた。 すると、 さら 
に 7 種類の 細かな 項目 メニュー 
があった ので、 「6. あなたが 気 
づ いていない 潜在能力 を 発見す 
る」 を 選び、 名前、 生年月日、 血 
液 型な ど、 いわれる ままに 入力 
した。 それらの 内容に 間違いが 
ないか、 確認の 表示が 出た のち、 
いっきに 結果が 表示され る。 占 
いの 結果に よると、 もで みち や 
ん ていつ も 元気なん だそう だ。 
想像つ くけ どね。 



八' ソ天 

プ レゼ ン卜 コーナー 

たま一 にしかない 貴重な パ ソ天プ 
レゼ ント。 今回 はニフ ティ サーブ 
の ご 厚意に よって、 占い 十二 フテ 
ィ サーブ • イントロ パック を 5 名 
に プレゼントた ' もで み ちゃんと 
同 じ 「あなたが 気づいて いない 潜 
在 能力 を 発見す る」 を 占って くれる 
の だ。 応条 方法 は 官製 ハガキ に 住 
所、 氏名 を 明記し、 ① 氏名 # 年 
月 日 を 西暦 て# ま tl/ 二 時刻 (わか 

る 人た 1 ナ )®jfiu 西 CDt4^ を はっき 

り と 書いて: fee 締め切り は 9 月 30 
曰 (必着)。 キミの 潜^^力 は？ 

子 
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ノ 

iiPXMirfTi'f ^ ノ マソ 天の コーナ一 に対する 質問、 意 見 また ネット 體 など を 送って ください。 あて 先 は、 亍 105 棘縣^^ 4— 10— 7 

VM^W fV> / 严 MSX'FAN^USP 'パソ 默酶 まで。 



へ =/ 卜の の 

翕き；^ 

^ん な^あ〕〜？ > 




ども- 一し の ヌ\ー 一 \ ョ、 




jj とリ あえす 

TV3/ ゾの 

華， N4f - 

會き^ んで 

？ ラ かな/ 



やに； ない， 

ゴキ 7?： 





古今東西 * 




ひとくちに ネッ 卜と いっても、 
ビジネスマン 主体の 堅い 情報の 
やりとりが 主体の ネッ 卜から、 
学生な どが 主体の アニメ や マン 
ガの話 をす るネッ 卜な ど、 いろ 
いろな ネッ 卜が ある。 堅い ネッ 
卜に 入って、 いきなり 「こんど、 
コミケ に 行 くんです けどお （ヰ 
： 」 などと 書き込んだ ところで、 
返って く るの は 冷たい 反応ば か 
り。 話題 や 書き方 はネッ 卜に 合 



わせて よく 選ばな くて はなら な 
いの だ。 

今回 紹介す る 札幌の 古今 東 
西 • 網 は、 北海道で 初めての、 

まんが、 同人、 CG を メインに 
した ネッ 卜。 北海道 内の パソケ 
ッ卜 情報から、 晴 海の コミケ の 
情報まで、 全国 規模の 情報 交換 
が 行われて いる。 この ネッ 卜に 
入れば 同人 活動が ぐっと 楽しく 
なること だろう。 



MOMONTOZAI-NET 
： 011-822-1764 

300 眉 ,2 柳. 9 嶋 fis rap5 ltf-M V42Us 
CgaiestC.G.Uo-]bi Ibtwark 
Since Feb. 1931 Sipporo lapaii 
24hoar9< 



O さ 




LujsnwtTEXi 9f 2。 さゥ 

： • さくらさん による 宣伝 C G。 さらり と 
.、（PC—98- MAG 形式: 



こも、 センスの いい 色 f 吏い がき 



マン ガ' 同人 • CG の 情報 満載 ネッ卜 



ラ^、 

―' 一 ま" 
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古今東西 • 網が 「まんが • 同 

人 'CG」 メインの ネットと して 
開局して、 もう 3 年 目。 パソ通 
で 活躍す る CG 関係者、 同人 関 
係 者の あいだで も 「知る 人ぞ知 
る」 といった 存在に なって おり、 
遠く 関東 や 関西から アクセスし 
ている 会員 も 多い。 

入会した ての ころ は 入れない 
ボードが 多い が、 ちゃんと 書き 
込み をして いると だんだん 会員 
としての レベルが 上がって いさ、 
た く さんの ボー ド を 読み 書 さで 
さるよ 5 になる システム だ。 こ 
れは、 シスオペの USA さんの 
「ギブ アンド テイク」 の 方針に よ 
つて ROM を へらす ためだ。 こ 
ラ した 会員の ための ボードで は、 
まんが や 同人に ついての、 内容 
の 濃い 情報が やりとりされ てい 



る。 

また、 ネッ 卜の あちこちに 楽 
しく も マニアックな メッセージ 
が あり、 その 手の 人なら 1 " ニヤ 
リ」 としてし まう ことうけ あし、。 
たとえば、 この 「古今東西」 の 名 
前に も 森 高 千里 ファン は 「ニヤ 
リ」 としてし まった だろ ラ 。ちな 
みに、 近況 や 雑談の ボードに は、 
「千里のお しゃべり なる~ む」 と 
いう タイ 卜ル がつ いている。 

上の ネッ 卜 宣伝 CG を 描いた 
さく • さくら さんの 描く CG は 
全国 各地の ネッ 卜に 転載され て 
おり、 かわいらしい 絵柄に ファ 
ンは 多い。 また、 ドキュ メン卜 
にと きおり 織り込まれ ている 不 
思議な フレーズ 「むし ゆめえ ~」、 
「あんむ」 などに は 多くの CG 作 
家が 影響 を 受けて いる。 ちちろ 



奥が；?、 か 一い 古今です 



こんにちは/古今 の シス 才 
ベの US a です。 最初に 古今 を 作 
ろうと 思った きっかけ は、 札幌に 
ま んがゃ 同人 を メインに した ネッ 
トが' 無かった からでした。 無い な 

ら作 つち やえと 思って やって いた 

ら 今年で 3 年 目に 突入して しまい 
ま した (苦笑)。 古今 は 単 回線な ネ 
ッ ト なので リ ダイヤルが きびしい 
かもしれ ません。 また、 最初のう 
ち は 入れる ポ一 ドも 少ない のて'、 



シスオペ 'US A さん 
なんだ つま ら ないやと 思う かも し 

れ ません。 でも ボー ドに 5 ボス ト 
すると アクセス できる ポー ドが格 
段に 広 か' ります。 

古今 は 入り口 は 狭いです か'、 奥 
は 深いです よつ./ 現在の 古今の 
キーワード は、 セラ ムン、 ァ ニキ、 
むし ゆめ、 ゥ ゴゥゴ ルーガと いつ 
たと ころで しょうか？ そういつ 
たこと に の ある 方 は アクセス 

してみ て 下さい: fao 



草ネ" 卜 情報 



だお だお City NET の アクセス 番, 



OTHUNDER さん 作 「すわる ね 一ち やん j(P 
C-98- MAG 形式） 




O つのらさん 作' Cultivate/ (mt, 維す 
るの 意） j(PC-98' MAG 形式） 

んネ ッ 卜 内で もた く さんの CG 
が 発表され ており、 作品に 対す 
る 感想 もさかん にやり とりされ 
ている。 さっそく アクセスして、 

古今 ワールド にどつ /3; り はまつ 
てみ よう。 



ACCESS 


GUIDE 


アクセス 番号 


011-822-1764 


所在地 


北廳 札幌市 


通信 避 


300〜9600bps 


プロ ト コル 


MNP5/LAPM 


回線 数 


1 


運営 時間 


24 時間 


ホスト プログラム 


WW IV 


シスオペ 


USA 


ゲスト 1 D 


GUEST 


入 :zx 力 法 


オンライン 




サインアップ 





の- 

当き 

ガフ おお 




Hp レ ウレ •: ァレ 

マ 2y ス阵 ©の<6 針 か ？ー 











『^3 



わ 左し 19 




PASOTE N 




この コーナー では、 毎回 付録 
ディ スクの 残 容量と 戦いながら 
収録 ソフ 卜 を 決めて さたの だが、 

今回 は ディスク 2 枚 組みと いう 
ことで、 よくばって、 あれ もこ 
れ もとた くさん の フリー ソフ卜 
ウェア を 収録して しまった。 こ 
ころよ く 収録 を OK して くれた 
作者の みなさんに 感謝しながら 
使うべし。 



Fighting Raider Spirit 
制作の 1 " パネルち やん』 は、 コミ 
カルな 雰囲気と パネルの 回転の 
アニメーションが かっこいい ゲ 
ー厶。 

アニメーション 「未 沙」 は、 7 
本の データ を 収録。 どれ もす ば 
らしい ものば かりだ。 見たり、 
遊んだり した 感想 を、 ぜひ 編集 
部に 送って ほしい。 



今回の フリー ソフ卜 ウェア 



參 バネル ゲーム 『パネルち やん』 
參 アニメーション 1 " 未沙 j ローダー 
參 アニメーション データ 



SWAPF. し ZH、KISHA 上 ZH、ANNE, し ZH、A し ICE.LZH は. 
の フリー ソフ トウ エア は， だお だお City NET よ リ転载 



by FRS 
by 親 焼き 
by ゅぴ 1 号 

by ARIYAS 
by 山本稔 
by ふな も 
by CPU 

：フ ティ サーブよ り 転 章 t それ 以外 



SWAPF.LZH 
MISA212.PMA 
ANNE. し ZH 
A し ICE.LZH 
SO 議. し ZH 
KISHA. し ZH 
F— YUKI. し ZH 
KOB ぼ 0. し ZH 



バネル ゲーム 『パネルち やん』 SWAP. COM 



by FRS-Fighting 
Raider Spiril ：〜 



起動 コマンド 
A>SWAPO 



] 



アニメーション 「未 沙 j 口 ーダー S データ 



起動 コマンド 

A>MISA (ファイル 名 )0 



未沙 ローダー MISA.COM 



by » 焼 さ 



「未 沙」 と は、 グラフィック デ 
一夕の 形式の一 種で、 ニフ ティ 
サーブの FGAL • AV フォー 
ラムと、 だお だお City NET 
(浜 松の 草ネッ 卜） において、 だ 
お だお City NET の シス ォ 
ぺ' うみち やん 氏と、 「黒 鬵麦シ 
ス テム 開発 j の メンバー によつ 
て 開発され た。 「未 沙」 の 最大の 
特徴 は、 常駐し、 アニメ ーショ 
ン する ことで ある。 つまり、 ノく 
ソコン の エディタ などの 画面の 



端に この 未沙 データ を 表示 させ、 
ほかの 作業 をしながら 同時に 楽 
しむと いった 使い方が できる。 
データファイル は、 . MSA の 
拡張 子 を 持って いる。 

鯛焼きさん 作の MS X 版の 未 
沙 ローダー は、 MS X 2/2 + 
以降の VRAM128K 以上の 機 
種に 対応。 残念ながら 常駐 させ 
る こと はで きないが、 その他の 
面で は 他 機種 版と 比べても 見 劣 
りしない でさば えだ。 A>M I 



SA [データファイル 名] [リタ 

ーン] で 起動。 このと さの ファ 
ィル名 は、 右の ページ を 参照し 
て ほしい。 拡張 子の. MSA は 
つける 必要 はない ので、 たとえ 
ぱ ANNE. MSA を 見たい と 
き は、 M I SA ANNE [リ 
ターン] で 見る ことができる。 
ほかに、 ファイル 名のう しろに 
/M をつ ける と未沙 データの コ 
メン卜 を 見る ことが でさる。 こ 
の コメン 卜 は、 PC — 98 などの 
機種で は 起動した とさに 自動的 
に 見られる もの だ。 ただし、 こ 



の コメン 卜 を 見る に は 漢字 R0 
M の ある 機種て、 事前に CAL 
L KANJI をして おく 必要 

が ある。 

表示 中 は、 F 1 ~F5 キーで 
アニメーションの 速度の 変更 
(F 3 が 標準の 速度)、 STOP 
キーで 一時停止/解除、 ESC 
キーで アニメーションの 終了と 
なる。 そのほかの 機能に ついて 
は、 今回 収録した デ 一夕 を 見る 
うえで は 必要ない ので 省略した。 
各自で ドキュ メン卜 を 読んで ほ 
しい。 
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フリー、 ク フ トウ エアと は ★ 



多くの 人に 使っても らう こと を 目的に » '斗て 衝 共され ている ソフ ト のこと を フリ一 ソフ トウ エアと 呼んで いる。 最近 は 1 " パソ 
通 = フリ一 ソフトウェア」 という 図 して フリ一 ソフト ゥ i ァ 目当てに 通信 を はじめる 人 も 多い。 そのせ いか、 使 いっぱ 

な し で «?. を に 返さ な l 、人が 増え て き た。 おに と つ て 1 吏 用 者の gsg は 大きな 活力な のた'。 m?. ぐ ら い 害こう な 



この ゲーム は、 MSX2/ 
2+ 以降の VRAM128K 以上 
に 対応して いる。 ターボ R も 通 
常 モードの ほラが 遊び やすいだ 
ろラ。 コンピュータとの 対戦、 
2 人 対戦が 可能な ゲーム だ。 

MSX — DOS の プロ ンプ卜 



から A>SWAP [リターン] 

で 起動す る。 

はじめに、 夕 ィ卜ル 画面で 対 
戦 方式 を 決定す る。 操作 は カー 
ソル キーで 項目の 選択、 スぺー 
スキーで 決定。 ESC キーで ゲ 
ー厶を 中断して タイ 卜 ルに戻 ひ、 



STOP キーで DOS プロ ンプ 
卜に もどる。 カーソル キーの か 
わりに ポー 卜 1 の ジョイ ス ティ 
ック にも 対応して いる。 「わた 
し」 が コンピュータ、 「あなた」 は 
人間。 「わたし 」 VS. 「わたし」 
にす ると コンピュータ 同士の 対 
戦 を 見る ことになる。 つぎに コ 
ン ピュー 夕の 強さ を 決定す る。 
「かんたん」、 「ふつ ラ」、 「おに」 
の 3 段階が ある。 この 中から 選 
択し、 決定す ると ゲームが ス夕 
一 卜する。 

ゲームが スター 卜する と、 青 
が 先攻に なり、 交互に 手番 がま 
わる。 カーソル キーの 上下 左右 
で パネル を 置く マス を 選択し、 
相手の パネル を はさむ ような マ 
スの 位置に 自分の パネル を 起さ、 
相手の パネル を ひっくり返して 
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O 自:^ 勝ち。 「おに j で やる となかな^? 



いく。 こうして、 すべての マス 
がラ まった とさに、 自分の 色の 
パネルの 枚数が 多かった ほうの 
勝ちになる。 

圧縮 ファイルの 中には、 コン 
ピュー 夕の 思考 ルーチンの ソー 
スゃ グラフィック データ も 入つ 
ている ので、 興味の ある 人はド 
キュメ ン卜を 参考に しながらい 
ろい ろと 改造して みると いいだ 
ろラ。 




O タイトル 画 ffi" 「vs」 の 文 {t 上下に 動かして i メ 

ュ I を决 める 



『雪』 



F.YUKI.MSA by ふな も 

雪が ふりつもる 風景。 一軒家 
の 静かな 夜 を 想像して しまい、 
ちょっと ノスタルジック。 

O 雪が しんしんと 降りつ もる 



Q 突^^ t 刀る 謎の 赤い 影 Z 



今回の フリー ソフ卜 ウェア 
を使ラ とさの 注意 

今回の フリー ソフ トウ エア を 使 
うに あたり、 以下の 点 に-主意 し て 
ください。 

®^ 少 ローダー はス プライ トの表 
示 を m± する ので、 そ の 後 に り くネ 
ル ちゃん』 て":^^ とス プライ 卜が 表 
示され なくなって しまいます 。 『パ 
ネルち やん』 て" 遊ぶ ために は、 一度 
リセ ッ トを するな どして、 スプラ 
ィ ト 表示 miL を 解除 し て く ださ い。 
®DOS 1 の ユーザ一 は、 前号と 
同様に、 DOS 1 は アンダー バー 
を ファイル 名と して 認識 しないと 
いう 点に ミ t 意して 〈ださい。 F Y 
UK I . MS A を 見る ときには、 
F? YUK I と 入力す る' 义虔 が あ 
ります。 

ュメン 卜と 呼ばれ 使い方 

'ことができる。 ① B A S I (J? 




乂~ |^^^|^.-^ ^ フリ一 ソフト ゥ i ァには 本体と は 別に 1 " DOC」 という 拡 5i^> ファイル カイ 寸厲 している。 これ は トキ 



n など 力 省かれて いるの だ。 辭 BASICS ある 概重 なら 以下の ように TYPE コ マン ドを 使えば 表示す ミ 
CCDC ALL KANJI ③ CALL SYSTE M ④ M ODE 8(XDT Y PE ファイル 名 



『グリーン *ゲ イブ ルスの 風 ^ 



ANNE.MSA 



by ゆび 1 号 



「赤毛の アン」 を イメージして 
作られた そラ だ。 アンと 思われ 
るみつ あみの 女の子が 立 つてい 



る 景色の 中で、 風が ふいて いる 
という 作品。 アニメと いうより 
は どちら かとい ラと 「動ぎ の あ 
る 絵画」 といつ た 雰囲気。 独特の 
眛ゎ いがあって、 思わず、 ずつ 
と 眺めて しまう。 



『アリスと 笑う 猫 ^ 



ALICE.MSA 



by ゆび リ 



こちら は、 「不思議の 国の ァリ 
ス」 の 一場面の、 アリスと チェ シ 
ャ猫 のかけ あいの シーン。 チェ 



シャ 猫が ぼ わ 一つと 現れたり 消 
えたり する。 いかにも 昔の 絵本 
の 挿絵 風の CG は、 作者い わく 
「銅版画 風の CG」 を ねらった そ 
うで、 その 雰囲気 はよ く 伝わつ 
てく る。 




『人待ち顔 のまり ちゃん』 



KUD01.MSA by ARIYAS 



白い 車に 乗った 女の子 (まり 
ちゃん） は、 人 を 待って いるら し 
い。 あきらめて、 車の ウィンド 
ゥを 閉め、 出発して しまおう か、 
どうしょう かとさら にし ばらく 
待って、 結局もう いちど ウィン 
ドウ を 開けて 待つ ことにする 



(はじめにち どる）。 曰 常の なん 
でもない 風景で も、 うまい 演出 
によって とても 魅力的な 作品に 
仕上がる、 というい い 例 だ。 こ 
の 女の子 は、 作者の 会社の 人が 
モデル だと か。 まばたきの 動き 
や、 困った ょラな 表情の 微妙な 
動きに 注目。 欲 をい えば、 ウイ 
ン ドウの 処理に さらなる 工夫が 
ほしいと ころ か。 




o 向こう をみ つめる まりち や 



o 心の こりな 錯で、 ウィン o どうしょう …― 。 しばし 思 
ド ゥ を 閉める 案 中 



'汽車と 風景』 



KISHA.MSA 



by 山本稔 



これ は、 アニメーション とい 
うより は 紙芝居と いってし まつ 
た ほ う が 適当 か と 思える 作品。 
朝 曰の 中 を 走る 汽車 は、 B の 風 
景、 夕日が ま /3; しい 風景、 夜の 
星空の 風景の 下 を ひたすら 走つ 



て 目的地に 到着す る。 背景の 色 
や、 空に ある モノの 移り変わり 
が 個性的。 湖に 映る 風景に も 注 
目 だ。 

同じ 圧縮 ファイルに 入って い 
る MAG データ は、 おまけの G 
G。 過去の M ファンの 付録 ディ 
スクの MAG ローダー を 持って 
いる 人 は 見て みて ほしい。 




o 星が きらめく 夜空 を 走る。 
目 也まで もうす 二し 



『自画 ぞー』 



CBR250R.MSA by ARIYAS 

これ は 作者の 自画像 だそう で、 
わずか 3 コマに よって 構成され 
ている。 それにして はみ ごとな 
スピード 感だ。 




O 効果 線 や 効果が うまい。 いかにも 
疾走して いる 感じ 力 < いいの だ 




KOBITO.MSA by CPU 



コンビ ユー 夕の 中に いる 小人 
だそう で、 見つかる とお どろい 
て 逃げて しまう。 



o ぼ わつ と 現れる チェ シャ 竭 そして また ほ わつ 

と 消えて いく 




J> コ ンヒュ I タの 中て G 見つかる と あわてて 

小人 を 発見/. I を ど 逃け てし まう の だ。 け 

一 J かに 運んで いるよう つ - でつ シャイな 小人ら 

だ しい 




4* 



ウォー ロイド 



O わさ' わざ 二の ためだけ に 専用の 文字 を 制 O う ひ〜、 力一 バンク ルカ ぺト ぺト つてく 04 番目の 隠し ステ一 ジは …-' 。 二れ はポ 
作し、 使って いる。 なんかす ごい ぞ つついて、 なんか スゴ いこと になって るう ッ ステージな のだろう 力、。 う〜 む 
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ラ k 樹 むラ 
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回 
の 
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-ン 
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CONTENTS 

ゲーム のぞ さ 穴 ： ぷ よ, 3; よ ほか （P34) 
通 I り 抜けで きます ： SD スナッチ ヤー ほか （P95) 
コ i ミュニ ケ一シ ヨン • ランド ： 読者 対戦 続報 ほか (P96) 
ゲ トム 私説 博物 誌 ： ガル フォース、 ラリー X ほか 
桃色 図鑑 ： 名作 発祥の 地 • MSX(PIOO) 





ゲーム のぞ さ 穴 



ゲームの ウル 技 を 紹介して いく コーナー。 大技に 

はソフ 卜の プ レゼ ン卜を する こと も 3i るぞ。 



どラも 新鮮な ネ 夕に 恵まれな 
くな りつつ ある この コーナー。 
一人で も 多くの 読者に 役に立つ 
ウル 技 を/ と 考えた 結果、 T 
AKERU で 復活 した ソフ 卜の 
ウル 技 を 紹介す る ことにした。 
「あの ゲームの ウル 技が 知 り た 
し Vj という リク エス 卜 は 「のぞき 
穴 • リク エス 卜 係」 まで。 



★ 人 型ぶ よ 出現 

夕 ィ卜ル 画面で （に） を 押しな 
がら スペース キー を 押せば、 フ 
アミ コ ン版 のように 人間 型の ぷ 
よ' 3; よが 始まる ぞう。 



f^»5j 食 W-* 

>■ If 5 なな - ^^-i 



ふよ' 3 《よ 



突如 TAKERU 販売 を 開始 
した 1 "ぷ よ, 3; よ j。 根強い ファン 
を もつ 名作 パズル だ。 MSX 版 
は 他 機種よ り ぷ よの 落下 速度が 
速く なりやす いんだ ■。 また MS 
X 版 だけの ウル 技 は 爆笑 だ。 

★ スタッフ 紹介 

夕 ィ卜ル 画面 中に ESC キー 
を 押す。 それだけで、 いきなり 
スタッフの 名前が 順番に 紹介 さ 
れ ていく。 エンディングみたい。 



-kr: x 食 



o 文字 通 り の 人間 ビラ ミツ ド。 しかし 4 人 
集まれば やっぱり 消える …… 

★ カー くん 大量 発生 

タイ 卜ル 画面で 〔か〕 を 押しな 
がら スペース キー を 押せば、 黄 

'3; よが カー バン クルの 形になる。 
これ はこ わい かち しれない。 



★ 隠し ステージ 続報 

☆ ここから はいつ もど おりだ。 

隠し ステージが 他に も ありま 
した。 SCENE01〜D4 で 勝つ 
たほうの エネルギーの 1 の 位 を 
1 にす ると、 面ク リア 後 隠し ス 
テージ に 突入し ます。 同様に 
05~08 面で は 1 の 位 を 8 に （前 
号で 紹介）、 D9~12 面で は S に、 
13~16面では0にすれば、 それ 
それ 別の 隠し ステージに 行け ま 
す。 （兵庫県 Z 庠辺 雄々 • 17 歳） 




O 3 番目の 隠し ステージ は、 なんと r レ': 
ゾーン」 が モチーフた 






通り抜け でさます 



ゲームで ツマって サジを 投げたら Q 係へ。 私 知って る、 とい ラ人は 封書で はなく 
八ガキ にて A 係へ。 解答に 問題がなければ A 採用 者に 賞金が 支払われる。 
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SD スナッチ ヤー 



陽 あたり 良好/ 



コ 18 号 
| 歳 2 
ナズ冊 

？ IS 

ト V う 

杰ク た 
ぎ' はこ 

！ なれ' 



は 枚 ァ 
nil /- 、ノ 

全 な 売 
にる 上 

p - 

i; 全 万 ん 
- が か 
ぶ 一 な 

in' 
： -.ti 



なんと、 今回 は 「サイ オプレ 一 
ド j の 投稿がなかった。 やはり 八 
ガキで 応募す るのに は 無理が あ 
つた か …… 。 そこで 次回に マツ 
プを 載せる ことにする。 



キング コンク S 



白い 岩と 黄色い 岩が 動か 
せない。 「あぐの すの 力 
ギ」 の 使い方が わ 力、 ら ない。 地 割 
れで 先へ 進めない。 



o 



長野県 • 凸凹 コンビの 凸 



r キング コング 2.1 の 通り tfe け 



'■iili^r う と ' 【こんぐ のな ス 

^れる 

»B2 



なみだ 

アイ テムが あれば！ ftH れに (fl が 架かつ' 



色の； 

2 つの W の 先 はつ 



■ ^はこの 2 つの； H の 先 はつな がって いるので 
す. 先に W いた ことの S さです が. れの先 

に はぉぉ||( りの レディ ーコ： ― 
を れて) ftT にある おに rri 
れ ます. a»± アイ テ 
(tsa して あるよ 
グ になり ます. 

I 「あ の^—. I (^： 何 7| 
■ これ は 地' ト iHS の: i:if ほ-^ ける た tf«o»tj 
OK M 

(ii- n- fF^jg) どれで ち) 
- かもしれ ない. . . 





• 






j 「 





•13J)J^ 面め iJ=<3) わ、 
|：#| で 突け!^^! ナ I 
A 、'ビ きさ。 



ぉヮリ P まて 沩 曰 奢え!:' - 

I ン ^ ン ゥ>' 

ケし^ nsjr/.' 



Q 



O 「白と 飽 (7^j についての 瞎は、 二れ 
では 説^ =： 足の ような 動< する。 とはいう 
ものの、 これより わかりやすい 解答 ハガキ 
もなかつ たので とりあえず 採用し ます。 も 
つと くわしい ハガキ も 募集し ます 

あじの わたしに きくか 7 

『ザ ーク' ガゼル の 塔』 の 水 

の 階に いる 3 番目 （3 階） 
の ボス、 G* クラブが' 御せ ない 
ん です。 

(三重県/奥 田 真 也 • 15 歳） 
^なんと この Q 係 あての ハガキ 
と 同じ 日に 解答 ハガキ が、 たの 
み も しないのに (失ネ L) 送られ 

てきた のた '。 

A 戦いが 始まったら すぐ 上 
(北) へ 行きます。 すると 

クラブ はこ こまで 下がる こ 
とがで きません。 あと は チャン 
スを 見て 攻擎 する だけです。 リ 
ユー ン を 連れてい く の を 忘れな 
いように/ 

(群馬県/藤 生基樹 • 17 歳） 
☆ というわけだ。 なに か 彼ら は 
遠 く 離れた 地で たがいに 旃庇 し 
あっていた のだろう か？ あじ 
はシ ゲルみ たいな 関係 はい やな 

ので iEt してお くそ'。 





O 



この ゲームの 後半、 ネオ • コ ウベの 遊園地 シド . ガーデンの 
なかに ある ミラー 八 ウスの 迷路 を 通り抜けさせて 下さい。 

埼玉県 • 稲田 博 之 fy 滋賀県 • 高 田 学 



では マ -ノブ か h'fii きれない のて、 「攻 菊の Ht 

im と r«e*-hj きます- 

攻 IBS の 中き 
この ダン ジ a ンの T-ffflli, が 个て tfi になって い 
て、 どこが 壁 だか だか わからず、 また 自 «o 位 

s を fits しづら い 点に あります。 し 力' し! i! に は a& 

の； 5カ« るので， ® の W ら ない は^で はない、 す 
なわち 50H であると わかります。 こうして 全 ての 通 
S を HJS とさない ように! if£ いに^けば， ^問 はか 
かるが はけられます （マ' ノ ビング すれば なお 良い） 。 

しかし、 ffifitf* ばなら ない の; とし 穴の SfE 

てす。 ； efi に Stf る删は 3 キャラクタ 分の あ 
ります が、 内， 1 キャラ « (床の、 g 方形の タイル 

2B£x2&i)) は Hi の の K におれ て& えません 

しに iA 公の a だけが & 
3A' ら： J うと， S とし 穴 は 全て、 ： 
にあります！ I KB に Ji えてい i 

つた 》で ォ！ 従って、 gjwffi に? a つて 歩けば: i 

は^ち ない のです が， ゆ iilii の 下に |;リか つ て 延びる 迎 
g を M すに は、 手 ijli の? 'に 歩かざる を はません。 

このよう u« さは， a に 映った 自分と 穴の 位两 
に as しつつ i$ianniji に 歩く ようにし ましょう。 




ある 所 さえ わかれば B ける の (iffliP- です。 し 
かし， U 1 K (O*) に li 予告な しにい さなり； W< 
空いて いる いくつかあります。 これ は， ** 
映るべき に がない、 すなわち iSBi になって い 

るた めな のです。 rij 突さ^ たりの 分が 
それです。 

これ を s ける ために はや はり 奥の B に 沿って 歩く 
しかな く， 特に 下に w かって は、 ^にぶつ 
かるまで liHE する のでな く、 左右に w ける 所 に 出た 

ら、 どちら かに l*T ら すの でしょう， ちな 
みに、 穴の 大きさ fcl キャラ 分で、 ：p+t ラ 重なつ 
ただけ では S ちません （«»ftl* は 半 キャラ 分） „ 
不# にして、 iS ちて し i つたと き は、 とりあえず 

を ffl しまし よ う。 何 はふ s ちる うちに 何 
となく マクプ m ながり がわ かってき ます （笑） 。 
迷ったら w ロード してやり ほす というの もテ てす が、 
そ iUiSft の 手 にあき らめ てはいけ ない。 

この ダン ジョン は、 aw では ある けれど， 決して 

ffif^ ではない ので， でき *ufg 力で ク リアして ほ 

しい。 * におった ig りに なって いるの だから 胃し 

て やってく ださい （笑） „ でも、 どうしても はけら 
れな いという 子 ちゃんの ために、 以下に ほ s ル— 
トを 示します。 

(さらに te() 



説 
明 
不 
足 



あ 
わ 



どうしてち HAPPY 
END に たどりつけ ませ 
ん。 いい 雰囲気の まま 引っ越し 
てし まう のです。 

© これ も なぜか 読者 投稿が 
なかった。 そこで 思い切 
つて、 この ゲーム を 始めから プ 
レイして みた。 それで わかった 
ことなの だが、 この ゲーム は 「マ 
ルチ エンディング ではない」 と 
いう こと。 つまり 引っ越し をす 
るの が HAPPY END とい 
うわけ。 涙 をのんで みんなと お 
別れな の だ。 
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教えて ください 

* 最 ifi^ 数が «し ている。 
Q 係 あて （質問) の ハガキ が 減 
つたの は、 新作が' 出て いないの 
でし かたがない 気 もす るが、 な 
ぜ A 係 あて (解答) の ハガキ ま 
で 減 ら ねばな ら んのだ あ/ あ 
の 「ガ マック/ (仮称)」 に 応募 
数て "圧倒的に 負けて いる。 全国 
の 十字軍の 騎士た ちょ./ 決起 
する の は 今 だ./ 

Q 『ザ ーク II』 て "最後の ボス、 
ザム' ゴスペルが' 倒せ ませ 
ん。 ^法 を 教えて ください。 
(歡 D 県/岡:^ D 也 • 16 歳） 
々同様の ハガキ が あと 2 通き て 
いる。 ク リアに' 幺要 な 最低 レべ 
ルな どが わかるな ら 書いて tao 



Q 『ドル ァーガ の 塔』 で フロア 
17 と フロア 31 の 宝箱が 出 
せません。 どなた かこ '存じで し 
たらよ ろしく お願いします。 

(群馬県/ K ボウイ • 17 歳） 
^ァ一 ケ一 ドの 方法で はダメ だ。 

Q アスキーから 1 984 年に 発 
売され た 『テセ ウス』 の最 
後の 面で あ る 1 3 面が ク リ ァで 
きません。 マップつ きの ijlM 法 




をお 願いし ます。 

(, 県 長 利正弘 '25 歳） 
t> 問題 はこの ゲーム を 持って い 
る 人; いるか どうか だな。 

Q『DS24』 の 「カー バン クル 
ピ」 の 20 面が いまだに 解け 
ません。 上から 3 つ 目の ドア ま 

では のぼれる のです が' ••••• o 

(千葉県. いのば ひろみ' ？歳） 

なしめ 切り は 9 月末 曰です。 




O r サ一ク II j よ り。 ^^はないだ ろ 
うな あ …-" 



O r 力一 バン クル ピ j は 魔 導麵に o 

て 力一 くん 力、' パズルす る 
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MSX つ マン女 コミュニケーション 'ランド ★ Vo に 3 



ガ マック/ (仮称) も 2 a 目に》 
参加者 も 増えて くれて とても うれし 
いかぎ り。 ページ 数 も 増えた ので 応 

,港リ 




卜 進出 者 



钃勝 し 

宅 建 （静岡県/水 谷 健 一 'IB 歳-男) 
体 20 攻 5 防 5 素 20 運 1 武器: 素手 



準 優勝 



f^e 勝 



スター クス. テーク （大阪府/沖 本 啓 一リ 3 歲 '男) 

体 14 攻 13 防 11 素 10 運 2 武器: 剣 



1> | '■■ 



に， 



みんなの 投稿に よって 支えら 
れ ている 当 コーナー。 目玉商品 
の 「ガマ ッ ク / (仮称) 」 は 毎号 開 
催の 読者 参加 ィ ベン 卜。 いま ま 
で 1 度 も 応募して さた ことのな 



Ui 

^二の 
て と，、 《。 . 
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き H 

L-M る. 
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I 'ま' あ' 

琶^ 
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い 人 は、 ぜひ 参加して ほしい。 
前 大会で 卜 ーナメ ン 卜 進出が で 
きたと しても、 今 大会で 卜ーナ 
メン卜 に 出場で さると は 限らな 
し、。 まして や 今なら まだ 競争率 



が 低い わけ だから、 名前が 載る 
絶好の チャンス だ。 また、 入賞 
者に は I ロ以 外に何か 賞品 を 付 
けようかと 考えて いる。 

ァレに ひとこと は 「ガ マツ 



第 2 回読 者穸加 企画 -HT7、wZ7 / mm) 

対戦 型 トーナメント ゲーム ハ乂 リノ / mm) 



応募 総数 288 通。 うち 無効 票が 
なんと 35 通 もあった。 その内 訳 
は 締め切り をす ぎて 届いた もの 
が 20 通 ほどで、 あと は 記入 漏れ 
と 書き 忘れが ある もの だ。 

無効 票 を 除 さ、 予選 は 253 人で 



行った。 1 回戦で^ 6 人まで 絞り 
込み、 2 回戦 以降 は 卜 一 ナメン 
卜 進出 枠、 残りの 2 つ を 争って 
127 人が 激戦 を 繰り広げた。 その 
激戦 を 勝ち抜いた 2 人 は 前回 優 
勝者の 曰番 ： 三 橋 くんと、 同じ 



く 65 位だった 48 番 ： 佐久 間さん。 
残念ながら 2 人と も 1 回戦で 敗 
退して しまった …… 。 

そラ いえば、 あの 奈 良の 三 冠 
王が 127 番で卜 一 ナメン 卜 進出 
を 果たしてい るな。 



ク /(仮称)」 にく ら ベる とちよ 
つと パワーが たりない かな。 

イラ ス卜 はな;]、 なか 盛況で、 
実力の ある 初投稿 者が 現れた り 
している ぞ。 



•■:Sy 



V 



ず 
疼に， 



し ノノ、 



ほら ほら、 こんなに ハガキ 力 货 られ てく る 
ん だよ。 これで もほんの一 部なん だけど 





y ツチな M ファン MINI,.: ンには h ッ 

H チ チなゲ 1 ム、 .H ツチな C^J* を 紹介 L 

だ、， 購入 可能な ■ であれば、 ； 少し はお 





ピック アップ ガ マック./ 



「ガ マック./ (仮称)」 あてに 送 
られ てきた 八 ガキの 中から、 お 
もしろ いもの や 参考に して ほし 
いもの、 質問 事項な ど をみ つけ 
て 公表して しまおう という もの。 
個別に 募集 はして いなかつ たの 
で、 こちらで 勝手に 選ばせても 
ら つた。 お許し を。 

それで は 質問の ほうへ 移り ま 
しょ ラ。 多数意見ち のが 多い の 
で、 名前 は 省略し ます。 

Q65 位で も I D はもら え るんで 
しょうか 7 

A すいません、 こちらの 手落ち 
で 書き 忘れて しまいました。 

g 位 入賞者まで しか I □ は 関 
係ありません。 入賞した とさ 
の I □ が 以後 使用で きる よう 
になる ので、 入賞す るまで I 
□ はない のです。 たくさんの 
人に 混乱 を 招いて しまい まし 

大 会 

「ガ マック/ (仮称)」 と は 読者 か 
ら 送って もらった '《ラメ 一夕 を も 

とに、 <B« 部で 作った プログラム 
て し、 どちら か 力 力、' ゼロ 
になる ま で 勝負す る トーナメント 
ゲームの ことで ある。 
•4" 回の麵 ま 前回 9 位 入 貧の 水 
谷 健 一の 「宅 建」 と、 沖 本 啓 一の 
「スター クス • テ ーク」 で 争われた。 
試 淵 始で したの は、 素早 さ 
に 優れる^。 単純に みると スタ 
—クス の 2 倍の 素早 さ だ。 ここ ま 
での 戦い も、 1 回で 与える ダメ一 
ジは 少ない ものの、 連続 攻撃に よ 
つて それ を カバーし、 敵の 攻 5E は 
素早 〈かわす という ヒッ ト アンド 
ァ ウェイ 戦法で 勝ち抜い てきた。 
対する スター クスは その バランス 
の 良さで 勝って きた。 しかし、 命 
中 すれ は TOW 力 <7M£ さから 大ダメ 
ージを 奪える の だが、 に はな 
かな かち 3&i 、'当たらない。 畠の 
iJGS は スター クスへ 的確に 命中し 
ている か 打に 欠けて いた。 そ 
んな を 繰り返して いると 双方 
力 か-^ り 1 となる。 そして、 
スター クス は^ t のた びか さ な る 
， を かわ しきる こ とがで き ず、 
栄冠 は: St の ものと なった。 
■ ライセンス ID の 発行 
以後 I D 所有者 は 基本 値 50 にボ 
一 ナス ボイ ン ト を 加算した 値で キ 
ャラを 作れる ようになる。 ボー ナ 
スポィ ントは 1 位 • 5 P、 2 位- 



た。 すいませんでした。 

Q 兄弟の 名前 を 使って、 応募し 
てち いいです か 7 

A 本人が 応募し ないで、 名前 を 
借りて 複数の 応募 をしたい 気 
持ち はわり ますが、 正々 堂々 
と 自分の 名前 分 だけで 応募し 
てくだ さい。 応募 券 制度 を 導 



も' つも t I ま は 
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前回 3 位 も I 隱 負け。 この ハガキ は 見 
やすくて いいね (今回 65f±*©) 

内 容 

4P、 3 位 • 3P、 5 位 • 2P、 
9 位 • 1 P ： 17 位 以下 はなし。 I 
D は の あとに 順位、 番号 を 
つけれ は' よい。 例 ： 1 位の 水 谷く 
んは かわらない。 9 位の 加 藤 くん 
なら G11109117 という 具合た'。 

0> 層 トーナメント 出場者 1 28 名 を 
決める の も *t*L 例 ： 300 人 加 
者が いたら、 ランダム 対 1TC1 5 人 
にし、 次の *ffiTC75 人に する。 ま 
ず 7 5 人が 決定。 負けた 75 人て 1« 
をす る、 というよ うに ハン パはシ 
一 ド しな か' ら 最後の 1 人 まて *t«)j 
を 繰り返し、 '；» トーナメント 出 
場 者 を お する。 

®# 加 者 は 1 人に つき 1 キャラし 

力、 C6* して はいけ ない。 

③ I D が ある 人 は 必ず 害く こと。 

害いて ない 場合で、 値 50 を 上 

回る 場合 は 無効と する。 

画 参加 方法 

値 50 を 体力 '1嫁 力 御 力 • 
素早 さ • 運の ノ <ラ メータ に *S、 リ わ 
ける。 この 1 頃て *» 〈ように。 体力 

だけ は 衝£1 にす る こと。 ijam 
性 を 変え る 攻^ 段 は 命中率 ァ ッ 
プ' ゆ 力 ダウンの 素手、 その 正 
a*t の 斧、 中間 #1± の 剣から ひと 
つ パラメータと 段、 
キャラの 名前 を わかり やす く 必ず 
ハガキ に 書き、 「ガ マック. /(仮 
称） 」< 系まで 送る こと。 蹄め 切り を 
すぎたら 無効。 



入す るつ もりはありません の 
で、 みなさんに 良心が あるな 
ら やめて ほしいです。 

Q 運の パラメータ は 何に 関係が 
あるので すか *? 

A それ は 「必殺の 一撃」 が 出る 確 
率 を 高める 働きが あるので す。 
ただし、 与える ダメージ は攻 
撃 力に 比例し ます。 極端な 話 
です が、 優勝した 宅 建に 体 1 
運 49 の キャラが 挑戦しても、 

勝ち目な どない "q' すよ。 素早 
さが ゼロ だと 先 $j 攻撃 を 食ら 
います からね。 

M i ふ 

ィ « * n 勉 a» 4<« rm mJ. 

ID & 810S101 




!X 固 人的に 好きだな。 体力 £7X£ さが 命取り 
になった (^E16M 立 • @)) 
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のでし ょラか 7 

A いいえ、 どんどん 書いて くだ 

さい。 ただし、 パラメ 一夕 を 
見やす くして くださいね。 そ 

れ さえ 守れば OK。 




リリ —： キれス "む .$.,27 才 

体： （ュ W。 す :I5 

辦 J お St 



前回 は 準«^ た' つたのに 今回 は 2 回戦 負 
け。 勝負 は 厳しい の だ (^D33f 立 •©) 



Q 素早 さは 何に 影霤 をす るので 
しょうか 7» 

A それ は 命中率と 回避 率に 影響 

を 与えて いるので す。 また、 
値が 高い と 先制攻撃 をし やす 
くなります。 

Q 応募 八 ガキに は パラメ 一夕 以 

外の 何 か を 書いて はいけ ない 




^ 3 - - . .: ありがとう M ファン 「かすた^ キット」 をいた だいた 者です。 どうも ぁリ がとう ご^いました。 「ナム コ ペンセ ッ卜」 や 「ジョイ ハンドル」 など.^ つまでに もらい、 MSX に は 君、. これから もがん ばって.^ 《それにして 

/- ,* 一 , ュゅ コ； I ナ I はなに. も. く^ない) (福 S.ZKAW，M 歳) i-公 正 取？；？ ft 貝 会 じ やない けど、 なるべくい ろ：；^ な 人に S5. フ レゼ ントが 当たる ように 21 部お 努力 七て いる。， とはいっても I い 年月の、. つちに は 一 一ん. な 二と も あるので しょう。 

^ - い い ジョイ パシ. ドル はす ごい ぞ。. コ ナミ ザ MSX2+ 用に 作った rFI スピリット 3D スペシャル」： tin レの 対応 ソフ， ト だった から、 -:r 古い。 まあと にかく. ハガキ を 出さな *^ や 当たらない-の. i 一。 二れ か； つ.. D, レ v\」 ン送 つてね。 



§J 念ながら fs で M してし まつたけ ど 次回 はか 

んば つ て くれ (広 島， \ 渡 田 M • ^ 歳 • 男) 




ナレに ひとこと ill s イラ ス卜 コーナ 




ァレに ひとこと はお 題が 悪 か 
つたの か、 ちょっと 投稿 数が 少 
なかった。 深く 考えずに、 r あの 

i ゲーム」 に対する 意見 を どん ど 
I ん 書いて くれれ ぱいい の だ。 



…… とかいつ てると ほかの 編集 
部員から 「ユーザーの 主張と 同 
じじ やん？」 という ッッ コミが 
はいって しまったので、 次回 か 
ら はちよ つと 内容 を 変えよう か 



と 思って いる。 

イラ ス卜 コーナーに は カラ一 
ページな のに 鉛筆 描きの ィ ラス 
卜 を 掲載し ちゃった の だ。 たま 
に はいいで しょ。 



次号のお 題 

暴ナ U に ひとこと 

※ちょっと お休みし ます 
參ィ ラス 卜 

f 名， 



• ロード ファイター 

★ あの シンプルな おもしろ さは 
忘れません。 誰か この ゲーム を 
超える (の は 無理だろう から、 そ 
れに並 ふく らいの) ゲーム を 作 
つて、 ファン ダムに 投稿し ない 

かな あ 7 ( 千 葉/長 沢太郎 • 18 
歳 • 男 'IP) 

ファン ダムに もと さど さ レー 
ス ゲームが 投稿され てく るけ ど、 
ロード ファイター を 超える の は 
難しいだ ろうね。 もしで きても 
マネした とかい われる だろう な。 

参 サーカス チャーリー 

★ この ゲームに 出て くる 象 はい 
い 味 を 出して いる ぞ。 （和歌 山/ 
西 和 成 ■ 18 歳 • 男 'IP) 

これが わかる 人 は 少な いんじ 
やない の 7 持って いる 人 はこ 
の 機会に ひっぱり 出して さて、 
見て みると いい。 



浮 




o 「いないずみ. とも」 の 作品です, ， 才チ がわ かるまで 
5 分かかった （棘. Ifl^O * 1 8 统 '女 • 2 P ) 



/ ヽカキ くださ〜 レ/ 



次号に 掲載で きる 作品 は、 ^^的 

に 発売 月の 20 日 前後に 届いた もの 
まで か m になる。 9 月 は 20 曰 編 

集 部 着 だ。 作品 は締卿 り をす ぎ 
て 届いた 場合、 次々 号 採用 対象に 
し ペンネ一 ムは^ ： じ やない 簡潔 
な ものの み^ (ガマ ックを 除く） 



とする。 涵 (〒も） • 氏名 • 年齢 • 
幹 (麟） • 啦リを 鶴 者が どん 
な 人 かを少 しで も 知っても らうた 
めに、 必ず 書いて ほしい。 

〒1G5 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 
TIM MSX • FAN 編集部 
「コ ミュラ ン 〇XC〕 コーナ一」 係 





o す こすぎる。 ま なのが 少しお 
が» でき るな (歡 P/' 松 ®t 昇 • n 歲' 男' 



奢 グラディウス 2 
★ 眠気 まなこで 最後の ステ 
一 ジをク リア./ 音源 チッ 
プ 内蔵の 已 GM と美し ぃデ 
モの あとに 待ち構え ていた 
もの は …… 、 ステージ を 逆 
戻りす る大 ドン デン 返し。 
さすが コ ナミ。 (茨城/ぼつ 
くん 男 'IP) 

そラ なんだ よね、 ステー 
ジ 8 までい つたら 戻って こ 
ない と 最終 ステージに 行け 
な いんだよ な あ。 ずいぶん 
長旅だった 記憶が ある。 

• 王家の 谷 

★ 久し^り にやって みると、 
昔どラ しても 解けなかった 
ところが、 かんたんに 解け 
てし まったり して、 どうし 
てこん なのが 解けなかった 
ん だろ ラ という 気持ちに な 
りました。 こうい ラ ゲーム 
は 今やって みても 古さ を感 




じません ね。 名作と はこの ゲームの よ 
ラ なの だと 思います。 
(東京/古谷 和 俊 リ5 歳 *男 • IP) 

AVG は あとで 冷静に 考える と 解け 
る ちんなん だよ。 でち、 「D. C. コネ 
クシ ョ ン j はい まだに 解けない ぞ 



•THE プロ野球 激突べ ナン 卜 レース 

題名から してお もしろ い。 プロ野球と 
は 何の 関係 もない のにな 。ポク は 「激ぺ 
ナ 2」 を プレイし たこと はない けれど、 
さっとす ごくお ちしろ いこと だろ ラ。 
やって みたい よ一/ 
(※名無しの ゴン ベ。 連絡 を 待つ/) 

プロ野球 選手の 実名 を 使う と 許可が 
いるから、 デタ ラメな 名前に なって い 
る だけで 参考に はして いる はず だよ。 
『2』 は 球場が スクロールす るんだ せ/ 




O キ ャ ビンの ゲーム はフレ ィ 力く 有名す ぎ るん 
だよ ね (埼 玉/ 劇ぃ 15 歳 '女' IP) 



^TIJ I 十 II， 『魔法使い WI7U の 魔 天井 担当さん が ラウンド 3 の魇 天井で つまって いる そ； .っで すが、 それ はル— ブ している のです か？ それならば 81.903IP の 5 ぺ —ジの マ. ッブの 上の ほうで、： 面の 左 f 開いて いる 場所まで 来たら、 左右、 右よ 

い 4K-IW とぬ ければ 魔法 を 使った ときの 音が して ル r プが おこら なくなり、 城に いくこと がで きます。 (言 足 都 \ 坂 田^ 歲) (内容の 一部が 図解 入りだった ので 修正して あります) ☆】-〗 れの 担当と はさ さやだった の だ； か、 彼 はこ こで， 何百 回 も- - 

5> S1?\IT/ I ブ した 上で、 自力で 謎 を 解いて いだ。 しかし 8|9|巧 を WS つて くれた 多くの SE はこ 二で つまって いるに ちがいない/. と ささや. かい A\ ので、 こんなと 二ろ だけど 手败を ，すな。 せっかく. なので 坂 田 クンに はなに か 送る ね。 - 





o 久し ぷリの プリ メイラ スト だな ち ちなみに バック はリ 

ベ と カルナ だよ 水 城た ま • ^ 寇. 女. 2P) 




O 「フライ j は 八 玉の 勇士が 主人公。 だから 左 京 も 主人 

公の ひとり なんだ よね (WDf ノ孫 . ？ 彘， 女 • —P) 





ゲーム 私説 博物 



ガル フォース 



副題 は 「カオスの 攻防」。 so 

NY 19 昍 年の 作品。 制作 は八ル 
研究所。 同名の アニメの ゲーム 
化で、 ファミコン 版 （ディスク） 
の 移植で ある。 7 人の 美少女が 
搭乗す る、 個性的な 7 つの 戦闘 
機 を 選択しながら 進む、 縦スク 
口一 ルシュ 一ティング。 




0自«* : フル パヮ一 アップした とき は 破壊 

の に 酔え る。 これ ぞシ ユー ティング 



MSX1 の 限界に せまる CG 



「あの 時代に あれほど 八デな 
シ ユー ティングが あつ t だろ ラ 
か」 （愛知県/口 リ 一夕） という、 

140 種類 以上の 自機 パワー アツ 
プで戦 ラゲ ー厶 性に 魅力 を 感じ 
るの が 普通の 愛し かた。 

しかし 「私が あの ポポ ロンよ 
り 愛して いる ゲーム は 1 " ガル フ 
オース j である。 どこに ボレ たか 
というと グラフィック である。 
昧 方が カプセルの 中に 閉じ込め 
られ ている。 そいつ をた すける 
とかわい こちゃん の 絵が 出て き 
て 「丁 HANK YOU.j と 笑 
つて くれる ので ある。 fc だ、 そ 



れを 見たい だけに 今でも 1 曰 30 
分 はやって いる。 ほんと にこの 
グラフィック はきれ いだ。 MS 
X 1 で これ だけで さるの だとい 
う 見本 をみ せて いる」 （岩手県/ 
歩く 蓄音器) のよ ラな、 本質と は 
別の 楽しみ かた を 見つけて しま 
つた 人ち いる。 思えば 当時 ビジ 
ュ アル シーンな ど ほとんど なか 
つたし、 シュ一 ティングと 女の 
子と いうの は 無関係な もの だつ 
た。 しかし 現在の シ ユー ティン 
グの自 機に 乗る の は ほとんど 女 
の 子ば かり。 時代 を 先取りした 
構成だった といえる。 




O 二れ が ゥヮサ (^中間 を 救出した と 二ろ。 
女 同志な のに どう も イロつ (れ、 ぞ 



o これ 力 资 終 ポス。 倒す こと はでき そうだ 
けど， 全員 救出して ない ので バッド エンド 



思い出 を 語って 『激 ペナ』 を もらおう 



この コーナー では 思い出に 残る ゲ 
—ムの 話 を • します。 いまいち 
「リーダー ズ • べク ト ル」 に似て き 
たので、 ここで は カタい liirc い 
こうかな と 思って います。 そうい 
うこと で 今回のお 題 は 『サ ーク』 
の 1 作 目。 フレイより ピ クシ 一の 
ころ M 品です。 システム か' どう 
の、 というよりも、 私 はこの ゲー 



ム のこん な と ころに ホ レ た/ と 
いうの を 害いて みて ください。 抽 

選で コ ナミの 『丁 HE プロ野球 激 
突 ペナントレース』 （1 作 目） をな 
んと 4 人に プレゼント。 il^ 部 保 
存の 新品同様の ものです。 今回 は 
『コ ナミ のボ クシ ン グ』 を 躬 告三ク 
ンに、 『ロード ファイター』 をィべ 
ント王 西 川に プレゼント。 



• 今回のお 題 




O 「ザ一 ク j です。 おさん はこれ で MSX に 

アン を;^ につく つた、 力、 も 



： れが賁 品 



ペナント レ《 



© コ ナミ 制胙の 辦ゲ一 ム。 デキ のよ さと 熱 
中 度 は r ファ ミス タル; Lb といわれた 
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ラリー XS ボスコ 二 アン 



どちらも ナ厶コ 1984 年の 作品。 
(アーケード 版の 発表 は 1981 
年 S 1 980 年) 。 空前の ィ ンべ 一ダ 
一 • ブー 厶 以後、 人気の 中心 は 
「ギャラ クシ アン」 を 作った ナム 
コの ゲームだった。 その他 「パッ 
ク マン /ゼビ ウス」 など オリ ジ 
ナリ ティ あふれる ゲームに、 ゲ 
ー厶 セン 夕 一のお 客 は みんな 魅 
了され、 当時の ゲーマー は みん 
な ナ厶コ ファンに なって いた。 
その後 ナム コは 家庭 用 ゲーム ソ 
フ卜 として MSX に それらの 作 
S 群 を 移植した。 とくに 今回 紹 
介 する 2 本 を ナム コ 自身が 発売 
したの は MSX だけだった。 




o スクロール 画面に よる 敵 車との 駆け 弓 

が 魅力の 1 ' ラ リ一 x 





11510 
113 10 






や ま； 声 





O 1 " ギャラ ク シアン」 の 戦略 的 要 粟 を 掘 



画面 スクロールの 意義 を 知る 古典 



「「ボスコ 二 アン J の 画面 構成 
は 最低限の 情報が 無理な < すつ 
ぽり とおさ まっている。 レーダ 
一 上に は 基地、 編隊、 自機 のみ 
しかな く、 あくまで 全体の 把握 
にと どまって いる。 そして メイ 
ン 画面に すべての 情報が 表示 さ 
れる。 これが 両 画面 を 引き立て 
ている。 さらに ゲームが スロー 
テンポな こと s 自 機の 攻撃が 押 
し っぱなしで できる ことにより、 
レーダー を 気軽に 確認で さ、 そ 
れ がさら に レーダー • システム 
を 奥深い ものにし ていた。 また 
編隊 攻撃、 はずれ s 所の ある 基 
地、 スパイ シップな どに よる 戦 
略 性が ゲーム を もりあげた。 以 
上 『ボスコ 二 アン 」 がかな り 高度 
な 次元で 作られた ゲームで ある 
のがお わかりいた だけた でしよ 



うか 7」 （大阪府/ ィ ベン 卜 王 西 
川） という こと だ。 

そして この レーダーの 存在 は 
より シンプル となって 1 " ラリー 
Xj となった。 「燃料 切れで スピ 

ードが 遅くな つてき たと ころに 
敵が さたと さは スリルが ありま 
した」 （茨城県,/ 小 林 正則） と、 
『ボスコ 二 アン 』に あった 駆け 引 
きの 興奮 は そのままに 「敵 車に 
煙幕 を 吹きつけ ると ぐるぐ る 回 
つて 動け なくなつ ている という 
のが 何とも ファニー」 （沖 揮 県/ 
泉浩 三) な ナム コ 独特の コ ミカ 
ルな 味付けが 加えられた。 

どちらの ソフ 卜に も 共通す る 
の は、 地図で 全体 を 判断して い 
く 戦略 性 だ。 これ は あの 多 方向 
画面 スクロール があって こその 
ものだった の だ。 



4^ ム +99 



名作 ゲーム を 読者の 八 ガキで 
レビュー する この コーナー。 旧 
作ば かりで イン パク 卜が いまい 
ちない かもしれ ない が、 ゲーム 
への 愛に 満ちた ページな の だ。 



MSX 約 10 年の 歴史の なかで 
ム 以外で もい いから 熱い 想い を 送って くれ。 

今回 はいつ ものお 題 部門 以外に、 
読者が 個人的に 選んだ 自由 部門 
の ゲーム を 紹介す る ことが でぎ 
た。 あと はより いっそうの 読者 
の 投稿の 増加 を まつだけ だ./ 




0%. <21 もせで ss=: された ゲ —ムの ウル 技 を 罾 する コ— ナ L" まず は 「ラ = 

IV +J すと がか かる. i./ _ 1 1？ とき タイト：^ fJ-UJSE.- き. T ら. 3- ,11 よ 

^ィ。 ハ 



, ゲ I, " スタ I ト して 間もなく は 敵の 車 は 動かない けれど、 それに は 当たり 判 {早 かないので すり 抜ける ことが 一 

—を 押す と ポ—： K がか かるが、 このと き タイトルの 文字が 赤から 白になる。 それだけ。 最後に つ カルフ ォ —ス/ ©&{_.|±.—の|..5.0を押しながら，ス.タ|トするとレべル=-残機数9,に.1 

. -をポ V ト 2 に、. ジョイ パ ッド をポ It II につない だ で ■、 コ. ン k;- 口 I ラの ポタンと SELECT キ ー を 押しながら 電源 を いれる とでき る。 ちなみに 「マジック キ—」 (そんな が 昔 あつ. i. 




桃色 図鑑 名作 発祥の 地 'MSX 



MSX から 巣立った 名 ゲームの 数々 
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やっぱり ゲーム は オリジナリティ / 他 機種への 移植で 成功 をお さめた MSX オリジナル ゲーム を 見て み d 



ゲームの ほめ コ 卜バ によく 
「八 ードの 限界に 挑戦」 とか 「機 
能 を 使い切った」 とかいう よね。 
これ は どんな 機種の ゲームで も、 
良い ゲーム ソフ卜 は その 八ード 
の 特性 を じょ ラ ずに 使った 作品 



ここで 紹介す る ゲーム は、 M 
SX ュ一 ザ一 なら 誰で ち 知って 
いる 名作 ゲームで ある。 みんな 
MSX で 一番 最初 に 登場した ゲ 



フレイの 人気 は MSX ユーザー 
の あいだで ダン トツに 高い。 
『FRAYj か' ほかの 『サ ーク j シ リ 
ーズと ちか' い、 MSX のた め <7«k 画 
だった からだろう。 MSX) 坂 r サー 
ク j を メインて 1t いていた 末 永 仁 
志さん は 根っからの MSX ユーザ 
一で 『FRAYj では 絵 だけで な く 
企画 も 担当。 MSX に 愛着の ある 開 
鮮の 気持ちが、 そのまま ゲーム 
に、 ファンに 彩 « している わけ だ。 

その後 1 " FRAY』 は、 ゲーム ギア 
の 姉妹 作 『H8 行 編』 （これに 末 永 
さん はタ ツチして ない） を ふくめ 
胃 さ れ たが、 人気 は M SX に はお 
よばない。 今度 出る PC エンジン 
版で は 末 永 さ んか有 ひ^! 手 してい 
る。 愛 は ハード を 超える か？ ち 
よつ と 大げさ。 



である ことが 多い。 

それと は 逆に、 移 値 もので 八 
ード のこと を 無視して 開発して、 
もともとあった 面白みが なくな 
つてし ま ラゲ ー厶も 多い。 

良い 移植 ゲーム は、 オリ ジナ 



ー厶 ばかり だ。 これら は 他 機種 
で 成功 をお さめた、 もしくはお 
さめようと している ゲームた ち 
でも あるの だ。 




れた キャラが グッ 




『ぶよぶよ』 は MSXKS がまず 出 
て、 その後 まもな 〈ファミコンに 
まされた。 それから 約 1 年後、 
アーケード 版 (すぐ 後に メガ ドラ 
イブ 版） と して 再 登場した 『ぶよ 
ぶよ』 は、 好評だった 職 モー ドを 
パワーアップ、 コンピュータとの 
対戦 プレイが でき るよう になった。 
開 ^56 コ ン パイルなら ではの かわ 
いい 登場 キャラ も 人気 を 呼んで い 
る。 コ ン バイ ルは r ォ リ ジナ リ ティ 
のない ゲーム j といって いるが、 既 
SW) ゲーム を 見つめな お し 
する ことによ リ あらたな 才 リ ジナ 
リ ティ を胄 した、 リメ イク OS 
lg*、1i い ゲームで ある。 そういう 
意味で 先発の MSX 版 は 練 リ 込み 
か' 足り ない と もい える か'、 MSX ュ 
—ザ一 の 要望が 後に 影響 を 与えた 
ともい える だろう。 




O グラフィック も 明るくな つた。 しゃべる 
し。 けれど、 やつ てること はいつ しょ 



ル のい ぃポ イン 卜 を 見極め、 移 j 

植八 ードの 特性に よって そこ を 
のばして やった ゲームで ある。 

そこで MSX の 名作 ゲームが、 
どラ他 機種へ 移植され、 開花し 
たかを 考察して みよ ラ。 




パロディ ウス 



もともと アーケード 版で 登場し 
たシ ユー ティング 『グラ ディウ 

ス』 は、 特に MSX 1 版の 胃の 評 
判が よ く、 オリ ジナル な J^i 展開 
をく り 広げた。 『パロディ ウス』 は 
4 作 目で 『グラディウス』 の パロ 
ディと いう、 ある 意味で は オリ ジ 
ナリ ティの ない もの だ。 しかし 本 
派で あ つ た シ ユー テ ィ ン グで 
「 笑わせる j というの は、 これ はす 
ごい 思いつき である。 それ も キヤ 
ラ、 システム、 ち據、 ストーリー 




すべてに 笑いが まぶして ある。 

そして 『パロディ ウス』 は 『パロ 
ディ ウス だ,/』 と して ァーケ 一 ド 
に 1 滞って く る （のちに これが 他 機 

種に^ io スーメ く一 ファミコン 版 
は 最も ァーケ 一 ド 版に 近い 感じ だ 

つた)。 

MSX 版の 続編 ストーリー を 引 
きずる 『〜だ/ j は、 MSX 版の コ 
ンセ ブト 1 " 笑い」 を 別 ハー ド でお 

こなった、 胃と いうより 

MSXKg への 才マ一 ジュと して 1 
面が 音楽 を ふ く めて、 そっくり な 
の はご^ » か。 

O 左と 同じ I 面 ポス。 きれいだ け 
ど MSX 版の ケバ ケパ ^ さ はな く 
なって、 つやつやに な - 



OMSX ！ で ここまで やる か あ ？ 




魔 導 物語 



コンパイル 品 は、 雜 する 
ときに 前 作 をよ く 見直した 上で、 
開発し 直して いる。 

『魔 導 物語」 の 場合、 まず 「ディ 
ス クステ ーショ ン』 で プロ ト タイ 
プを 掲載した。 そして その 時の 反 
応を 見てから 『魔 導 物語〗 一 2 — 
3j と して ぽ に冑。 だから^ 
度 も 自然と 高くな つた。 

しかし 龍した PC — 98 版はァ 
二 メ な どに 進^^' 見 られる も のの、 
モンス タ 一の ィ ラストが リ アルに 
なったり して、 かえって 前の ほう 



が 良かった という 意見 もあった。 

そして 今度 は ゲーム ギア 版の 登 
場で ある 。ゲーム ボア は MSX とほ 
ぼ 同 スぺッ クの ハー ド であ るに も 
かかわらず、 画面 写真 を 見た だけ 
でも かなり 変ィヒ している。 ここ ま 
で 印 動、' ちがって くると、 おな じ 
シナ リ 才 でも も う 一度 ワク ワク さ 
せられる という もの だ。 

RPG から 数字せ と りさった シ 
ス テム、 豊富な 音声、 個性的な 敵 
キャラな ど、 見どころ は そのまま、 
中身 は 少しずつ パワーアップして 
いく。 まさしく 移植 作業の 考え方 
の 見本と なる 歴史で ある。 
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v o 二 
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： カルキ ャフは MSX^JS 力 



o アルルが かなりち がう そ； ちな 

みに 画面 は 開発 中 (7： ものです 



ノ 




移植され た フ ァ ンダ厶 GAMES 




O あの アイ レムが ァ ーケ一 ド^! 麵は O コ ン' 、'ィ ルカ 洛パソ コ ンに リメ イク。 

店から 出た ファ ミコン 版 ' -iwmmst'm^. ？ ii® は MsxKs 



これからの 抱負 



めざましい 八 ードの 進歩に よ 
り、 ゲーム も 進歩した。 もはや 

MSX に、 他 機種から ゲーム を 

移植 するとい うの は 困難な 状況 

だ。 かとい つて MSX が じゅう 

ふ' ん 使える 八 一 ド である ことに 
変わり はない。 それならば MS 
x で オリジナルの 名作 を 作って、 
他 機種に 移植して しまえば よい 




の だ。 そして これから MSX は、 

移植 を 望む ので はなく、 オリ ジ 
ナリ ティ にあ ふれた 名作 ゲーム 
を 作って いくので ある。 

下で 紹介した、 ファン ダム か I 
ら 巣立って いった ゲーム を 参考 I 
にして くれ。 そして 是非とも こ I 

5 いった オリジナル ゲームの 登 | 

場 を 心待ちに している ぞ。 



末 永 仁 志さん 直筆 フレイの 色紙 京都府 • 西 野 高 正 

末 永 仁 志さん 直筆 ピ クシ 一の 色紙 兵庫県 • 木 野 元洋祐 

『大 航海 時代』 の 下敷き 愛知県 ■ 池 田 達 哉 

群馬県 • 松 尾 美 和 
静岡県 • 島 崎信彦 
光宋 キャラ 下敷き 新潟県 • 込山崇 

「ぶよ' 3; よ _! の ボ一〗 レ 大阪府 • S 川芳雄 

『龍の 花園』 原作者 手製 小冊子 青森県 • 対 馬 陽 一郎 

神奈川県 *梶 原竜彦 
愛知県 • 三 浦 孝 司 

『沙 羅曼 蛇』 特大 下敷 さ 山形県 • 佐 藤浩ニ 

福井県 • 水 野 聖太郎 
神奈川県 • 石 川雅之 

ガン ダム』 の ポスタ 愛知県 ■ 谷 口 良 二 

新潟県 • 中 田洋ー 
静岡県 • 八 木 伸 介 

エルフ 美少女 アルバム 熊本県 • 大川 健太郎 

神奈川県 • 関辰昭 
静岡県 ■ 高下 直 哉 

ポニ一 テール ソフ卜 美少女 アルバム —— 熊本県 ■ 清 田 和 典 

大阪府 • 福 田 陽 介 
広島県 • 三 好盛久 

アリス ソフ卜 美少女 アルバム 岡山県 • 小 野 重 幸 

静岡県 • 鈴 木英輔 
京都府 • 荒 井 耕 平 

ウェンディ マガジン 美少女 アルバム 一 大阪府 • 古 高 信 子 

奈良県 • 横 山竜宏 
東京都 • 浼 貿俊宏 



：れも MSX が 元祖です 



左で 紹介した ほかに、 MSX 

で 最初に 発売され た ゲーム を紹 
介。 写真の ほかに も 『レイド ッ 
ク/ 幻影 都市 J 「ピンク ソック 
ス J r サイコ ワールド ゾ スナッチ 

ヤー/魔 城 伝説 が ある。 なか 

でも 「メタル ギア」 は、 フ アミ コ 
ン 版が 出た おかげで 続編 1 "ソ リ 

ッ ド スネーク _!が 開発され る こ 

とに なった の だ。 

攀 アンデッド ライン 




OMSXKS との J±*S は卷 iift«# 照。 - 
コン版 は M SX 2 に iffiJtl されて いる 

參 グラディウス 2 




パル ソフトの^^ 主人' 
ト ラ ッブも 敵 キャラ も^に 別 もの 



r ネメ シス 90^上 mi は あの 感動 
が ついによ みがえ つた. ノ If® は 開発 中 



プ レゼ ン卜大 当選者 発表 • その他 



6 — 7 月 号て'^! した、 キャラ 
コ ン 開催 言 己 念の « 部 あま り もの 
烛 出 プレゼント （そんな ことい 
つてない か） だが、 かな り の 数の 応 
勘ぐ あった。 おかげで 他の コーナ 

― に/ ゝガキ が^ 来なかった か '。 

ともかく 希望の 大半 は予 i 貝 腿 り 
末 永 仁 志さん の サイ ン^ K に 集中 
した。 始めから すなおに フレイに 
フ アイ ヤーし てれば、 もっと ラク 
に 手に入つ たのに ねえ。 さらに 今 
回 は 隠れ ？ ピ クシ ーファ ンの応 
^^'多く、 送って くれる イラスト 
もピ クシ 一 か' 多かった。 また、 色 
Ift ^望の 人 は、 フレイ かピ クシ 一 
か を 特に 選ん て售 いてく る 、'多 
く、 ファンが' はっきりと 分かれて 
いるの が 印象的だった。 

次に 多かった の は 美少女 ァ ルバ 




O r かすた ま キット ふ 色紙 は ハス' れた けど 
なに カ^ろう （蹄 県' 田 恭志' 17^) 



ム。 やはり 絶版 もの は 貴重 だし、 
『エルフ〜』 の 希望が 多かった。 
ともかく 数百 枚の 応募の なか か 

ら、 dKiE なる 躍の 上、 みごと 当 
選した 人 は 右の 表 (7)ii り だ。 
と ころて m 図鑑への リ ク エス 
トは ^受けつ けて いるので、 な 
にか や つて ほしし 、企画が あ つたら 
冑 に 手紙 を 送って ね あて 先 は 
「^& 図鑑に もの 申す」 係まで。 採 
用 者に はなに か あげよう。 

☆ 追伸 8 — 9 月 号の ゲーム 十字 
軍〜 桃色 図鑑， P 94 の 『プリ ンセ 
スメ一 力一』 の一 番 左の 写真 は 開 
発 中の で、 製品 版で は 出現し 
ません。 読者の^ t ならびに マイ 
クロ キャビン、 ガイ ナック スの関 
係 者の 方々 に!^ と ご迷惑 を かけ 
たこと をお わびします。 




【 '元朝 秘史 j ： いたいけ な 少女に こんな 

絵 を 描 力せ た (大 Mz^lM, 17 歳） 



「あした はとつ ち だ 
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今回 は、 TAKERU から 新 
たに 発売に なった 海外 ソ フ 卜と 
MSX — ENGINE の 新作 ソフ 
卜 1 ■□. A.S. S.』 （ダース） を紹 
介す る。 

TAKERU で 発売に なった 



ソフ 卜はゾ PSG SAMPL 
E R』、 『已 OZO'S BIG 
ADVENTUREjs 『SQUE 
EKj, 『AIR HOCKEYj の 
4 本。 すべて 9 月 1 日に、 MSX 
CLUB GHQ から 発売に なつ 



た。 『已 OZC ！〜』 と 1 " SQUEE 
Kj は、 昔の M ファンで 何度と な 
く 紹介し たので 記憶 にある と 思 
う。 

『ほ A. S. S.』 は、 MSX — 
ENGINE の 自信 作で、 なかな 



か 完成 度の 高い シ ユー ティング 
ゲーム。 同封され ていた 手紙に 
よると、 リーダーの ルーク は g 
月から 日本に 留学す るそう だ。 
また 編集部に 遊びに 来て くれる 
かも。 



匿 同 (U 卿 



制 作 


CAIN/SUNRISE 


媒 体 


國 XI 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


12BK 


RAM 


B4K 


価 格 


2500 円 


MSX-AUDIO 対 (5 
MSX- MUSIC 対 応 



ない。 パズル 的 要素 も 含んだ ァ が 必要になる だろ ラ。 中学 
クシ ヨン ゲーム だ。 ゲーム 中 は 度で 十分 だが。 
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今回の 4 本のう ち、 r PGM 
SAMPLERj は ツールと い 
える が、 ほかの 3 本 はすべ てゲ 
ー厶 だ。 「デモ を 見る だけ じ やな 



あ …… 」 と 思って、 いままで 買つ 
たこと がなかった 人 も、 オラン 
ダ的 センスの 世界に ひたって み 
て ほしい。 



PSG SAMPLER 



以前の ファン ダムに あった 

「SPLATTER LAKEj 

のように、 さいさん は 音声の 出 
る ゲ一ム も 多い。 この ソフ卜 は、 
PCM を 使って 音声 を 取り込み、 
加工して PSG の データに 変換 
してし まおうと いう ツール だ。 
PCM マイク 力、 MSX — AUDIO 



制 作 


Michel Shuqair 


媒 体 


H)xi 


対応 機種 


ターボ R 専用 


価 格 


讓円 



自分の 声 を いろいろ いじって 
遊んだり、 工夫し だいで いろい 
ろに 使え そラ だ。 



'S BIG ADVENTURE 



93 年 1 月 情報 号で 紹介した □ 
RAGON — DISK#9 に 体 
験 版が 収録され ていた ゲーム。 
あいかわらず、 右に 行く にも 左 
に 行く にも 正面 を 向いた ままち 
よこち よこと 移動す る ポゾが 無 
気味 だ。 

ピラミッドに 迷い込んだ ポゾ 
の 冒険 物語。 いっけん 「スーパー 
マリオ j のよう で 実はそう では 



けつ こ う 英語の メ ッ セージが 出 
てく るので、 多少の 英語の 知識 
生 程 



が あれば 自分で 音 を 取り込む こ 
とがで さるし、 加工した 音 は、 ど 
の MSX でも 鳴らす ことができ 
る。 また、 ディスクの 中には、 
いくつか サンプル データ も 入つ 
ている。 




o- 一の 「START/.」 の 文字の 下にい るの が ポゾ だ。 - 一れ は 

ジャンプして いると 一 一ろ 



O アイテム 「フル I 卜」 を 

持って いると、 こうやって 

首 を 出して いるへ ビを やつ 

つける ことができる。 その 

理由 は 不明 だが 




9y にやら 真っ暗な と- 一ろ 

にきて しまった。 とリ あえ 

ず 正面 を 向いて すまして み 

る ポゾ。 わりと おちゃめ な 

ャッだ 




O メニュ I は、 力 I ソル 

の 上下 左右で 選ぶ 



O サンプルの 音声の 波 を 

と 音 を 加工す る 一 一とが で 



.0 せて みたと- 
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制 作 


MAD 


媒 体 




対応 機種 


ターボ R 専用 


価 格 


2000 円 



MSX — ENGINE から、 新 
作の ゲームが 届いた。 『口. A. 
S. S. j という この ゲーム は、 ふ 
っラの 市販 ソフ 卜の ょラ なパッ 
ケージに 入って いて、 2 冊の マ 
ニュ アルと ゲーム ディスク、 そ 
れに ゲームの 音楽の 入った テー 
プが ついている。 この ゲームに 
はちゃん とした バックス 卜ーリ 
一 もつ いてお り、 現在、 その 曰 
本 語 訳 をして いるとの こと。 M 
SX — ENGINE 入魂の 一作と 
いった 感じ だ。 手紙に よれば、 
この ゲーム を TAKERU では 
なく、 日本の ソフ卜 ショップで、 



パッケージの まま 売りたい そう 
だ。 しかし、 いまのところ は、 
その 予定 はない。 

ゲームの 内容 は、 いわゆる パ 
ヮー アップ 方式 シ ユー ティング 
ゲームと いったと ころ。 自機は 




このように、 非常に 凝った 作りの バッ ケ- 
ジに 入って いるの だ 



カリ メロに 似た、 ヘンな 黒い 
鳥 「ス クイ ーク」 の 物語。 放り出 
された 卵から かえった 孤独な ひ 
よこ、 ス クイ 一 クは、 自分の 両 
親 を 探して 一本道 を ひたすらび 
よこび よこと 走る。 しかし 行く 
手に は、 水たまり や、 モグラ や 
へビが ジャマ をす る。 アイス を 
拾って 体力 を 回復 させつつ、 邪 
魔 者 はとび こえて、 ひたすらつ 
さ 進む の だ/ ゆっくり 進めば 
楽 だが 制限時間 に 間 に 合わな し 、 
ぞ。 ある 程度 進む と ゴールに 到 
着す る。 ゴールに は 小屋が あり、 
そこに 住んで いる 動物た ちから、 
いろいろと 情報 を 聞く ことが で 
さる。 

また、 この ディスクに はゲー 

ムの ほかに、 おまけと して AN 
MA お得 意の デモが 収録され て 
いる。 ANMA の ロゴが 二 ヨロ 
二 ヨロ 動 さ、 その 下で は 火山が 
噴火して、 そこから メッセージ 
が 飛んで くると いった もので、 
あいかわらず 目 をみ はるす ばら 
しい 処理 だ。 



制 作 


ANMA 


媒 体 


12_dd) X 1 


対応 機種 


C53CS32/2+ 


VRAM 


128K 


RAM 


B4K 


価 格 


■ 円 


SRAM 対 (S 
MSX- MUSIC 対応 



あ 



お尻 をぴょ ニぴ よこ させながら 進む。 手 
前の 赤い のが アイス だ 




o この 小屋まで たどりつけば ス テ- 
ア。 t«8 を聞 くこと がで きる 




O 小屋に 住む へんな 鳥から tB« を 聞いた と 
ころ。 札 ffiE しい ひよこ だ 



ステージの はじめに、 使用す る 
武器 を 選択して から ゲーム スタ 
一 卜。 敵 を 撃墜 すれば する ほど 
パワー ゲージが 上がって いき、 
一定 値まで 上がる と 武器が パヮ 
一 アップす る。 1 画面 内に 表示 




ゲーム は 二ん な 感じ。 I 面 は 海と 冑 
の ステージ だ 



でさる 弾の 数が 少ない のがち よ 
つと シ ユー ティング としての 爽 
快感 を そぐ よ 5 な 気 もす るが、 
なかなか 楽しめる ゲーム だ。 は 
やく 曰 本で も 入手で きる ように 
なりたい。 




o とっても シュールな ポス 登場。 なんとなく 

ffHiOTSfftS 之に 似て いる 



R HOCKEY 




この ゲーム は 夕 ィ卜ル を 見れ 
ば 一目瞭然。 いわゆる ひとつの 
ゲームセンター にある エア ホッ 
ケー なの だ。 この ゲームで 遊ぶ 
ために は マウスが 必要 だ。 

ゲームの 内容 は、 1 人 用で、 
マウス を エア ポッケ一 の ラケッ 
卜に みたてて パカパ 力 打つ だけ。 
いくら アツくな つても パックが 
飛んで けが をす る こと もない 
(マウスが こわれる かもしれ な 
いが)。 コンピュータ 担当の 相手 

キャラ は 6 人いて、 1 人ず つ 倒 
していかなくて は あとの 相手と 
対戦で きないよう になって いる。 
対戦す るまで シル エツ 卜し か 見 
えない のがなん とも 闘志 を かさ 
たてる の だ。 相手 キャラた ちの 
個性的な リアクション にも 注目 
だ。 






おたより は M ファ^ 国際 課へ 



麗 化の コ一 

# を さしあげ. 



1 に対する 意見、 I. 情報、 

チ。 あて 先 は〒 § 



SI の ソフト、 旅行記な どのお たより を どんどん 送って- 

- _ II M MSX-FAN 編集部 W 面- OSADA まで 



誌面 で 紹介 させて いただいた！ 2H- 謝礼と して 500 円 ぶんの 図鲁 




o 相手が ポイント したと 一 一ろ。 

闘志む き 出しの 表情に、 こっち 

も 燃える の だ 



OS 分が ポイント したと- 一ろ。 

1=- つ ar か チヤ I ム ポイントな 

のか もしれ ない 



o ゲ J 5 中の Ha" きわめて シンプル なつ/ 

はいかに も？ iBT 



情報お もちや 箱 



f ^ ■Ifc 、ノん ——ト 參 ; 丄 尸 川 区に 死^ 「さあ 応募しなさい」 のす みつこ を 切る のがしの びないです。 ところで ファン ダム アンケート (mtf^au は ナゼ; 川 区な のです か。 
104 T IHP^^ ト いなむら まさたか） 「さあ 応募しなさい」 の 名付け親 はわた しだ。 よって チ キチキ モンス タ一ズ スライム を くれ c ところで 江戸川 区と いえば 日;^ 

I |y、 刀， <^J ヴ エニス。 徳 f B %g3 はヴ イス コンテ ィ ファンだった のか。 わたし は それより ピンポン ファン ダムと いうの が ダサくて 気になる。 なんかい いそ' c (バ） 



噂の ィ ベン 卜 • スポッ 卜 そして ソフ 卜の 話題 を 満載. 



： の コ一ナ 一は ゲーム 
に 関係す る 様々 な 話題 

など をた つ' 3; り 掲載./ 



NEW MEDIA 



>"3DOj その実 体 は… 7 



松下電器 も 計画に 関わって いる 3 口 
◦。 その 3D0 が 7 月に 「3D〇 ジャパ 
ン 」 と いう 日本 法人 を 設立し、 その 発表 
会が あった。 ここで 八ード ゃソフ 卜に 
関した 発表が 行われた。 発売 時期 は、 
すでに 報じられ ている とおり アメリカ 
は 10 月、 日本で は 来春と いう ことにな 
つてい る。 3D0 側の 行った、 GES 
での 調査に よると の 人が 購入 を 希 
望して いると いう。 これ は 価格 を 700 ド 
ル とした 場合 だそう だ。 

気になる の は 八一 ド だけで はない。 
当然 どのよ ラ なソフ 卜が 用意され るの 



か、 という 点もポ イン 卜 だ。 3D〇 側 
として は 発売までに 「100 社 ほどに はし 
たい」 意向。 現在 参入 メーカーの 発表に 
関して 慎重な 態度 をと つてい るが、 す 
でに 参入 を 発表して いる 日本の メーカ 
—も ある。 マイクロ キャビン、 リバ一 
ヒル ソフ 卜な ど だ。 まだ 夕 ィ卜ル 発表 
や 画面 公開に は 至らない が 企画 は 進行 
中 だとい ラ。 

一力 一は 順調に 開発 も 進んで いるよ ラ 
だ。 写真の 「C「ash 'N Bumj は 発表 
会で も 紹介され ていた もの だが、 スピ 
ード感 あふれる レース ゲーム。 まだ 開 




O これ は *TotalEclips3 ふ 米 メーカー はこ 
二 まて 觀カ St んで いる 

発 中 にもかかわらず、 かなりよ く 動い 
ていた。 

その実 力が どれほどの もの か 7 3 
D〇 の 実態 は まもなく 明らかになる。 
来春が 待ち どお しい。 




RONA 地 母 神の 赛判 



前号の しめ 切り直 前に 発売が 発表 さ 
れた 新作 は、 かわいい お 姫 さま ロナち 
やん が 活躍す る、 MSX オリジナルの 
ゲーム。 制作 は Dixie (ディクシーと 
読む)。 Dixie は MSX の ソフ卜 を 制 
作す るの は 今回が 初めて、 の ニュー フ 
ェ イス。 

かんじんの ゲーム 内容 だが、 初 公開 
の 画面 を 見て わかる ょラ に、 縦ス クロ 
ールの シュ一 ティング ゲームで ある。 
ゲームの システム は 1 ステージが 2 つ 
の エリアに 分けられ ており、 全部で 10 
ステージ (20 ェ リ ァ) で 構成され ている。 
そして 最後に 最終 ボス 面が 用意され る 
予定 だ。 



ロナの 攻擎 方法 は、 彼女の 持つ 宝石 
「しょつ と • くりす たる」 による 光弹攻 
撃 (魔法と は 違う という） で、 アイテム 
によって いろいろな 光 弾 を 出す ことが 
できる。 また、 彼女に は 魔法 生物の ォ 
プシ ヨンが つき、 ロナ を 助ける こと も 
ある。 今回 紹介す るの は、 1 ステージ 
めの ィ ルカに 乗って ロナが 旅立つ、 と 
いう 場面。 良い もの を 期待しょう。 



O ィ ルカに 乗った 少女、 
のた め、 敵 も 出現し ない I 



| ナの 職？ 雕 中 



O ゲーム c^$l®。 こ： 



I 面の 舞台、 海底 だ。 エリア ボスの ャ f 



J との Ml シ- 




\288/ 

mum 



ィ ベン 卜. ソフ卜 情報 •GMSV 




今回 はおた よりの nl ナ I 「リ I 

ダ— ズ. ベ ク卜ル 」 が分雜 して、 F 

FB として は 「ィ ベン 卜 • ソフ卜 情 

報」 と 「GMOav」 の GU つの nl ナ 

—でお 送りす るの だ。 




§H 人 公、 ダイス = "ロナの ィメ I ジ イラ 

スト。 まだた つた 8 效 のお 姫 さま 




あの 1 "ケ ンケン J が フロッピーに 



GOODS 



このところ 音 人気が あった アニメが 
リメ イクされ たりして 再度 人気が 出る、 
といった 状態 を 見かける。 「チキ チキマ 
シン 猛 レース」 も かって 人気が あった 
アニメの 1 つ だ。 そこで 活 濯した キヤ 
ラク 夕の 中で 犬の 「ケン ケン」 を 知って 
いるだろう か 7 あの 1 " ヒッ ヒッ」 とも 
「シッ シッ」 ともつ かない 笑い声で 有名 
だ。 その 「ケン ケン」 が 日本 コ ロム ビア 
より フロッピ一 ディスク となって 登場 
した。 3. 5 インチの 2 口口、 2HD がそ 
れぞれ 2 種類ず つ 用意され ている。 7 
月に 発売され ている のです でに 購入し 
ている 読者 もい るので はない かな 7 
3. 5 インチの 2DD なら MS X でも 使 
うこと もで きる。 ちなみに 現在 キャン 
ぺ一ン 中。 来年 1 月末 曰までに クロス 
ワード パズル を 解く と 毎月 「ケン ケン」 
のぬ いぐる みが 抽選で 100 人に 当たり、 



さらに 商品に 印刷され ている バーコ 一 
ドで 「ケ ンケン T シャツ」 や 1 " 3. 5 インチ 
FD ファイル」 が、 やはり 毎月 抽選で 
1 00 人ず つに 当たる。 くわしく は 店頭に 
ある チラ シを 参照の こと。 




01 (品の一 つで あ る 「ケ ンケ ン」 のぬ 

いぐる み。 これ は 10- 1 1 月"^ もの 



GOODS 



きどうせ わたし は 小さし V 私 は M の # です 0坊)。 なのに 声 かほく、 'J 哮 生と 「s# れ ます。 #S も ほ 5cm で、 同 胜 にもば かにされ -… -。 でも 私 
クン 、 に は 声優になる という 夢が あるんで す。 ノくボ さんの コネ、 あるん なら 使わせて ください。 （富山県 '|^^；ェ5) わたし も 昔 は践が 170cm くらい はあった が、 
キ より 今 は麵と 同じく らいし かないので、 「女 墨 江 少名彦 j とかい われて いる (©^1^)。 すまん、 ちょっと 作った。 そして コネ はない。 （バ） 
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) D • 2 H D それぞれ 2 衝頁 ずつ。 シェルの 色 は 白の みだが シャツ タの色 は 4 色 



GOODS 



「ジ ユラ シック' パーク」 公 ほの 恐竜 



この 夏 は 「ジ ユラ シック • パーク」 に 
代表され るよう に 恐竜が ブームだった, 
そこで、 という わけで もない が、 恐竜 
の 人形 を 紹介す る。 これらの 特徴 は、 
まず その 質感。 実際に 恐竜に 触る とき 
つと このような 手触りな のだろう、 と 
思わせる 軟質 塩化ビニール 製。 これ は 
写真の ティ ラノサ ウルス • レックスの 
ほか 2 種 用意され ている。 この シリ一 
ズ はさら に 「状え る」 のが 特徴 だ。 別の 
シリーズに 「ダメージ 恐竜」 とい ラ もの 
が ある。 これ は その 名のと おり 皮« の 
一部 を はがして その内 部 を 
(/) みる ことができる。 こち 
らの 材質 は プラスチック 製で、 
口 を 開けたり 尻尾 を 振ったり、 
と さまざまな アクション をす 
る シリーズ なの だ。 この 他に 
も 映画の 登場人物の 人形 も 用 
意され ている。 

これら はすべ て 米国 • ケナ 
一社 製。 米国 製と ぃラ ことで 



その ユニーク さも 納得 だ。 曰 本で は 野 
村 卜一 ィ からの 発売になる。 価格 は 980 
円 (税別） より。 映画 を 観て 恐竜が 欲し 
くな つた 人に ォス スメ （7) 



O 人気の 高し 、トリ ケ ラト ブス。 彼 （？） の両 

脇 を 押す と 頭 を 動力、 すの だ。 980 円 (棚り） 




OS^W<7) スター、 ティ ラノサ ウルス' レックス。 人形 
も 王者の 名に 恥じない サイズ <7>^S:55aTk 5800 円 



『ドラ クェ』 の 効果音 を 楽し もろ/ 



普段、 ゲーム を プレイし ていて 効果 
音 はさして 気に は 留めない もの。 しか 
しなくて はならない もの だし、 また 何 
かの 拍子に 耳に すると、 ふと そのと さ 
の 光景が 浮かんで くる もの だ。 そんな 
縁の下の力持ち 的 役割 を 持つ 効果音 を 
集めた おもちゃが エニック ス より 発売 
された。 「サウンド ク エス 卜」 がそれ。 
「会心の 一撃」 のと さの 音 や レベル アツ 
プ したと きの 音な ど 6 つの 効果音 を 聞 
くこと がで きる。 さらに 「パルプ ンテ機 
能」 なる もの も 用意され ている。 これ は 
簡単な 占い や ゲームな の だ。 



ひとしきり 勉強 をして 一息つ いたと 
ころで レベルアップした ときの 音 を 鳴 
らして やる と、 きっと 自分が 賢くな つ 
たよ ラな 気がする に違いない… I？ 価 
格 は 2800 円 (税別)。 




戛 でも 清れ る 「SSAWSj の 秘密 



まもなく 秋。 当然 ウィンター ス ポー 
ッに はま だ 間が ある 時期 だ。 が、 g 月 
はおろ か 真夏で さえ 氷点下の 気 溫でス 

キーが 楽しめる スキー場が 7 月、 千 
葉 • 船橋に オープンした。 その 名 も 「S 
SAWS」 。オープン 当時し きりに 紹介 
されて いたので もラ 滑って きた 人 もい 
るか もしれ ない。 ここ は 一年中 スキー 
が 楽しめる のが ゥリ だけあって もちろ 
ん 屋内。 それ も 世界最大 という。 サイ 
ズは 全長 490m 、 ゲ レン デの 最大の 高さ 
80m、 最大 幅 i00m、 最大 斜度 20 度。 数 
字 だけて 'は ピンと こない が、 雰囲気と 
し て は 自由の 女神の 聖火 を 持つ 手首の 
高さから 滑り 降りる ことになる とい^。 
人工 スキー場 といえば 気になる の は 
雪質。 「SSAWS」 の 雪 は 80 ミクロン 
で 完全な パウダー スノー だ。 滑った 感 



じ は 人工の 雪に ありがちな シャ一 べッ 
卜の ような 感触 はまった くな し。 秘密 
は 新たな 人工 降雪 システム だ。 この シ 
ステ厶 は、 高い 気圧が かかった ちの が 
急激に 減圧され ると 瞬時に 冷却され る、 
という 「断熱 膨張 作用」 が 利用され てい 
る。 この システム を 使い、 営業 終了後 
に 毎 曰 1 cm ずつ 雪 を 降らせ、 常時い い 
コンディションに 保 たれて いる。 

運営に は 多くの スポンサ— がつ いて 
おり、 中には 富士通の 名前 も 見受けら 
れる。 どの 部分に 関わって いるかと い 
ラと、 磁気カードの 読みと り などの 部 
分に 関係して いるの だそラ だ。 

入場 • 滑走 料 は 2 時間で 18 歳 以上 は 
5900 円、 1 ？〜 17 歳が 5300 円 （税込)。 
國問 いあわせ 船橋ら らぽ 一と スキー 
ドーム "ザ ウス" 00474-32-7000 




O 入場 時 は もちろ んきな どで も m 力 - 
ドを f 吏 用。 ^いは 帰りに まとめて する 




O ハイテク を ふんだんに 使いべ スト: 
イシ ヨン を 保つ ゲレンデ 



ズ- 



hi 



'一 



o 名前の 響き 



さ大 な^を iE 想させる その タ^ 場内の を 防ぐ ため 窓がない 




9C なじみの 6«i!s の^ S 

が仅 錄 されて いる。 さらに 占 



さあ 応募しなさい 



今回の プ レゼ ン卜は 4 種類。 まず は 
© T I M から 好評だった 映画 「スーパ 
一 マリオ」 のなん と パンティし/) g 夕 
オル セッ 卜。 どちらも オシ ャレ なケ一 
ス 入り。 今回 は 女性に 限り これ を 10 名 
に。 8 は ビデオ 「エイ 卜 マン ァフ夕 
一」 発売 記念の ステレオ グラム テレカ 
を 5 名。 使いき つてし まっても 保存 版。 
© はポ 二一 キヤ 二 オンから 「龍 虎の 拳」 



の ビデオと LD 発売 記念の テレ 力。 こ 
れは 3 名。 @ はニフ ティ サーブから T 
シャツ S プレス 卜 レーナ 一 を 3 名に。 
この プレス 卜 レーナ 一とい うの は、 V 
HS の ビデオテープ ほどの サイズに 圧 
縮され たもの。 もちろん 着る 前に 水に 
つけて やれば ちと どおりに。 

応募 方法 は 下記のと おり。 応募 券の 
添付 も 忘れずに。 



① 映画 「ス一 パ 一マリオ」 © r エイト マン アフター」 
パンティ S 夕 オル セッ卜 ステレオ グラム テレカ 




応募 方法 

# 、ガキ に 左下の 応慕券 を はり、 ® (ましい プレゼントの 番号と 名前、 （D^ (必ず〒 

も）' 氏名' 年令 号、 （D^li の FFB でお もしろ かった もの、 ®^、 にかお もしろ 

いこと、 を 明言 加 うえ 下 言 的翻 まで 送って ください。 

干 105 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 7 TIM 

MSX • FAN 編集部 「10 — 11 月 情報 号 • さあ 応募しなさい _i 係 

し m 刀り は 9 月末 日 （必着) 3 ^は II 月 発売の *trc -。 

プ レゼ ン卜 係より 

3 月 It ^号 当選 発^までの 「さあ/^ しなさい 」 と 「アンケート ハガキ プレゼント」 
の^はす ベて 終了し ました。 採用^ 7) テレ 力が 届かなかったり プレゼントが 届いて い 
ない 人が いましたら、 糊な 点と ft^f' 氏名 '觀£#号' 何月^ £7) 何の 件 かを鲁 き、 i ヽ 
ガキで 「プ レゼ ン 卜 係」 まで ご; i» ください。 なお 、おは;^ 発売 後 I、 2 か 月 く らいか か 

ります。 



o 『龍 虎の 拳』 テレカ 




④ニフ ティ サーブ 

T シャツ S プレス 卜 レーナ 一 




FFB ⑩⑪ 
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ト • あしだ は 囀れ だ, 92 年 1 1 月 都》" あした は 晴れ だ」 で 長 利さん がすす めて いた 勒; わかり ま した。 r ジャイアンツ 觸大 慨」 (川上 健 i、 ^t^: 房) で 

—上 P す。 この 斜土は 倒産した のて 1 ^ ^ にいく といい かもしれ ません。 どこに 送れば いいの かわからなかった ので 1 " おはこん」 に 送ります。 （香川県 • 久保錄 ） 
〜 J 「 ハイス コア」 なる、 ちょこざいな 本 を 出して いたと ころ だな。 ところで ファン ダム 読 #7 ^二ん なと ころも 読んでくれ ている といい が。 （バ） 



■□N SALE (s 月 1 日〜 7 月 3 旧までに 発売され た ソフト） 

7 月 16 曰 グラフ サ ウルス ュ一 ティリ テイ/ピッツ ーノ 12800 円 
S 月 3 日 DMSX 卜 レイン 2Z モォ ソフ卜 Z5000 円 

國 発売が 予定され ている ソフ卜 



12 月 予定 SUPER PINK SOX3ZTAKERUZ48D0 円 
RONA 地 母 神の 審判 ノ Dixie/ 価格 未定 

発売 曰 未定^べ ス卜 プレー ベース ボール Z アスキー/価格 未定 

® 麻雀 悟空 • 天 笠への 道 （ROM 版)/ シ ヤノ アール/ 9800 円 
プロの 碁 パー 卜 5 ノ マイ ティ マイコン システム ノ 9800 円 
倉庫番 リベンジ • ユーザーの 逆襲 編 Z 発売元 未定/価格 未定 

※とくに ことわり のない ソフ ト はすべ て MS X 2 用 2 D D ディスク I ★ 印の ついた ソフ ト 
は ターボ R 専用、 ® 印 は MS X 2 用 だが タ一ポ R の^ モードに 対応した ソフト。 また、 E 
は F M 音源に 対応 、 TA K ERU て 懒 のソフ ト は g<?>iit& てす。 



TAKERU 情 幸 g 



今回 はまつ た く の 新作の 話題から。 
12 月 発売 予定で 1 "SUPER PINK 
SOX3j が 発表され た。 価格 は 48C10 
円 (税込) だ。 前 作の r 2j は 1 " 18 禁ソフ 
卜」 だった ため プレイで きない 人 も 
いたと 思う が、 今回 は TAKERU 
で 誰でも 手軽に 購入す る ことが でさ 
る わけ だ。 詳細 はま だ 企画 段階の た 
め 不明。 だが、 Hj にしろ 1 " 2j にし 

ろ ス卜ー リー は 独立した ものだった 
ため、 今回 も 独立した ものになる の 
ではない だろ ラか。 マイルドになる 
の はまちが いないが、 雰囲気 は 損な 
わずに いて ほしい もの 力作になる 
こと を 期待したい。 

さて 次 は 「名作 を 再び 発売」 作戦の 
話題 だ。 新たに 登録され た 夕 ィ卜ル 

★ この 情報 は 7 月 26 日 現在の ものです。 



のうち 注目 はや はりり 3? よぶ よ」 だ。 
まだ プレイして いなければ これ を 機 
会に プレイして みょう。 また、 現 時 
点で は 明らかに でさない が、 大物 夕 
ィ卜ル も 現在 交渉 中と いう。 近いう 
ち、 それ も 大黡に 大物が 登録され る 
かもしれ ない。 
【発売中の もの】 

1 MSX-S BLG2/600C] 円 

2 MSX—C Ver.l. 2/7000 円 

3 View CUI_C;/70(][] 円 
*1 23》 アスキー 

4 ぷ よ^よ/ 4800 円 
»4"> コンパイル 
5 ロー ドス 島 戦 15/5800 円 
»5》 八 ミン グパー ドソフ 卜 



8 マン j 新作 を ビデオで 



「鉄人 28 号」 「ジャ イアン 卜 ロボ」 など、 
かって 一世 を ふうびした テレビ、 漫画 
の 人気 ヒーローの リメ イク 作品が いろ 
いろな メディア をと おして 続々 と 復活 
している 「エイ 卜 マン」 も その 中の 一 
つ 秘密結社 と 闘 ラ サイボーグ 刑事 と し 、 
ラ 時代 を 先取りした ス卜ー リー は 30 年 
まえに 大ヒッ 卜した。 その後 ここ 数年 
間に 復刻版の 単行本が 発売され たり、 
ゲーム 化されたり 実写映画 化されたり、 
と大 活躍して いる。 そして 今回 オリ ジ 
ナル 'ビデオ アニメ 「エイ 卜 マン ァフ 
夕 一」 として 装い も 新たに 復活した。 本 
作品の 特徴 は あえて リメ イク にす るの 
ではなく、 30 年 前の 作品の その後 を 描 



いた 「続編」 である こと。 

全 4 巻 (現在 ビデオ 力 セッ卜 1 巻お 
よび し 2 巻 セッ卜 は 発売中。 2 巻と 
LD は 9 月 24 曰 発売 予定） にわた るス 
卜一 リー は 以下 
のとお り。 

…怪物 オズ マ 
との 闘いの 後ェ 
ィ卜 マン は 姿 を 
消す。 7 年後、 
新たな 敵 • サイ 
ボーグ ギャング 
団が 出現。 そし 
て エイ 卜 マン は o バン ダイ ビジ ユア 
復活した…。 ルで 4800 円 (税込） 




オール CG の コミックス 登場 



CG イラ ス卜 は、 TV モニタ を 使つ 
た 絵画。 最近で はいろ いろな 本の 中で 
も CG で 描かれた イラ ス卜を 見る こと 
がで きる。 しかし この 「武 (TAKER 
U)」 は、 なんと 全編 CG で 描いた コミ 
ッ クス。 200 ページに わたる 全編が、 す 
ベて パソコン （マツ キン 卜 ッシュ 'クァ 
ドラ 800) で 描かれた CG である。 ここ 
まで 徹底的に CG を 使って いる コ ミツ 
クスは 前例がない ので は 7 

作者の 寺沢武 一氏 は 八 一 ドボイ ルド 
かつ 幻想 的な 絵 を 描く 作家と して 有名 ( 
これまで も 「コブラ」 「ゴ クウ」 といった 
人気 作品 を 生み出し てきた。 その 独特 
の 作風の 効果 を 出す のに CG は 非常に 
効果的な 色彩 を 見せて くれる。 とはい 
つても 描き 方 はごく 普通。 輪郭線で 描 
いた 絵 を スキャナで 取り込み、 モニタ 
上で 着色す る 方法 だ。 この 作業が、 大 




変で ある こと は CG を 描いた ことがあ 
る 人なら 容易に 想像で きる だろう。 こ 
の 単行本 「武 (TAKERU)」 は スコラ 
から 已 5 サイズ • オール カラ一 で 観 ご 
たえ たっぷり、 1500 円で 発売中。 この 
値段 も CG 集と 思えば 安い 7 すでに 
全国 書店で 発売中。 



★ 8.MSX トレイン 2』 の 発売元、 販売 方法が 変更され ました。 販 I ルは 通信販売の みとなります。 住所. 氏名 • 電話番号に 「M トレ 2 購， 

下さい 。一丁^ 千 H 柏 市 柏 郵便局 止 今 田 真 一方 モ才 ソフト 通販 係まで。 送料な ど は 不用で 5 千円の み。 



©- j んなセ クシ ー タイナ マ イツな おねえ さま 

も、 もちろん CG だ (当^. 王 人 公 もね) 



最新 ゲーム ミュージック s ビデオ 情報 



FFB 



剛 © 釋 



@ 魍魎 戦記 MADARA2 Sound Fantasia 発売中 



おちゃら け 作 を 2 つも 
囲みに 選んで しまった t 
せ、 性格が ばれて しま 
ラ 。 文/高 田 陽 



® §g さお ンズ 三鼸 DX2 三國 志満漢 全席 スペシャル 発売中 



この 作品に 一番 広い 囲み を 明け渡す 
とい ラの は、 理性 を 打ちのめす 必要が 
あった …… 。 これ は、 なんと 三國 志の 
世界 を まるごと パロって しまった アル 
バムな の だ。 三國 志の 世界 を 知りつ く 
した 光栄 だから こそ 作りえ た、 また、 
許される (かど ラかは 責任 もてない が 
…… ) 作品と いえる。 

関 羽 (声 ： 堀秀 行) と 張 飛 (玄 田哲 章） 
を レポ 一夕 一に 起用した、 趙雲 (草 尾 
毅) の 寝起き ドッ キリ • カメラ を はじ 
め、 「ドラマ • 徐庶の 微妙な 冒険」 など 
時代考証 を 一切 無視した、 の〜 てんき 
な 出し物が 目白押し。 もちろん、 声優 
は 本 編 シリーズと まったく 同じ だ。 ほ 
か、 劉備 (古谷 徹) と孔明 (塩 沢 兼 人) が 
案内 役 をつ とめる 生 卜ーク 「劉 備の部 
屋」 では、 孫 権 仲 課役の 森 功 至さん、 ァ 
二 メーターの 塩山紀 生さん がゲス 卜。 
また、 コン卜 「僕たちの 主張」 では、 曹 




キング レコード 
KICA-761B 
3000 円 (税込） 



操 (銀河 万丈)、 劉備、 周瑜 (速 水 奨)、 
献帝 (佐々 木 望) が 大観 衆 を 前に 演説 を 
繰り広げ ている。 

男性 声優の みの 出演で、 少しむ さ 苦 
しいか もしれ ない が、 この マニアック 
な 笑い は必 聴。 付録の 24 ページ • ブッ 
ク レツ 卜 も 魅力 だ。 



コ ナミの 人気 RPG 1 " 魍翻 戦記 M 
ADARAPj の フル アレンジ' ァ ルバ 

厶。 アレンジャー は、 谷山浩 子さん な 
どの アレンジ でも 知られる 斉藤 ネコ 氏 
だ。 ゲームから 9 曲 を セレク 卜し、 か 
なり 丁寧な アレンジが なされて いる。 

9 曲 は、 幻想 的と いう 言葉 を 共有して 
いるよう だが、 曲 ごとの ニュアンス は 
微妙に 違って いる。 全体 的に 無 国籍 風 
の 曲が 多く、 その 音づ かいは 鮮烈 だ。 
また、 テレギ GM ソングと なった、 美 
貌の 声優、 i 府田 マリ 子さん による 歌 
曲 も 10 曲目と して 収録され ている。 



© 仁義な き 兄貴/葉 山宏治 (兄貴） 



空前の 兄貴 ブームの 中、 加熱 人気 を 
あおる がごと く、 「超 兄貴 j の 新作 CD 
が 完成して しまった。 作品 は、 あの ィ 
ンクス ティ ック鈴 江 ライブでの 「兄 
貴./ 兄貴/」 の大 コールで 幕 を 開け 
る。 もはや、 この 不思議 空間 を 破壊す 
る こと はでさない。 CD シングル 全 5 
曲、 怒涛の 始まり だ。 夕 ィ卜ル 曲 ほか、 
世界の 兄貴 達 (カラオケ も 収録)、 
New Sexy Dynam は e (プロ ティ 
ン Mix)、 同' ライブ Ve に。 付録の 兄貴 
の ブロマイド も 見逃せない。 ああ、 兄 
貴よ 永遠 なれ …… 。 




発売中 




発売中 ♦ 天地 を 喰ら ラ 11/ アル フライ ラ パニツ シ ャ一、 キャディ ラックス も 収録。 オリジナル + アレンジ。 カード 3 種 付録。 CD3500 円。 Z 写真 CD/PC 

♦ Falcom Vocal Collectionni^ 新 録曲も 含めた 全 15 曲、 まるごと フ アル コム' ポ 一カル 曲。 CD3000 円。 /写真 ©/« 

命コ ナミ • アミ ユー ズメン 卜サゥ ンズ' 93 …夏 ガイア ポリス/ コ ナミ 矩形 波 俱楽部 ゆ アレンジ も螫 靄に 全 87 曲。 GD 曰 枚 組 3000 円。 /写真 
♦ ソード ワールド 全曲 集 ^8 月に 発売され た スーフ アミ 版から 45 曲、 PC — 98 版から 16 曲の オリジナル 音 を 収録。 CD2400 円。 /写真 @/DP 

♦ CD ドラマ コレクション ズ 三國志 0X1 結集 編 • 五 虎 龍 鳳 之 巻 ^ 諸 葛亮の 独白 形式で つづる 人間 ドラマ。 CO3500 円。 /写真 ©/ 光栄 

S 月 17 曰 *フ アイ ャ一 スープ レックス/ SNK ゆ NEO • GEO 版 プロレス ゲームの オリジナル 音 +SES ボイス を 収録。 カード 付録。 CD1500 円 /PC 
鲁サ ムラ ィ スピリッツ/ SNK ゆ NEO • GEO 版 チャン バラ 対戦 ゲームの オリジナル 音 +SES ボイス を 収録。 カード 付録。 CD1500 円/ PC 
♦ マッス ルポ マー/カブ コンゆ 話題の アーケード 版 プロレス ゲームの オリジナル 音 +SES ボイス を 収録。 カード 付録。 CD1500 円/ PC 
9 月 21 曰 ♦ 誕生 (Debut) FOREVER DREAMS/ サブ リナ ゆ 1 "誕生 j の イメージ ソング を 美少女 3 人 組が 歌う。 円。 ZNC 
S 月 22 曰 ♦ ィース • ピアノ コレクション ゆ 新録 曲で つづる、 ィース の ピアノ 曲の 集大成。 GDKOO 円。 /K _ 

♦ バ卜ル ファイター ズ 餓狼 伝説 SOUND ACT I アニメ 2 作の オリジナル サウンド 卜 ラック。 CD2800 円。 /K 

♦ オリジナル サウンド 卜 ラック] 8 魅 戦記 MADARA2=* こちら は スーフ アミ 版の オリジナル 音源で 構成され た アルバム。 CD2500 円。 ZK 

♦ スター フォックス づ ポリゴンが 話題だった ス一フ アミ 版 シュ一 ティングの CD 化。 オリジナル + アレンジ 3 曲。 円。 /写真 ©/ ティ チク 

♦ R-TYPE SPEC I AL=> アーケード 版 A — TYPE シリーズ 全 3 作 S ギャロップ を 収録。 円。 /ビクター ェン夕 ティン メン卜 
♦ ビデオゲーム 'グラフ ィ ティ Vol.S ゆ スティール ガン ナー £、 タンク フォース など を 収録。 CD2800 円。 /ビクター ェン夕 ティン メン卜 

9 月 26 日 令ザ' ぺス卜 • ォブ 光栄 ゆ 三國志 HI、 太閤 立志伝、 ヨーロッパ 戦線、 魂の 門の アレンジ 曲 を 収録。 CD2 昍 円。 /光栄 

♦ 光栄 オリジナル B.G.M. 集 Vol.84 信 長の 野望 全 '国' 版、 太閤 立志伝の ス一フ アミ 版 オリジナル 音源 アルバム。 CD2500 円。/ 光栄 
♦ 光栄 オリジナル 已. G.M. 集 VoL9=> ヨーロッパ 戦線、 元朝 秘史の ス一フ アミ 版 オリジナル 音源 アルバム。 CD2500 円。 /光栄 

9 月^日 令 ラング リツ サ一 ゅメ サイ ャの PC エンジン 版 RPG の アルバム 化。 円。 ノ 東芝 EM I 

10 月 1 曰 ♦ メガ CD アルシャ ーク オリジナル サウンド 卜 ラック ゆ 知る 人ぞ 知る 佐 藤 天平 氏の 作' 編曲。 全 18 曲。 CD2801] 円。/ PO 
令ァ レサ 〜魔法 人形の レクイエム〜 ゆ ゲーム ボーイ S スーフ アミで 人気の RPG を ドラマ' アルバム 化。 CD2800 円。 /NC 
10 月 6 曰 ♦ ブラス 組曲 r ドラゴン ク エス 卜」 ゆ アメリカの ブラス' アンサンブル による、 ドラ クェ I〜V ブラス 'サウンド。 円。 ノ 曰本フ オノ グラム 
10 月 21 日 ♦ プリンセス' ミネルバ パー フエ ク卜 コレクション リパー ヒルの 人気 作 を オリジナル (PC — 昍)+ 作曲者 アレンジで。 円。 /NA 
10 月 予定 令バ 卜 ルファ イタ一 ズ 餓狼 伝説 ゆ フジテレビ 放映の アニメ 版 2 作 を ビデオ 化 (2 巻 別売)。 LD 版 は 2 作 一挙 収録。 詳細 未定。 /K 
]1 月 1 曰 ♦ (仮) エルフの クリスマス ゆ エルフ 作品の 人気 キャラに 扮 する 声優さん たちに よる、 クリスマス ソング や ミニ ドラマ。 CD2800 円。 /NA 
11 月 21 曰 ♦ プリンセス メーカー I1=*PC~9B 版の オリジナル 'サウンドと アレンジ 曲 を 収録 予定。 CD2800 円。 /NA 
12 月 予定 ♦ ブル一 フォ レス 卜 物語 ゆ ライ 卜 スタッフの PC エンジン 版 RPG を イメージ' アルバム 化。 CD 価格 未定。 ノ PO 
♦ ソード マスター^ ライ 卜 スタッフの PC エンジン 版 BPG の オリジナル サウンド 卜 ラック。 CD 価格 未定。 /PO 



ド斜土 名 ~ 
ポニ 一キヤ 二 オン/ 
： キング レコー ド/ N 
： 日本 コ ロム ビア/ N 
J EC アベニュー ZD 
-夕ム • ポリス ター 
/ P ： ポリ ドール 




國 「、職 



I 



に 參だれ なんだ/スタッフ は ^人なん だろう。 知らない 人 もい るし だれ 力 响 やって るの か さっぱり 分からない。 （禾畑 県' 三 浦 孝 之) わたし & よく 知らな 

にい。 しかし 夜中 まて 像、 ていた かと 思う と、 2 錢には 雀荘に 同じ 顔ぶれが そっくり 移動して いると いう こと は 多々 ある。 しかし そこで 離 をして いるの 107 
カキ より か は;^ だ。 「勝った」 とかいいながら 常に どこか 貧乏く さい。 謎 だ。 あいつら 本当 は レジスタンスで、 普段 は 離 部員 を 装って いるの かもしれ ない そ'。 （バ） 
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★ 今回の バックス 卜 一 リー ★ 

母の もとに 近づく にに つれ、 期待と 不安の 入り乱れた 複雑 
な 心境になる シニ リア。 それ を 気づかうよ ラに シルク は必 
要 以上に 話しかける こと はしなかった。 何度かの 休息 をと 
りながら 先へ 進んで いく。 いつしか 辺り は 闇に 包まれ はじ 
めて いた。 ふと シルクが 「もうす ぐ だ」 と 声をかけ ると、 シ 
二 リ ァの 緊張 は 一気に 高まる。 しばら く すると どこから か 
爆発 音の ょラな ものが 聞こえて きた。 音と ともに 赤い 鎧の 
軍勢が 2 人に 近づいて くる。 だが、 2 人 を 歓迎して くれる 
よ ラには 見えない。 「着いた の はいいが …… j シルクが いう, 
どうやら すでに 戦闘が 始まって しまったよ うだ。 赤い 鎧の 
軍勢 は シルクの 仲間た ちで あるの がわ かると シニ リア は 安 
心する とともに、 軍勢の 中から 母の 姿 を 探し はじめた。 し 
かし、 そこに は 母の 姿 を 見つける こと はでき ない。 ただ 手 
紙 を 握り しめ 母の 安否 を 気づか ラ だけであった。 



スーパ- 


- 付録 ディスク OCT.- NOV. 1993 DISKS22 Nil 


媒 体 


國 xlE 


セ -プ麟 


セーブで きません 


対応 機種 




実質 収 g バ仆数 


1.291. 264 バイ 卜 


VRAM 


1S8K 


ターボ R の 高速 モードに 対応 




ディスク No. 1 収録 作品 


① オールディーズ 
© ルーシャ ォの 冒険 
OFM 音楽 館 
@ パソ通 天国 
©N/HDI 三度 笠 


© あ てまし よ Q 

@MSXView 

© ォマケ ©B ： ® アル 甲 

® ファン ダム • サンプル 

※付録 ディ スク用 タイ 卜ル CG 



祝 t 付録 テ イスう 



さあ、 いよいよ 今回から 付録 

ディスクが £ 枚 組と なります。 
そラ です 以後ず〜 つと です よ。 
2 枚 組になった からといって、 
解凍 作品が 減る かと 思って いま 
したが、 申し訳ありません Hb 
す こと はでき ませんで した。 1 
枚 あたりと 考えれば 減った のか 



さて、 今回 注目の オール ディ 
一 ズには 収録 希望の 高かった シ 
ユー ティング ゲーム 『ザ ナック 』 
をつ いに 収録す る ことにな り ま 
した。 あの なめらかな ス クロー 
ル、 敵の 難易度 を A . I . で 調節 



今回のお 八ガキ 



スーパ- 


-付録 ディスク OCT.- NOV. 1993 DISK#22 Na2 


媒 体 




セーブ 機能 厂 セーブ はでき ません 


対応 機種 




実質 収録 バ仆 8 : 1.609. 728 バイ 卜 


VRAM 


128K 


ターボ R の 高速 モードに 対応 




ディスク No.2 収録 作品 


® ファン ダム GAMES 


※MSX— DOS' ま 両方に 収録 


©CG コン 


テス 卜 




® 紙芝居 S 動画 教室 




⑮ AV フォ 


一 ラム 




※表紙 CG 
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もしれ せんが。 

いろいろ 検討した 結果、 どち 
らの ディスクから でも 立ち上げ 
る ことができる ようにし ました。 
立ち上げた ディ スク に 収録され 
ていない コーナーが あります の 
で、 画面の メッセージに 従って 
ディスク を 入れ換えて ください。 
そのほかの 作業 はい ままでと 同 
じです。 また、 コーナー 名の 最 
後に 収録 ディスク 番号 を 明記し 
てお さました。 






^1 

國國 

オリ ョ -サル ad リ L -p— 

クレ ォの 冒険 教 至 ID 




■> Jy 




o 大メ: 



-に^: 化 はあり ません 力、'、 入れ換えが' 茶な とき は メッセージが 出ます 



4 AO 國ィ11 き ディスク 制 胙 スタッフ SYSTEM PROGRAMMER=_b[S] 啓 二 （UKP).. TITLE CG DESIGNER=;^ 月弘 （ライ 卜 スタッフ）. "MAIN MENU CG DESlGNER=On;/TITLE BGM 
IUO P0SER= なると DISK MAKER=< 匕 成バ一 ペイ タム SPESIAL THANKS TO コ ナミ 十 マイクロ キャビン + ポ ニー キヤ 二 オン + コンパイル + ビッ ツー + 松 下驟 



『2 周年 枚 組 化 



するな ど 傑作の I 本です。 シュ つと という か 編集部 オリジナル 
一 ティングが 苦手な 人で も I 度 短編 アドベンチャー ゲーム 『ル 

は 遊んで みて ください。 一 シャォ の 冒険』 を 収録。 軽い 気 
そして、 ついにと いうか、 や 持ちで 遊んで ください。 




^^働 讓 




ト だ て 

T- い も 
内 じさ 
容 よび 
がう し 



-こ とだと 甲？ います。 その ぶん を、 コンビ ュ I タミ ュ I ジ ック や。 フ ログ ラミングの 記^ 

； だろう。 (滋業 東 執 基 • 歳 * FS-4600F)* 季^- 年刊、 値上げ、 何でも 

；から ない。 ソフトが 多い ので、 して ほしい。 (長 fir . 藤本 淳次. ^歳. Fs A 



M フア^に 

いいたい 放題/. 



*ゲ I- ^の記事が、 たいぶ 少なくな つてき ましたね。 と 

アンと 同人 ソフトが しっかりした ものなら ば、 MSX は 

春- ^0 . FS-AIGT).*TAKER;U での 名作 ソフ 



複写 ノ 解凍 作業に ついての 説明です 



解凍 作業に 入る まえの 準備と ディスクの 残り 容量 (DSKF) について 



翁 複写 先の ディスク をつ くる 

解 東 作業に は 複写 • 解 東 先と し 
て 2 DD フォー マツ トの ディスク 
が' です。 作成に は 新しい ディ 
スク （不用 ディスク でも 可） を^ ffl 
します。 決して ィ描 ディスク を 使 
用し ないで ください。 
®B A S I CM® で CALL F 
ORMAT と 入力し、 リターン キ 
ーをキ 甲す。 ② 出て くる メニューの 
中て "一番 数の 大きい キー ( 2 キ一 ま 
た は 4 の 場合 も ある） を 押す。 據 
後に どの キーで もい いのて 1 甲す。 



④ ディスク ドライ ブが 動 き だす。 
©MS に k と 表示 されれば でき 
あがり。 

• 残り 容量の 調べ 方 

BAS I C モー ドで、 調べたい 
ディスク を A ドライブに 入れへ 
PR I NT DSKF(0 ) 
と 入力して、 リターン キー を 押せ 
ばいい のです。 すると、 
7 1 3 

な どのよ う に 数字 を 表示 します。 
この 数字 は 残り 容量 を r K バイ ト」 
単位で 表して います。 二 導 J の 「7 



1 3」 は 713K バイ ト （730112 バイ 
ト ） • り 容 ヾぁ る こと を 表して 

います。 これ は 2DD フ才一 マツ 
ト 直後の 容量です。 

•DSKF について 
複写' 解凍 プログラム では、 最 

初に あなたの 用意した ディスクの 
DSKF を チェック します。 この 
DSKF と はさき ほどの ディスク 
の 残 り 容量 を 調べ る D S K F 関数 
て '調べた 値の ことです。 

複写 • 解凍の 必要な コ ーナ一 を 
ilt 尺す る 前に、 この 方法て 解 東 先 



ディスクの 残り 容量 （DSKF) を 
調べて おきましょう。 ちなみに D 
SKF と は D i SK F r e e の 
略です。 

また ディスク に 残 り 容量が 
あれば、 他に 何が 入って いても 構 
いません。 ただし、 ギリ ギリの 容 
量し かない 場合、 解 東 時間が^ F 
長 〈なります。 



この マークの ある コーナー は 
指定され た DSKF 以上の デ 
イス クを用 iS して <だ さい。 



DSKF 
713 



S この ページの は 4 - 5 月 号の ものです。 
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解凍す る ものの 一覧表 



參 ファン ダム 

① 『家』 （DSKF110) 

② 『モンスター ズ モ ナーク』 
(DSKF143) 

® r MAGINj(DSKF206) 
® 『双 王』 （DSKF148) 
©『麟 岬』 （DSKF96) 
參 CG コンテスト (DSKF566) 
(B 曷載 作品、 お 題 CG、 ト ビラ CG 



秦パソ 通 天国 （DSKF57S) 

0> 、• ネル ゲームし 《ネルち やん』 
アニメ 「*i 少」 ローダ一 ほか 

鲁 紙芝居 S 動画 (DSKF436) 

(P 曷 iSKS 居、 ほか 
參 MSXVieW(DSKF127) 
® r YASUYUKI MAZE』 
• IVMDI 三度 笠 (DSKF125) 

®§ 源 エディタ VEBIT』 



CG コンテ ス 卜の 
？ 行用デ ィ スク を 作成 します 

ま ザ.. あなたの 用意した ディ ス. クを チヱ ツ ク 
します 



[ドライ ， A ] —用意 した デ 1 ス. ク 
ESC キ一 =大 メニュー 
スペース. キー = 違む 




いつもの ように フォー 
マツ 卜された ディスク を 作業に 
入る 前に 用意して おいてく ださ 
しん 必要な DSKF の 値 は DO 
S や PMext 用の 空き 容量 も 含 
め たちのな ので、 すでに これら 
が 入って いる ディスク を 使う 場 
合 は、 DSKF は 44 少なくても 
だいじょう, 3; です。 

作業に 入ったら 画面 下の メッ 
セージに 従って ディスク を 入れ 
換えて いけば、 ファイルの 複写 



から 解凍まで を 自動的に 進めて 
くれます。 解凍が 始まる 前まで 
は大 メニューへ 戻る ことが でぎ 
ますが、 解凍が 始まったら リセ 
ッ 卜して 戻って ください。 

また、 作業 を 複写までで 中断 
して、 あとから 解凍 だけ をす る 
こと もで きます。 「つぎは かいと 
うです」 と 表示され たら 複写が 
終了した ので、 ここで 中断 をし 
てくだ さい。 

解凍の み をす ると さは、 複写 



が 終わった ディスク を A ドライ 
ブに 入れて リセ ッ 卜します。 画 
面に A> と 表示され たら、 各コ 
ーナ 一の DSKF マークの 下に 
示して ある バッチ ファイル 名 を 
入力し、 リターン キー を 押す と 



解凍が 始まり、 終わる と 自動的 
に 起動し ます。 

再起動 をしたい ときには、 そ 
れぞれ 別の 方法が あるので、 各 
コーナーに 書いて ある 方法 を 参 
照して 行って ください。 



OBST 段に は 省 TO て '11* メッセージ を 表示,. 写真の 例 は 「ドライブ A に 用意した ディスク を 入 
れ てくだ さい。 ESC キーて メニューに 戻り、 スペース キーで 先へ 進みます」 を します 



o 



まず 最初に^ ¥ する ファイル 力 策 示されます。 複写し 
ない ファイル は 薄い 緑色に なり ます。 上の！^ のファ 

ィルの 、'コ ピ 一する フ アイ 色です。 



よみた" して 1« す 

s . sys a 



次 は 読み出す フ ァ ィルを 水色で 表示 します。 I 回て i 壳 
み ， ない ものが ある ときには、 その ファイルの 色 は 
緑 1 




読み出された ファイル は ぁ胎で 表示され 現^ I 売み 出 
し 実行中の ファイル は 赤くな つてます。 現在、 « 中 
のフ アイ ル はすべ て このよ う にな り ま す。 




o 



すべて 読み出し 終わる と、 さっき 水色だった ファイル 
はすべ て, になって いる はずです。 ここで ディ スク 
を 人れ 換えます。 



込み 亡赞 わった ファイル は 薄い 綠色 になり ます。 

こて •! 壳み 込み きれなかった ファイルが ある^"、 再 
： 複写 を 行 L 、 ま すの て ィぉ 录 ディ ス ク に 入れ かえ ま す。 



すでに 露 カ赞 了して いる ファイル は パスし、 残りの 

フ アイ み を 読み出します。 a>~® と 同じ^! の 作 
業 を 繰り返します。 




e 



まえと 同じように 書き込む ファイル は になって ま 
す。 書き込み 健に 移ります ので、 ここで また 実行 用 
ディ スクに 入れ換えて く ださい。 



そして 害き 込みて す。 例によって 書き込み!^ ラ 中の フ 

アイ ルは 赤く、 それ以^ ，終了 ファイル は 目立た 
ない 薄い 緑色の ままです。 



お疲れさ までした。 二れ で^ は 終了です。 中断す る 
^に は ニニで 止めて ください。 二の まま 解 東に 移る 
^^は ディスク を 抜かずに スぺ 一スキー を 押す 二 と。 



つ.；！；〕 „ ^Msx* FAN は、 数 ある^ S の 中で もっとも！ の 声が 反映して いると 思います。 2 枚 組になって 次号から パヮ— アップす るよう です が- がんばって ください。 

リ「 、レ. I ； ん ばって 続けて ください。 応援して います。 (宮城県. \ 八卷勇 哉.：^ 歳. FS-AIST)* もはや MSX は 私の 生きが いに なって います。 もちろん 私 は、 一生 MSX 

i したし 放題/二 値上げ は 値上げで も、 ディスク で 内容 を さらに 充実した ものになる という ことなので、 大燹 成します /- 田 武晴. S 歳. FS-AIG1. 




Oldies® 



プレイヤー である キミの 目的 
は、 自機ザ ナック を 操作し、 敵 
機械化 軍団 ボ フォースの 中核べ 
ース 「ァ ルクス」 を 発見し、 破壊 
する ことに ある。 中核 ベース 「ァ 
ルク ス」 は 亜 空間に あり 、 特殊な 
条件 を 満たさない とその 場所に 
行く こと はでさない。 その 条件 
は ザ ナックの パイ ロッ 卜で ある 
キミが 見つけ 出さねば ならない。 
★ ゲーム スター 卜 
タイ 卜ル 画面が 表示され たら、 

SHIFT 、スペース、 Z キーの ど 
れかを 押す。 ジョイスティック 
の A ボタン、 已 ボタンで も 0K。 
★ ザ ナックの 操作 
カーソル… ザ ナックの 移動。 

8 方向に 対応し 

ている 

SHIFT …メイン ショッ 卜 （A 
ボタン) の 発射 



Z キー …… 特殊兵器の 発射。 
(B ボタン） FIRE2、 FIRE3 
を 装備した 場合、 い 
つたん キー を 押せば、 
あと 続けて 押す 必要 
はない 

スペース… メイン ショッ 卜と 特 
殊 兵器 を 同時に 発射 

★ ポーズ 

STOP で ポーズが かかる。 も 
ういち ど STOP を 押す と、 ポ 
ーズ 解除。 
★ その他 

最終 面をク リアして、 エンデ ィ 
ング 画面が 表示され ている とき 
に、 ESC + スペースで タイ 卜 
ル 画面に かわる。 ちなみに ェン 
ティング 画面で も、 ザ ナック を 
操作す る ことができ るの だ。 意 
昧 はないけ どね。 

B"4 ページ 



■+F ナック， ZANAC 

ノ •/ ^ ^ A ©ポ ニー キヤ 二 オンダ コンパイル 




制作 期間 1 か 月と、 とに か 〈時間 
がなかった/ できばえ といえば、 

いろいろな iai 里の 高速 化 を 制作す 
る 余裕がなかった ので、 敵が 増え 
れば増 える ほ ど 姆里が 遅 〈なると 
いう 反省 点 を 残して しまった。 し 



かし、 ス ブライト の 常時 変形な ど 
の 新しい こと もで き たので、 結果 
として はよ かった のかな ？ のち 
にリ メイ ク版を 作つ たんだけ ど、 
これ は 遅く な ら ない で き れば 
こっち を iRl 录し たかつ た な〜。 



^一 シャ 7T の 冒険 ① 



この ゲーム は ルーシャ ォがシ 
二 リアと 出会う 前の 話 をかん た 

しょうと いう 案の もと、 制作し 
た 編集部 オリ ジナル の 意欲 作で 
す。 テキス 卜 だけ じ やつまん な 

いから、 挿絵の ような CG も 描 
こうよ、 どうせなら 已 GM も 欲 
しいな …… 、 などと いう 要望 を 
次々 に受 入れて 結局たい へんな 
作業に なって しまいました。 

やっと こさつと こで さあが つ 
たわけで すが、 ゲーム を 作る た 



いへん さとい う もの を スタッフ 
一同 は 痛感し ました。 かんたん 
なャッ だからす ぐで ぎる さ、 な 
どと 甘い 考え を もっていました 
が、 現実 はさび しかったです。 
そこで、 次回 作の 話 はとり あ 
えず 未定と いう ことにさせ てく 
ださいな。 みんなからの アン ケ 
一 卜の 結果が 好評 だったら 作り 
ますけ ど。 えつ、 都合が よす ぎ 
るって？ じゃあ、 しょ ラ がな 
いです ねえ 「作る」 と 断言 はし ま 
せんが、 「前 向 さに 検討し ます」 
と 答えて おこう。 なんか どこか 
の 政治家み た し ) な 発言 だ けど。 



パソ通 天国 ② 



アニメーション 「未 沙」 の ロー 
ター' (鯛焼 ささん 作） と、 7 本の 
デ 一夕 （『グリーン • ゲイ ブル ズ 
の 風』、 『アリスと 笑う 猫』 ： ゆび 
1 号さん、 『雪』 ： ふな もさん、 
『人待ち顔 のまり ちゃん』 ： 『自 
画ぞ 一』 ： ARIYAS さん、 『汽 
車と 風景』 ： 山本稔 さん、 『小 



人』 ： CPU さん 作)。 そして、 
パネル ゲーム 『パネルち やん 』 
(FRS〜Fighting Raider 
Spirit 〜作） を K 録。 圧縮 ファ 
ィル にして 8 本、 サイズ は] 45K 
とい 5 大判 振舞いです。 デ イス 
ク 2 枚 組みで、 容量 を あまり 気 
にす る ことな < いい 作品 をた く 
さん 収録で きる ように 
なりました 。B"8B ページ 



紙芝居 S 動画 ② 



や ほ、 中津 です。 今回 は 投稿 

より 3 作品、 そして 授業の サン 
プル プログラム を 収録して いま 
す。 この コーナー は 圧縮 フ アイ 
ル なので 解凍 作業が 必要です。 

本誌 を 読み i 売み 待ち まし ょラ。 

さて、 解凍が 終わる と BAS 
IC 画面に なって 止まって しま 
います。 今回 は 収録 投稿 作品が 
多い ので、 自動的に 立ち上がり 



ません。 投稿 作品 を 見たい 人 は、 

「郵便で〜 す./」 なら 「LETT 

ER. BAS」 を、 「忍 （しのび)」 

なら 「NINJYA. 已 ASj を、 
「と 〜がらし」 なら 「卜 ゥガ ラシ. 

已 AS] を それぞれ BASIC 上 
から 実行して ください。 そラそ 
ラ、 私の サンプル プログラム も 
忘れずに 見て くださいね。 こち 
らは 「SAMP1_E3. BAS」 
です よ。 

ffl 5 ページ 
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CG コンテスト ② 



今回 は、 イラ ス卜 部門より 1 DO 
点 オーバーした 3 作品 を 収録。 
ぬりえ 部門より 1 作品 を 収録。 
さらにい つもの マロの 卜 ビラ C 
G とお 題 CG も ある そよ。 この 
コーナー は 圧縮され ている ので 



解凍して から 楽しんで たもれ。 
この ディ スクを 再起動 するとき 
は、 MSX — DOS の A> が 表 
示されて いる 状態なら 「闩 U 
N — CGX 丫」 と 入力、 BAS 
IG 上なら 1 " RUN — CGXY. 
BAS」 を 実行して たも [^] 

れ。 》E ページ I 566 I 



MIDI 三度 笠① 



今回 は 演奏 データで はあり ま 
せんが、 今まで 製品と して 存在 
しなかった ほう が 不思議な く ら 
いなとても 便利な プログラム を 
収録し ました。 このえび ちん ソ 

フ 卜作リ EBITj は ローラン 



ドの 音源 MT- H(CM- 32L) の 
音色 を エディツ 卜したり、 自作 
する プログラムです。 また、 こ 
れで 作った デ一 夕 は 『バ • SIO 
3』ゃ『[\/101 サ ウルス』 で 読み 
こめます。 MICDI 用な ので 夕- 
ボ R 専用です よ。 

»7E : ページ 



nSKF 
l?5 I 



M つ ア^に ： 

いいたい 放題/.: 



★ MSX の ソフト 力 出 なくなっても だいじょうぶ n 僕らに は、 TAKERU や M ファン、 そして、 たくさんの： ffl がいる から。 現^ ttE のためにがん ばりましょう。 SM 長岡聡 季. は 歳 -FS-A — WX)* 最近の M ファン 

は、 -ケ I- "の 職人」 や 「FORE/」 など、 つてい なくても 読める コ— ナ！ が增 えていて よいと 甲 5 う" また、 BASIC や マシン 語の 解説 はとても わかりやすい。 ディスク 2 枚 組になっても、 ディスクがなくても 買い 

たくなる ような、 本誌に 魅力の ある^;^ にして ほしい。 (鹿 児 竹 原 絞 | . け 歳 *FS-A—ST) 



110 



MSXViewd) 



ほ に 



30 タイプの 迷路 を 探検して 
200 兆 円 もの 財宝 を搜し 当てる 
という アドベンチャー ゲーム。 
解凍したら、 そのまま View 上 
から コマンドで 呼び出せ るよ ラ 
になり ますので、 かんた 
ん。 要 『MSXView』。 ^l^i 




o これが ゲーム i 
い ^ 移動に 難 あり 



ン プルで わかりやす 
う « じ 



MSX-DOS @ 



のけ者、 ジャマ 者 コーナーの 
代名詞と いえば この 私 以外に は 
ありえません ね。 八 八 八 八。 

ところが 今回 はちよ つと わけ 

がちが います。 唯一 2 つの ディ 
スク どちらに も 収録され ている 
コーナー なのです。 エツ ヘン ど 
ろ だ、 すごいだ ろ。 



私 は 存在 価値が 薄くな つてき 
たので、 そろそろ 消える かもし 
れ ません。 突然、 消える と 思う 
ので 存在して いるい まのう ちに 
「さよなら」 といって おこう。 
私 を 使って くださつ たみな さま 
に 厚く 御礼 を 申し上げ ると とも 
に、 使って ご迷惑 をお かけした 
人に お詫び 申し上げます。 

それで は。 



ファン S/AGAMES ② S ジ：/ プル プロ クラね ① 



國 ファン ダム GAMES 

2 枚 組で たくさん 収録で きる 
ぞ、 とちよ つと 調子に のって、 
収録 作品 は 週 去 最高の 16 本と な 
りました。 そのため 先月に 引き 
続き、 ファン ダム GAMES の 
メニュー 画面 は 2 枚 を 切り換え 
るよう にして あります。 

2 枚 組で 付録 ディ スクの 容量 
は 増えた のです が、 それ 以上に 
収録 作品の 量が 増えて しまった 
ため、 付録 ディスクの 容量が 足 
りなくな り、 今回 は 5 本が 解凍 
ものに なって しまいました。 

解凍す る 作品 は O 『家』、 『モ 
ン スター ズ モナ 一 クム 
「MAGINj、0 『双 王』、 『襟 裳 
岬』 です。 メニューの 指示に 従つ 
て 解凍 作業 を 進めて いけば、 解 
凍 後に 自動的に ゲームが はじま 
ります。 

解凍した ゲームの 再 実行に は 
□〇S の A> 状態から、 
OHOUSE ページ 
0MM »'25 ページ 

0MAGIN arW ページ 

OSUGOOU a で B ページ 
0ERIMO W3D ページ 

といろ コマンド を 入力して くだ 
さい。 已 ASIC から 実行す る 場 



合に は 各 ページ を 参照して く だ 
さいね。 

特に 注意して ほしい 点です が、 
『KUSOGE — QUES 丁』 は、 
付録 ディ スクの メニューに は F 
g キーで 直接 戻れません ので、 

戻る ときには リセ ッ 卜して くだ 
さい。 

『双 王』 は ゲーム 開始のと さに 
「最初から 始める」 を 選ぶ とセー 
ブ データが 初期化 されて しまい 
ますので 注意して ください。 
國 ファン ダム ，サンプル 

マシン 語の 気持ちから 「已 G 
M ドラ イノく」 で 3 ファイル （》44 
ページ）、 スーパー ビギナー ズ講 
座から 「プログラムの 分岐」 で 4 
ファイル （》38 ページ）、 計 7 フ 
アイ ルが 収録され ています。 

メニューから は 実行で きませ 
ん ので、 それぞれ ロードし てく 
ださい。 

已 AS I C ピクニックの 「家 
計 を 考える プログラム」 は 特別 
な 作業が 必要です ので 詳 しく は 
68 ページ を 参照 してく ださい。 
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FM 音楽 j 



オリジナル 5 曲と ゲーム 5 ュ 
一 ジック 3 曲の、 計 8 曲 を 収録 
しました。 なお、 ： 宇宙 戦艦 ャマ 
卜』 は 付録 ディスクに は 収録し 
ていません。 本誌 66 ページの リ 
ス卜を 打ち込んで 聴いて くださ 
し、。 ところで、 付録 ディスクに 



収録して ある プログラム は、 小 
メニューから 連続して 睽け るよ 
うに リス 卜 を 変更して あります。 
今回から 本誌 掲載 リス 卜 は 一部 
の 作品の みとな りました が、 プ 
口 グラム を 見れば 変更 点が す ぐ 
わかる ようにして いますので、 
必要に応じて プログラム を 復元 
してく ださい。 》53 ページ 



B: 



已 ： の コーナーが 本誌に も存 
在す る 理由 はなんで しょう？ 1 
じつのところ、 担当に も わかり 
ません （なんじ やそれ)。 とに か 
く 今回の 已 ： に は 規制が はいつ 
てし まい ましたが、 元気に みん 
な 規制 を かいくぐり 書き まくつ 

ています ので、 ヒ マつ, 3; しに 読 



んで ください。 

ところで、 秋と いえば 失恋の 
季節。 その ほとんどが 「ひと 夏の 
恋」 に 終わって しまろ 人。 海辺で 
出会った 男女が、 あとに なって 
；令静 に 考える と 「なんで こんな 
ャッ と」 と 思つ て 別れる 始末。 た 
くさん 恋をする の もい いです が、 
それが 正 しいと 思わない ことで 
すよ (何い つてんだ 7)。 



AV フ オーラ ② 



今回 収録した、 新たに 加わつ 

た 3 つの オープニング を 見る こ 
がで さた かな。 まだの 人 はがん 
ばって ください。 

その 3 つ オープニング はかん 
たろう クン (広 島 • 18 歳） と J ク 
ン （鳥 取 • 16 歲) の 2 人が 作って 
きて くれた もので、 かんたろう 
クンの を 2 本 採用して いる。 そ 
のうちの， 本、 AV の 文字が ド 
カン、 ド カンと 表示され る やつ 



で、 最後の 方に 16 分割され た 絵 
が 表示され るよ ね。 あれ はなに 
か 知ってい るかな 7 AV フォ 
一 ラム フリークの 読者なら 分割 
された ， 枚 1 枚の 絵の 意味が す 
ぐ わかった と 思う が、 あれ は 過 
去の 「今月の 1 本./」 に 選ばれた 
16 作品 を 縮小し、 つなぎ合わせ 
て あるんだ。 こんな ふうに 画面 
に 並べて あるの を 見たら、 ちょ 
つと うれし さが こみあげ てきた 
な あ。 

ぼ^ ページ 




o*_t« 、ら 右へ 頓 に r こんな 人 もい る丄 r m$j. 
カーサ一 元帥 ふ 「ゴ ルビ一」 となって いる 



7T 3 グ 



5 月に やっと 発売した 『ほほ 
梅 麿の CG コレクション 1』 じ 
やが、 一部の 機械 だと 正常に C 
G が 表示され ない といった 不都 
合が 出て しまった ぞょ。 その 症 
状が 出て 困って いる 人の ために、 



GG コレクションの ディスク を 
この プログラム を 使って 修正す 
るで おじ やる。 

書き かえ を 行う ディスク は C 
G コレクションの ディスク 1 な 
ので、 ディスク を 用意して 画面 
の 指示に 従って やって くれれば 
◦ K でお じ やる。 



^ T C 



M っァ しに ； ★ 値上げで すか- 

しした し りです。 でも、 . 



まあ、 おもしろ けれ は 何ても いいて す。 それて M 

いです。 (和歌山県 塩 見友彦 * ^£ 歳 * FS-AIC! 

わった ところが ありまし たね。 それ は の 心が * 



X - FAN が 続く のなら ば。 O^SJ 深澤亮 士-^ 歳. FS-AIST)*MSX • FAN の 値段 を 上げて でも 売る の を 続けて ください。 それから、 できれ 

)*MSX • FAN を 月刊に 戻せ 1/ (埼玉県 松ホ 智. M 歳. FS-AIWX)*8 か 月ぶ りに M ファン 買いました。 ぜんぜん 変わって なくて うれしい かぎ 

。 みんな. 5 に MSX が 好きなん だな あと 感心 させられ ちゃい ました。 (埼玉県. 湯 田秀樹 * ほ 歳. HB-FIXD) 
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アル 甲 



園 アル 甲 6 

アル 甲 6 の 迷路 解答 アル ゴリ 
ズ厶 では 合計 24 通の 応募が あ り 
ました。 その 応募 作品の なか か 
ら、 選びぬ いた 入選 作と 佳作 を 
それぞれ ， 本。 また、 アル 甲 担 
当の ANTARES が 特別に 推 
した 2 本に 入選 作 を 改良した プ 
ログ ラム 1 本 を 含めた 計 5 本 を 
収録して います。 収録した 5 本 
の ファイル 名 は、 
MAZE-08.AL6 (浜 田屋） 

MAZE-01.AL6 (うっかり 進 兵衛) 
MAZE-20.AL6 (Q ちゃん） 

MAZE-23.AL6 (北 島四郎 ぼお ゐ） 
S-MAZE.AL6 (入選 作 MAZE-08.A 
L6 を 改良した もの） 
となって います。 
画 アル 甲 8 

アル 甲 8 では 卜 ランプ ゲーム 
の プログラム 『ド ボン』 を 収録し 
ています。 必要な ファイル は、 
D0B0N.AL8 
の ひとつ だけです。 



【操作 方法】 1 人 専用。 ブ レイヤ 
-1 になって、 コンピュータ 側 
の プレイヤー 3 人と 勝負す る。 
画面の カーソル を カーソル キー 
の 左右で 動かして、 出したい 力 
—ドに 合わせ、 スぺ一 スキーで 
その カード を 出す。 パスす ると 
き は 1 " PASS」 に カーソル を 合 
わせて、 スペース キー。 8 を 出 
したと きの スー卜 選択 は、 1 " P A 
SS」 の 上に ス 一 卜が 表示され 
るので 左右の カーソル キーで ス 
一 卜 を 選択して スペース キーで 
決定す る。 なお、 『ド ボン』 の詳 
しい ルール、 得点 計算 は 42 ベー 
ジで 紹介して いる。 

この プログラム だけで もけ つ 
こラ 遊べます が、 この プロ グラ 
厶を 今回の 課題に したがって 改 
造して ください。 

収録 ファイル はすべ て已 AS 
IC プログラムです。 已 ASIC か 
ら 個別に ロードして くださし、。 
»40 ページ 




giS 面の 説明 

O プレイヤー 1 の ウィンドウ 
プレイヤー 1 の 現在の 得点と、 
持って いる 手札 を 表向き に 表示。 

プレイヤー 2 の ウィンドウ 
コンピュータ 側の プレイヤー 2 
の 現在 CO? 尋点 と、 持って いる 手 
札 を 裏返しで 表示。 なお 1 " MSX 
1 j は プレイヤー 2 の 名前。 アル 
ゴ リズム を 応募す る ときには、 
この 名前 を 変え る こと を 忘れな 
いように。 

プレイヤー 3 の ウィンドウ 
コンピュータ 側の プレイヤー 3 



の 現在の 得点と.. 持って いる 手 
札 を 裏返しで 表: お 
O プレイヤー 4 の ウィン ドウ 
コンピュータ 側の プレイヤー 4 
の 現在の 得点と.. 持って いる 手 
礼 を 裏返しで 表示。 
胎 札 ウィンドウ 
直前に 出された カード （台 札） 
と山ネ しの 残り 数 を 表示。 8 の 力 
—ドが 出された とき、 i» 尺した 
スー 卜が 合 札の 左に 表示され る。 
な お、 山 札の 残 り 数が な くなる と 
あらたに シャツ フ） レ された 山ネ LA、" 
作られて ゲーム は德 行す る。 



あて ましよ Q 



キャビンの コーナー 化しつつ 
あるが、 気にせず 前回の 正解。 
それ は 「シャ ナ」。 ピ クシ 一 も 出 

てない ょラに 思われる が 『G0 
GO ピ クシ 一』 で 姿 を 見せる。 当 
選者 は 以下のと おり。 
< 北海道 > 阿保 学、 橋 本奈奈 
< 岩 手 > 坂 本 悟 <埼 玉 > 秋月智 
博、 吉田泰 正ぐ 東京 > 松 澤岳 



史< 岐阜 > 家 田 一道 < 石 川>箕 
崎浩 司ぐ 大阪 > 中西浩 之ぐ 福 
岡 >梶 原 多久摩 (敬称 略） 




o 前列 右が 離' 



ロフト 



ここ は Ore が 勝手に 作って 
しまう ナイ ショの コーナー なの 
です。 そこで、 デバッグ のとき 
にみ つけて やろうと 必死にな つ 
て 探す のです が、 今までみ つけ 
たこと はありませんでした。 

ところが 今回 は 紙芝居の ディ 
スク マークの ところが 点滅した 
ところで スペース キー を 押す と 



メ ッ セージが 表示され たので、 
みつける ことに 成功した と 思つ 
たのです。 メ ゥ セージが 途中で 
止まる から 「おかしい じ やん」 と 
いい 気になって いってい たのが 
じつは ダ 5 —だった …… 。 

本物 は 紙芝居の ディスク マー 
ク から 右— 下— 左下— 左— 上で 
MSX — DOS の カーソルが 点 
滅 したと ころで スペース キー を 
押す と 入れ ま T。 （ささや） 




S 枚 組になつ ちゃい ました 



もう 見飽きた でしよう が、 ここ 
にも 挨搜 という 二と て '書い ちゃい 

ます。 祝 • 2 キ站且 み./ 

さて、 2 枕 m みとな つた ftt 录デ 



イス クは、 どちらから 起動しても 

メニューが' でます が'、 この 2 つの 

メ ニュー はま つた く 同 じ ものです。 
時間が な か つ た ので し ま せんで し 
たが、 もちろん 違う メニュー にも 

できます し、 状^^ 許せば 3 枚、 
4 ネ 組みに も 対応で きます。 

ttli します と、 この メニューの 
システムに 必要な ファイルの 容量 
は 百 数十 キロ バイ ト にもな つてし 
まい、 ほかの 収録 ファイルに 少な 
からず 影響 を 与えて います。 2 枚 
目の ディスクに システム を 入れな 
ければ、 片方から しか 起動 はでき 



ません が、 もう 少し 余裕 を もって 
斗 51录で きます。 この あたりみ なさ 
んの お考え を アン ケ一 トハ ガキの 
余白に でも 書いて 送って いただけ 
ると になります。 

もう一 つ 飾し ますと、 今まで 
「巳 ： 」 や 「あて ま し よ Qj などの 
タイプ C に 属す る コ ーナ 一で は、 
画面に 出て くる テキスト は 
BAS にに 管理 させて いま した。 そ 
の 結果、 メモリ は 食う は、 ガベー 
ジコレ クシ ョ ンが 起こ つ て 遅 く な 
る はで、 ちょっと 使い^^が よく 
ありませんでした。 



しかし、 今回から 自分で テキス 
トを 1? 里す るよう になり、 タイプ 
C が スピードアップ。 他に もい ろ 
いろな マクロ か' ついて、 『ルーシャ 
才の 冒険』 のよ うな ァ ド ベン チヤ 
一 ゲームなら 組める よう になり ま 
した。 

作り はじめて 丸 2 年。 その 間 も 
少しずつ 進歩 -てきた MSX' 
FAN 付録 ディスク。 これから も、 
よりよ いもの をめ ざして 頑張り ま 
すので、 応援して ください too 

ばいび〜 ん女 
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E つ ア^に ： 

いいたい 放題/.: 



みした/. M ファンの おかげで ハツ 通に 必要な ソフト は 全部 そろって いたのて 丄 

県 中 村 英雄. ^歳. FS-AIST)* これからの MSX の 運命 は、 MSX - FAN の 編集部の み 

HB-FIXD J)*lBK 部の みなさん、 MSX のために も、 M ファン を 十分に 楽しむ ために GT 



ん なりと 始める ことかて きました ありかとう M ファン/. 現在 は S: の MSX 系 (？) の 小さな ネットに 入って います" (新 潟 

さんがに ぎって いると 思います。 だから、 MSX.FAN を、 MSX を もっともり 上げて ください。 (群 Is 岡 部 光生. け 歳- 

頁った 僕に 損 を させない ために もがん ばって ください" (兵棄 磯部 寛 * ^ 歳. FS-AIGT) 



スーパー 付録 ディ スク 内容 一覧表 



記号の 意味： 無 印 は MSX 2 以降、 參は MSX I 以降、 ^は MSX2+ 以降、 ★ は タ一ポ R 専用 プログラムです。 

» 各 コーナ一 タイ トルの ®(D© は、 それぞれの コーナ一 の タイプ を 表して います。 与 付録 ディスク パッケージ 裏面 参照 



コーナ一 夕 ィ卜ル 


関連 記事 名 


内 容 


ファイル 名 


備 考 


才 一ルディ 一 ズ@ 


FAN ATTACK 
(P 4 〜8 ) 


•「 ザ ナック」 


2ANAC . COM 
ZANAC .BIN 


マシン 語の プログラムです。 （DOS 上で 動き ま 
す） 


ル一 シャォ の 冒険 o 


使い方 （PMO) 


編集部 ォ リ ジ ナルァ ド ベン チヤ一 ゲ一ム 


〜. XC ファイル 
〜. 巳 GM ファイル 
〜. XS5 ファイル 


パラメータ ファイルです。 

音楽 データです。 

グラフ ィ ツク データです。 


ファン ダム 'GAMES® 


ファン ダム （ P 24〜62) 
使い方 （P1II) 


-な家 

モンスター ズ モナ一 ク 

夕日の 決戦 

MAGIN 

双 王 
参バ 卜 ルザ ル 
- \-p 養 岬 

•KUSOGE — QUEST 
囲んで DON/ 

攀 氷の 中の 惑星 

選挙 

ダーッ の 達人 

八 王リ、 い （/ハ± ') 9 ヘリ わり 
SONIC THE HEDGEHOP 


0)コ 匚 cfiocfl さ ^^Amroius ベ s ェ 
o> — o>m>>> 匚： □> 匚； >cso 

Z 厂： □ Z 7=； 7^ 7^0) ICDtD ェ 匚 

ー厂 C0>~l^ 匚 OOOSHO —— U) 

― om scirn rn c o 
- >o 

"n n ti n n ~n m m"n~n 厂 "n「「"n「「 

□□□□□□□ >DaNONNDNN 
XXXXXXX CD xx nix ェェ X ェェ 


拡張 子 1 ". FDX」 の ファイル はすべ て BAS に プロ グラ 

ム です。 

拡張 子 1 ". LZHj の ファイル は 圧縮 ファイルです。 


ファン 夕ム • サンプル 
プログラム ® 


マシン 語の 気持ち 
(P44〜48) 

スーパー ビギナー 
ズ » 座 （P38、 39) 
BAS に ピクニック 
( pgg~7]) 


マシン 語で 作成した BGM ドライバ一 

本^の サンプル プロ グラム 
家計 を 考える プログラム 3 本 


MHl 0-PSG. BAS 
MHl Q-PSG. B 1 N 
MHl Q-PSG. S 1 M 
L 1 ST1〜4 . SBX 

LOAN . BPX 
BALANCER. BPX 


BASIC プ 口 グラムです。 
マシ ン語フ ァ ィ ル です。 
「SimpleASMj 用 ソ一 スフ アイ ル です。 
BAS に プロ グラムです。 

BAS に プログラムです。 


アル 甲 ® 


アル 甲 （P40〜43) 


アル 甲 6 ： 選考に 残った プログラム （4 本） 
サン ブル （ 1 本） 

アル 甲 8 ： トランプ ゲーム 1 " ドポン 」 


MAZE-Q8 . ALB 
S-MA2E3 . AL6 
MAZE — 01 . AL6 
MAZE-20 . AL6 
MAZE — 23 . AL6 
DO 已 OKI . AL8 


BAS に プログラムです。 


紙芝居 S 勧 画 A 


紙芝居 & 動画 教室 
(PI6、 17) 


本誌 掲載 紙芝居と サンプル プロ グラム 


KAM 1 - 1 □ . LZH 


圧 箱 ファイルです。 


FM 音楽 館み 


FM 音楽 館 （PS3~68) 


ク レイジ一 番長 

THE ICED GRAVEYARD 

THE し 園丁に FANATIC BEAT 

r 』灣< 正しい 人に は タイ 卜ルが 見えます 

雑踏 

Riddle 

オープニング BGM 
Fighter Blood 


xxxxxxxx 

IT 

CD Oh- UJD 
1 -ODLiJXO 

<<ZQII-D<CD 
CE CCD LU<-z 1 
Q CD _1 Q_ N Ql CD U_ 


BAS に プログラムです。 

※要 MSX - MUS に 


A V ノォー フム④ 


AV フ 才一 ラム 
(P22〜23) 


チ 見!^ 部門,' 白由咅 13 門 00ぉ 品 


CD Z CD cn ID cn 1- CD ID Ifi 1- 

<-<<o<<<cc cr< 

1 I I | I | I 丁》》 CD 
>>>>>>>>LLI LU< 


起動 用 BAS に プログラムです = 
マシ ン語フ ァ ィ ル です。 
BASIC ブ a グラムです。 

グラフ ィ ック データです。 
デ一 タフ アイ ル です。 
グラフ ィ ック データです。 


CG コンテ ス卜 ® 


ほほ 梅 麿の CG コ ンテ 
スト （ P 9 〜 1 4) 


ィ ラス ト部鬥 /ぬりえ 部門， ト ビラ CG 'ぬり え 部門 
用 教材 CG 


CG— 10A . LZH 
CG-10B . LZH 


圧 箱 ファイルです。 


パソ通 天国 A 


パソ通 天国 （P88〜93) 


パネル ゲーム r パネルち やん」 
アニメ一 ショ ン 「未 沙」 ローダ一 
7- ニ^ー ショ ン つ — タ 


ェ< ェェェ ェェェ 
_1Q__I_I_I_I_I_I 

'- -o 

CL<UJ〇0 ェっー 
COS << CD^U-^ 


すべて 圧縮 ファイルです。 


MIDI® 


MIDI 三度 笠 （P69〜7I) 


★ 音源 パラメ一 タエ ディ タリ EBrr」 


M 1 □ 1 - 1 Q . LZH 


圧縮 ファイルです。 


あて ましよ Q© 


使い方 （PI 12) 


人物 あて クイズ 


ATEO-1 . XS5 


専用 に 圧縮 された グラフィック データ です。 


MSXView® 


使い方 （Pill) 


AVG r YASUYUKt MAZEj 


YASMAZE . LZH 


圧縮 ファイルです。 


才 マケ^) 


使い方 （P N2) 


r ほほ 梅 fi の CG コレ クシ ョ ン」 修正 プロ グラム 


MA 1 NTCGD. XB 
CGD I SK .BIN 


修正 プログラムです。 
データファイルです。 



※拡^ z ? "に LZH 力 M 寸く ファイル は、 フリ一 ウェアの 「し HA」 （吉 川綠 '作） で S 縮した ものです。 ※圧 縮 ファイル を稱東 するとき に 使用して いる 1 " PMEXT.COM」 は、 フリ一 ウェアの 1 " PMextj 
(ぺぱ あみん と ★ すた あ-作) で すュ また、 录 ディスクに 同時に I|B 录 している PM E X T DO に LZH は、 この P M e x t の ドキュメント （テキスト） を ffi 縮した ものです。 



M フア^に ： 

いいたい 放題/」 



*も うすぐ、 いろいろな フロ グラム を 送る からよ ろしく/. (兵 加 門太郎 •！：： 歳 *FS-AIGT)*<Ji. 屋に 並んで いる どんな よりも 気合の こもった tt§ だと 思います。 それ は 8# だけでなく、 は 看の ほう も 気合 をい 

れて 読んで ると いうの も あると 思います。 ファン ダムの 投 8F も 歳の^^も たくさん 現れ、 商品 価値と しての MSX はも、 7R*H< いました が、 自己 表現の 手段と しての MSX は、 その 手軽 さとと つっき やす さ、 次に 可 を 

していい のかす ぐ わかる 点に おいて は、 他の マシン を さわる のが ィャ になる ほど 拔 きんで ています，' (兵 .S 一 弘 ， ^隶 . TB-FIXD Ekn) 



A 一 Life WORLD 




震 発売 滂間^ 店 ■ 発行 • 編集 徳間霤 店 インター メディア ® 発行 人 = 栃窪宏 男 ® 編集 人 = 山 森 尚 (き 編集長 = 北 根紀子 ® スタッフ-油田 和 代 + 風 間 尚 仁 + 川尻 淳史 + 諸橾康 一十 山 科敦之 ® アジ 
スタン 卜 = 板 垣 直 哉 + 奥 成 洋輛+ 與義之 + 笹 谷尚弘 + 福 田昌弘 + 村 山 和 幸+山 田貞幸 画 制作 ®AD ■ 表紙 デザイン = 井沢 俊ニ藝 表紙 GG = ホルスタイン 渡 辺 #) 本文 デザイン 二 井沢 俊 二十 高 田 
亜希 +TRRRACE ま イラ ス卜 = しま づ+ どんき + 中 野 カン フー /+ 成 田 保 宏十野 見 山つつ じ 十 南 辰真藝 編集 協力 = 識訪由 里子 + 高 田 陽 + 馬場 俊 輔+早 坂康成 + 星 野 博 和 + 横 川 理彦暴 写真 協 
力 = 矢 藤修三 + 浜 野忠夫 * フィニッシュ デザイン = あくせ す 十 ワード ポップ ® 印刷 =大 曰 本 印刷 
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しお 2 周年 

いう こと も あり、 小 I - 'ふな 点が 多い こ 

と も S めない けど、 5 安お の 方 は どんな 
をく だしてく ださる た' ろうか。 さ 

て 話 は M るけ ど、 2 1ほ 年 を 機に 今後 も 
MS X の 世界 を手ム たちみん なの 力で， 
より 允' おした ものにする ために， これ 



ん ど ん R- に 送 り 出 し た t ' と 思つ て I 、 
る。 やはり、 おぶちの いちばんの 目的 
であり 好きな こと は， 何 か を 作る、 と 
い？ こと。 CG も ゲームも^ もッ一 
ル も K に' ii 命 も …… 。 素敵な 作品が M 



SX から 生まれて いるって い 



. と は， 



機の 作 ,'ム よ りす ばら— いもの 力 
にある こと を 密かに i お B している 入が 
いる こと は 確かな の;;:'。 私の 知る かぎ 
り、 マルチメディア (り 世界から は MS 
X は 非常に 魅力に とんで いる。 見て い 
る 入 は W てるって こ！:。 これ 力' らも 邁 



から もみな さんの すばらしい 作品 を ど ^界の 入 は, な 外に 知っている。 ゲーム 進 を 絞け まし ' 



(NOR I K0) 



次号、 1H 月 号 は 11 月昍 発売 予定 (定価 1280 円) 



赚: ディ スクを 付け はじめて 2 ほ i 年 
の, に 念 H を 迎える ことにな つた。 きょ 
うからい よいよ 3 年 H に 人った わけた'。 
そして， ^^の 方々 の 励ましの を 
戈け て， ついに ディスク に 挑戦 
した。 り レー シャォ のリ険 は 処女作と 



人工生命 —— 魔法の 力で 生まれた 
ゴーレム や キメラ、 はたまた SF の 
世界の アンドロイド （ドラえ もんだ 
つて 人工生命と いえる だろ ラ） など、 
人工生命 体た ち は、 人類の よき パー 
卜ナ 一、 あるいは 強力な 敵と して、 
映画、 漫画、 小説な どの 世界に しぱ 
しぱ 登場す る。 だが、 彼ら はま だ 仮 
想 世界の 存在で しかない。 

しかし、 コンビ ユー 夕の 進化と 共 
に、 いろいろな 人工生命 を 実際に 目 
にす る ことが でさる ようになった。 
たとえば 過去の M ファ ンに 掲載され 
た 編集部 N〇P 作の 「大 ライフ ゲー 
ム j も、 その ひとつで ある。 フ ィール 
ドに、 単純な 3 つの ルールに したが 
つて 石が 発生したり 消えたり すると 
いう 単純な ちの だが、 その 動 さはお 
どろく ほど 生物の 行動 パターンに 似 
ている。 もっとも、 これ を 「生命 だ」 
と考えられるよ ろになる に は、 かな 
りたく ましい 想像力 を 必要と する だ 
ろうが。 

「大 ライフ ゲーム j の 基本 理念 を さ 
らに 発展 させ、 より 複雑な グラフ ィ 
ック、 複雑な 計算 を 用いれば、 誰も 
が 生命の 動 さと 同じ だと 認める ょラ 
な、 より 複雑な プログラムが できる。 
生物の 特性 を 抽象化し、 プログラム 
にす る ことにより、 その プログラム 
は 命 を 吹き込まれて ひとつの 生命 体 
となり、 コンピュータ という 箱庭の 
中で 生活 を はじめる。 この コンビ ュ 
ータは 時間の 制御 も 自由 だから、 そ 
こ はさながら 四次元の 箱庭の ような 
もの だ。 最新の 高速な コンビ ュ 一夕 
の 力に よって、 このよ ラな プロ グラ 
厶を 実際に 作る こと もで さるよ ラに 
なって きた。 今後、 この 箱庭の 中 を 



板け 出して、 人間と いっしょの 空間 
で 生活す る 人工生命が 出現す る こと 
も あるだろう。 こうして、 それまで 
は 化学の 分野だった 生命に 関する 研 
究が、 数学の 分野で も 行われる よう 
になった という こと は、 なかなか 興 
味 深い。 

このよ ラな 人工生命 は、 また 反面 
で いろいろな 問題 を かかえても いる。 
コンビ ユー 夕の 中に 生命 体が いると 
いう こと は、 その 電源を切る という 
こと は それ を 「殺す」 という ことで は 
ない の だろ ラか 7 ライフ ゲームの 
石 はま だ 単純な アメーバの ような も 
の だとしても、 今後、 高度な 自我 を 
もった 人工生命が 出現す る 可能性 は 
十分に ある。 彼らが 電源 スィッチに 
手 をのば す あなたに 向かって 消さな 
いでと 懇願す るよう になったら …… c 
また、 強い 力 を もった 人工生命が、 
なに かの 要因に よって 人間と 敵対す 
る ことにな つたら 7 自分た ちが 産 
み 出した 生命と、 人類 は 仲良く 共存 
していく ことができ るだろう か。 
t 

さる 6 月 23 曰から 8 月 30 曰まで、 
東京 国際 美術館 ， T- 巳 RAIN CL- 
U 巳に おいて、 A-Life WORLD 
「人工生命の 美学」 展が 開催され た。 
A-Ufe と は、 Artificial Life (A 
ェ 生命) を 略した 言葉で ある 8 月 8 
曰に 行われた ルーディ • ラッカー 氏 
の 公演 会で は、 論理 数学の 博士で あ 
り SF 作家で あり プログラマ でも あ 
ると いう、 A-Ufe 人生 まっしぐら 
の 氏の 熱い メッセージ を 聞く ことが 
できた。 氏 は、 「生命」 と は、 「知性が 
あり、 それに 基づいて 行動が でき、 
子孫 を 残す ことが でさる もの」 であ 
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111 ま ディスクの I 枚 目に こっそり '—大 ライフ ゲーム」 を 入れた （ファイル 名： DA I — L 
I F E. B AS)_ ひとつの 石の 周囲 （8 マス） に、 ひとつ 以下し か 石がない ばあい、 その 
石 は 寂しくて 消滅,， ひとつの 石の 周囲に、 4 つ liUz の 石が あったら、 その 石 は; で; 肖 
减. ひとつの 空白の マスの 周囲に、 3 つの 石 か あれば その マスに 石 カ^^ 二の 3 つの 
ルールに もとづいて、 何度も 判定 (世代交代と 呼ぶ） をく りかえ して 石の 動き を 見る ゲー 
厶だ， 键 の 左 は F 型 ペン トミノと いう 有名な バタ一 ン コ そして 世代交代の ようす 




ると 語って いた。 生命 どろし がま じ 
わって 新しい 生命 を 作る こと （セッ 
クス する こと）、 完全に 秩序 だって は 
なく 、まったく の 混沌で もない (公演 
中で は、 「ナ一 ル （木の こぶ、 節の 意)」 
とい ラ 言葉 を 用いて いた） 思考 を も 
つてい る こと、 そして 「死ぬ」 こと、 
の 3 つが 生命の 営みの 要素で あり、 

出展され た A-Ufe は、 すべて を完 
全に できる わけで はない が、 かなり 
似た 動き をす る。 いっか、 猿が 人間 
に 進化した ょラ に、 これらの 生命の 
営みの 要素 を そなえた 人工の 生命 体 
が 出現す るだろう と 語って くれた。 
最後に、 氏から M ファンの 読者へ 
向けて、 メッセ一 ジを もらった。 
「自分の 作った プログラム を、 生命 を 
作る ための 種で あると 思つ て く ださ 
い。 定数 (ひとつの 定理) を、 プ ログ 
ラムの はじめに 霞いて ください。 そ 
して、 その 定数 を いろいろ 変化 させ、 
どのような 動き をす るか 観察して く 
ださい。 そして、 コンビ ュ一 夕の や 
りたい こと を させて ください。 それ 





シス 丄, ms な 立体 図形の 進化と 突然 変 f 
を 表す アニメーション （同展 より） 

を 見守る の は あなたです。 たとえば、 
グラフィックの プログラムで、 おも 
しろい 動ぎ をす るふた つの ものが あ 
つたら、 それ を: > とつの プログラム 
でで きる ように ソて みて く ださい。 
これが *■ 機械の セ ッ クス 」 の はじまり 
です」。 




ハイビジョンで A-Life を 見る., 1 その 生き ル一 ディ 'ラッカ一 氏 は、 ノート バソコ 
る 姿が 美しい こと」 もまた 生命 体の 重要 ンを 横に、 くわしく 自作の A-Life(7) プロ 
な 要素 （同展 よ り ） グラムの 照 も をして く れた 




lp， 」 



電子 空間に 生まれた あら- 



え 




J; (右下の 2 点). 浜 野ま芙 

力— ル . シ厶ズ 氏 作 一. バンス パ I ミア，！。 「バンス バ— ミ 

ァ」 と は、 呸、 あるいは 胞子の 形で 生命が 宇宙の あらゆる 

所に 4? し、 また 飛散 するとい う 説に つけられた 名前。 

_ J の 作品 は 宇宙空間 を わた つ て 増殖す る 生 八-^: の 動き を 

見せる ァ 一 I メ— シ ョ ン (「人工生命の 美学」 展 より) 




RS-232C 方式の コミュニケーション インターフェイス 
MSX - SERIAL232( ェム エス エック ス 'シリアル 232) 



、[^5ス 2 、1^5ズ：+のスぺック、： ト 

- Datapack (ェム エス エック ス 'データ パック) 



MSX turbo R の スペック シート MSX- Datapack turbo R 版 



(ェム エス エック ス 'データ ノ 



- ルバ一 ジョン） 



MSX-SERIAL232 MSX- Datapack MSX- Datapack 



価格： 20,000 円 （税込' 送料 サービス） 

MSX—SERIAL232 は、 MSX 用の RS—232C カートリッジて- 
す MSX-TERM などの 通信 ソフトが そのまま 利用で き、 拡 
張 BAS にも 搭載して います。 

國対 応檢 種： MSX ！、 MSX ョ+、 MSX turbo R 

【ご注意】 MSX-SERIAL232 は， 通信販売 のみで 取り扱って おります:, ご 購入 
の 申し込み-お問い合わせ は， （株） アスキー 直販部 （電話 03- 535 卜 8703) 
までお 顔い いたします— 



や^ 機で 舞 

TAKERU に - 
揃った ツール 群 



MSX 用の プログラム 開発 
ツール や アプリケーション 
ソフ 卜が、 ブ ラザー 工業の 
ソフ卜 ウェア 自動 販売 攆 
TAKERU に 揃いました。 



価格 ： 6,000 円 

MSX 用の 高機能 通信 ソフトウェア c 才一 
トロ グィン、 エディタ などの 機能 を サポート。 

【ご'; 主意】 ハ ソコン 通信 をす るに は、 MSX 本体 
の 他に MSX 専用 モデム 力一 トリ ッジ- もしくは 
RS-232C 力一 ト リッジと モデムが 必要です。 



む M S X 



価格 ： 12,000 円 （送料 1 ,000 円） 

MSX-Datapack は、 MSX?+ までの 公開 可能な 仕様と サ 
ン プル プログラムの パッケージです。 

國 内容： • マニュアル 編 …ハードウェア 仕様、 システム ソフトウェア、 MSX- 

D0S1、VDP 、スロット、 標準 的な 周辺 装置への アクセス など 秦 ソフトウェア 

編… 拡張 BAS に コマンドの 作成 法、 漢字 ROM アクセスの 方法、 VDP のァク 

セス、 VSVNC 割り込み など 

讕 対応 機植 ： MSX、 MSX ：、 MSX ^ 

■ メディア ：3.5-2DD 

【ご; 主意 I 本 ハツ ケージ は 、プログラミング テクニックの 解説書で はあり ませ 
ん プロ グロ ミン グの 際の データと して 活用して 下さい- 



turbo Rm 



価格 ：12，000 円 (送料 1,000 円） 



MSX-Datapack turbo R 版 は、 MSX turbo R の 仕様と サ 
ン プル プログラムの パッケージです。 

國 内容： 肇 マニュアル 編… MSX turbo (Hi: 様、 MSX-D0S2( コマンド、 ファン 
クシ ヨンな ど）、 MSXView の 機能と 構成、 MSX- MIDI、R800 インストラクション 
表な ど 肇 ソフトウェア 編… ファイル ハンドルの 使用法、 MSXView アブリ ケ 
—シ ヨンの 作成 法、 MSX- MIDI アブリ ケ一シ ヨンの 作成 法な ど 
國 対応 機種： MSX turbo R 
■ メディア ：3.5_2DD 

【ご; 主意】 本 パッケージ は. フ ログ ラミング テクニックの 解説 害で はあり ませ 
ん. プログラミングの 際の デ一タ として 活用して 下さし つ 

♦ 卜-記の 価格に 消费稅 は 含まれて k^^B 



MSX-DOST00L5 

価格 :7，000 円 

MSX-D0S 用の ユーティリティ 群。 ァセ 
ン ブラでの プログラム を 実現。 テキスト ェ 

デ イタ 付属。 

MSX-DOS2TCDL5 

価格 :7，00〇 円 

日 本 語 MSX- D0S2 專 用の ュ一 ティ リ 
ティ 群。 アセンブラでの プログラム を 実 
現。 漢字 エディタ 付属。 



MSX-SBUG 

価格 :6，000 円 

MSX- DOS 用の シンポ リック デバッガ。 
プログラム を 実行 させながら バグの 原 
因 を すばやく 捜し出す ことが 可能。 



価格 :7，000 円 

MSX- DOS 用の C 言語 コンパイラ。 プ 
□ グラム 作成に は、 MSX-DOS TOOLS 

が 必要。 



LibiaiK 



MSX-SBUG2 MSX-C 圖 

価格 :6，000 円 価格 :7，000 円 



日本語 MSX- D0S2 專 用の シンポ リツ 
ク デバッガ。 デバッガ を マツ パー メモリ 上 
に 置く ことで、 大規模 プログラム にも 対応。 



日本語 MSX- D0S2 専用の C 言語 コン 
パ イラ 。プログラム 作成に は MSX-D0S2 
丁00し5カん必要 [) 



HSXrC\ 

価格 :7，000 円 

MSX-C Ver. I.I.Ver.l. 2 用の ライ ブラ リバ ッケ一 
シ。 倍精度 実数 演算 や グラフィック 機能 をサ ポー 
ト。 MSX-CVer.U または Ver.1.2 か' 必要- 

ViewCALC 

WSK turtio H*W 

@R] 価格: や oo 円 

MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 椟能 付き 表 
計算 ソフト ゥ; £： ^使用に あたって は MSXView が 
必要。 FS-A1GT (松下電器 産業 株式会社 製） 
に は、 MSXView が 内蔵され ています。 

【ご; 主意】 「MSXView j r MSXViev/ 1.21 j は， ご 
好 t 平のう ちに 販売 終了し ました， 



♦MSX.MSX DOS は 株式 仝 社 アスキーの 商 « です 

◊ 詳ぃ' 资 料 をお 送りいた します, Fie 宛 ご « 求 f さい. 



[TAKERU で 販売の 商品に ついて〕 

麗ご 購入に ついての お問い合わせ は、 ブラ ザ一 工業 （株） TAKERU 事務局 （電話 052-824- 2493) までお 願いし ます, -, 
國 製本され た マニュアル は JAKERU にて 購入 後に TAKERU 事務局より 送付され ます。 上記 TAKERU で 販売の 価格 は、 



肖費锐 込の 表記です 2 

〒151 東京都 渋 谷 区 代々 木 4- 33- 10 卜 一 シン ビル 株式会社 アスキー システム 事業本部 システム 事業部 電話 (03)5351-8668 株式会社 アスキー 




►16 ビット CPU(R800) 搭載 DOS2 を 標準 搭載 >S 映像 出力、 RGB/ ビデオ 映像 出力 付 （DIN 型 映像' 音声 ケーブル 付属） ► 音声 ガイド 付 ワープロ 機能 ► ^声録 再が できる 

デジ トーク ツール ► 電子 手帳と データ通信 可能 （別売 通信 セット 使用）^ g] パソコン は、 ^32+ の ソフト も 使用で きます。 *MSX マーク、 MSXView, MSX-DO ^は アスキーの 商棵 
です。 •MS-DOS® は 米国 マイクロ ソフト 社の 登録商標です。 • お問い 合せ' カタ ログ ご 希望の 方 は、 住所. 氏名. 年令. 職業 (学校 名） をお 害き の-上、 亍 57 1 大阪府 門 真 市門 莫 1006 松 下爾玆 産業㈱ ワープ □ 事業^^ 琴 部 MX 係 ま ァ' 
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